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ORACLG* 

RELACIONI SISTEM ZA UPRAVUAIIJE 
BAZAMA PODATAKA I PORODICA SQL 
PROGRAMSKIH ALATA 


U Raeunalnitkom iniMlrtngu KOPA M v*rut« da 
u tladaeih pat gadlna uapah Hpravl)anta orsantsac^ama 
lavlaM pra aaaga ad aawih W fcn oto^a, adhraataktranMa. 
!««»« podatafca i povaslvan(a ratunara. Zalo aa KOPA 
pobriniila da programafcl pralavodi ORACLE budu vad 
danaa na raa^aganju I naAlm. jusoalovanaWm 
orsanttacHanta. 

Ralacionim sistamatn za upravl|ar>|a bauma podataka 
ORACLE i njagovom porodicotn intagrisanih SQL 
oroQtamakih alaU zavriava aa panod r^vake zavianoati 
00 oOradana marka ratunaraka oprame. ProgramI 
napravtjaoi aa ORACLE (adnostavno su pranonvi sa 
paraonalnog raOunara na mnoga druga mikro. mint ■ valika 
raOunara. Ujadno ORACLE povazufe i ra&unara fazliOitiK 
proizvodaEa. ORACLE racH na avtm MakAuMjtffl 
radunariwa. radnha atantcawa I XT/AT kompaUMkuin 
radunanma, domaddi I atranUi proizvodada. (ISKRA 
DELTA. EI-HONEYWELL KOPA. IBM. DIGITAL. BULL. 
SIEMENS. DATA GENERAL. PRIME. NIXOORF. NORSK 
DATA. OLIVETTI. HEWLETT PACKARD, UNISYS. STRATUS, 
NCR. SEQUENT. WANG. APOLLO i SUN ltd ) 


SQL a PLUS )a jazik daNrle ganaraciia sa komplatnom 3 

impiamaniacijam IBM^voga ttandardnog fazika SQL 4 

SOL * FORMS }a alat datvrta ganaracija koji omogudava ■ 

brz razvoj programa koncipiranih na maakama 

SQL « REPORT WRITER )# ganarator iapiaa. kOji 

omogudava brzu izradu razliditih izvadtaja 

SQL * MENU omogudava izradu mamja za jadnoatavnc 

povazivanja korlsnika sa programima ORACLE i drugtm 

programima 

SOL * NET oiji^dava komunihadia medu procasima 
ORACLE na razllditim radunarima. SQL * NET omogudava 
zaista diatribuiranu Obradu podataka 
SOL * CONNECT omogudava povazivanja ORACLE sa 
podacima u bazi na drugim ra^nanma koji koriata 082 
i SQL/OS 

EASY « SQL omogudava korittanja SQL podatnicima 
i povramanim korianicima i-z pomod jadnoatavnih manija 
SOL * GRAPH ja alat koji omogudava koior prikazivanie 
podataka u obliku raznih dijagrama 


Najvada pradnosi ORACLEA ja brzo udanja i jadnostavno 
kondtanja. Podaci au, naima. pradstavljani u obiiku tabala. 
Sto prvo pojadnostavljuja projaktovanja baza podataka. 

A pri utvrdtvanju potreba za informacijama olakiava 
komunicirania izmadu atrudniaka AOP ■ korisnika podataka 
I intormaeija 


ORACLE RDBMS ja raiacloni sistem za upravtianja bazama 
podataka. Oopunjava ga porodica intagrisanih programskih 
aiata SOL. Pojsdinadni alamanti mogu sa skoro proizvoljno 
saatavijatl ■ dopunjavati. 


Prva verzija ORACLEA ja bila instalirana vaC 1979 godina. 
a danaa su proizvodi ORACLE vodaca lahnologiia madu 
lalacionim sisiamima za upravljtnja bazama podataka na 
8V«tu. Slrudnjaci Radunalniikog in£aniringa KOPA zajadno 
sa ORAClfOM EUROPE uvoda. prudaju tahpidku pomod 
I odrtavania proizvoda ORACLE v Jugoslavigi. Penoanl su 
ato domadtm korlsmdma mogu da ponuda ptogramska 
proizvoda takvili tvojatava kao tio Ih Ima ORACLE. To su. 
- pranoalvost programa naaavisno od vrsta aparatuma 


- polpunt kompaUbUnosI sa ISMHivIm SQL/OS I 0B2 


- aaiogudava ttandardlzaflju prograraska opraata 


PRO COBOL. PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL1 

■ PRO PASCAL su progrwnski intarlajsi izmadu ORACLE 
i navadanih programskih jazika. 

Pridrulita sa konsnicima ORACLEA, kojih ima viSa uo Sasl 
hlljada u svatu. Madu njima su i CIBA-GEIGY. HOECHST. 
OU PONT. BMW. FORD. GENERAL MOTORS. JAGUAR. 
RENAULT. VOLVO. DAIMLER BENZ. BOEING. 
MCDONNELL-OOUGLAS. NASA AT & T. BRITISH 
TELECOM. ITT. SWISS. BANK. CREDIT LYONNAIS i drupi. 

■ konsnicima u Jugoalaviji madu kojima su i sladada RO. 
INFORMATKA - TITOVO VELEMJE 2AV0D Z* MFOnWATIKO 
-CAKOVeC LESNA-SLOVENJQFIAOEC. VELANA-UUBUMW 
ZVEZA VOOMM SKOPNOsn - UUBUAN* JOSIP KFIAS •• ZACRES. 
MEkCATOn-INTERNA BANKA - LIUBUANA. PfllME* - NOVA 
OOnCA. OOZDNO OOSPOOARSTVO - UUBUANA. REGUIATOH 

- BREZICE. KOMUNALA CEUE - CELJE. IMV - NOVO MESTO. - 
NACKWALNA SVEuCiLIBNA BIBLIOTEKA - ZAGREB VEk'' 

- MARIBOR. TEHMCKI FAKULTET - RUEKA. FON - SEOd. 

FAKUITET - VARA20IN. PflIS - LJUBLJANA. ZOF - LJUBli 
ElEKTROF^rVREDA- ZAGREB. ZEOH- ZAGREB ' 


ElSKTMOt^lVMtUA - - tManEQ , 

ELEKTROPRtVFIEDAOALUACUE- SPLIT ELEKTROPRIMOni. 


- OSUEK. NUKLEARMA ELEKTRARNA - 


RIJEKA - PLOMIN, VOJVOBANSKA BANKA UORUZENA BAN^A - NOVI 
SAO VOJVOBANSKA BANKA OSNOVNA BANKA - NOVI SAD. 
OALEKOVOD - ZAGKfi MIP - NOVA GORICA. ZLATARNA CEUE 
- CEUE, REK«> ESO - TITOVO VELEHIE LITOSTHOJ - LJOBUANA 
ELEKTRO LJUBUANA OKOUCA - LJUSUANA. ENERGOWVEST IRIS 
-SARAJEVO 


RAdUNAlMliKf INiENIRING 



INFORMACUE: 

Tovama martl, RAtUNALNiSKI 
IN2ENIRIHQ KOPA 
Cankarjava VI. StOOQ Ljubljana 
Malon; (OBI) 21M19 


KUCA MUDRHI REIIeNJA 


Hard/Soft scena 


Urcduje Tihomir Stanievii 




Profl M-Tek MS;2l AT)* ime 
novog ratunaia iija 80286 CPV 
moil imali frekvenciiu kloka od 6 
oOnosno 10 MHi. Moguca le i op 
C)a od 12 1 16 MHz Radna memo 
nta od 512 KBajia moie se proiin 
ti na maiitnoi plo4i do jcdiiog 
MBapa Osnovna verziia sadrii 
5,25 inCmi dtskeinu ledintcu (1.2 
Mb/}60Kbl I l^ard disk od 20 Mb 
Na jaspolajaniu su 1 3,5 mine dis 
keic 1 hard diriiovi od 32. 40. 64. 
80 ill HO MBapa Osm toga, mo 
guce ic pnkl|u£iii dirfietnc jedmi 
« oba formaia Ratunar ima i ir 
dan slot za koproccsor 80287, |>ci 
dugatkih I in knika mcsia ra pri 
kliuSivanic Osnovna vcrziia sa 



hard diskom od 20 .MBapa i MS 
-lX3S ofn3 3sia|c3500 OKM.bcr. 
moniiora. Altetnaiive za monitor 
su monohromni 12 di 14 in£a u 
bofi 14 in(a ill EGA 14 inia. 

Profi Computer, 4072 Lohne 1. 
BK Ouischland 

O D- T. 


PomodNeradioiivinis! 

Ako )e verovali engleskim kole 

E ama. Mrus nazvan Byte Bandit 
0|i K moie nafi na Atnigi nc radi 
dobto • lednostavno, ima bag' Na 
ime, virus, kako smo vti pisali u 
bro)u 6<’88. sebe smrfia u blok na 
disku kop Amiga eiU pn uldniCt 
vaniu Kasmieitvirusprebacuici 
u RAM. pa lako I na dnige diskett 
u sistemu. Virus je pnmetio ledan 


Za maoje radne stolove 

PC tastaiuia sa preko 100 taste 
ra ic lako fina si\ar, ali le ogrom 
na Za manic radne posTiinc na 
menjen je os-ai model firme Me. 
hanical Knierpnses sa 101 taste 
rom vcliiinc samo 28 x I5 cm, 
iio le 60 proceiiata manic od kla 
sitne Rarmak izmedii ri.*dova la. 
lera mala le smanieii ah i proiesio 
nalni operaten sc vrto brzo pnii 
kaiaiii. Cenaic 150 dolara 


Goupil AT laptop 

Novi kompiuier firme Goiipiil 
zove se Coupil Golf i kumpaiihi 
ian je sa AT om Procesor 80286 
radi na lOMHz be; siama cekania 
Radna memonia od 640 KBagta 
moie sc prtdirti do 4,6 .MBaii.t 
IJva siota u proiircnic imaju PC 
format, opaia AT formal; 3.5 m 
£na diskctna icdinica |e kapaciicia 
1 44 MKajia. a na taspolaEaniii sii 
I hard disk od 40 i 100 MRa|ia. 
Bca dodaine kattice moguie je ek 
sicnto pnkliuhii i 5,5 inCnii dis 


od korisnika specnalizovanog 
Amiga meilboksa u Kngleskoi i ii 
sekeip za pomot konsnicima osla 
vio poruku u siilu ^fkibio sam na 
testitanie BvlC Bandit virus Ne 
radi!' Odgovor le bio- .Zovite fir 
mu Byte Bandit i traiite ispravmi 
verziiii' Odgovor je duhovii, ah 
operaten mejlboksa nisu znali da 
je piianie bilo ozbilino. 

Nrtio kasnije, od programera ■' 
dvc sofrverske kuce siiglo je i 
struino obiata)enje Naimc. koris 
nik Amigc koii le uputio piianp- 
sisvio le .ganc novu' diskciii sa 
igrom ledne od ovih firmi i virus 
)e posiao .sicnian'. ni|e sc ra? 
mnoiio. Sivar le vrlo lednosiavna 


keinu ledimcu, kao i mmiiapc 
streamer od 40 MBaita Konsti se 
VGA monitor koji |c podrian 
OS<2 operativnim asiemom T 
opcioni lot Gotfa spadaju i mat be 
li LCD ekran. VGA kompatibilan 
1640 x 480 laiakal, pozadinsko 
sveik) ZacenuudlHOODK.Mdo 
biiaie 3.5 indni floppy, hard disk 
od 40 Mb. VGA adapter, kompak 
inu lasiaturu sa 102 lastcra. LCD 
10 inta. MS DOS, CWB-ASIC, Wi 
ndows I tastiu za nosenie 
Coupil Leuwico Electronic, 8630 
Cuburg. HR Deutschland 

O D T. 



pre negu iio se prebavc u RAM 
nove igrc ovih firmi izbntu me 
moriiu. 



Kompjater - turisdeki 
vodic 

TipiCnc graficke analize podata 
ka vczanih za geografske poimove 
ccsto se prikazuiu u vidu iarenih 
niapa gde svaka boja preds(avT)a 
odredcnii kategoniu 'staplnfo, 
proizvod kompamie Maplnfo 
Corp. otiao )C nckoliko k-oraka da 
lie. Nphuv software kombinuie 
grafiikc mformaciic sa relacii 
skom bazom podataka. pn iemu 
se II podaci odnose na razne geog 
rafske poimove (uli«, grad, geog 
rafska iirina ltd). 

•Maolnfo sadrfi dve skumne 
mapa Meiro.Maps i RutalMaps 
.\tcimmaps fini gnipa od preko 
300 mapa stadova iirtim Amerikc 
Svaka reka. most, ulica i raspon 
broieva u uhci lu su ucnani Ru 
ra1.Maps|ekolekci|a mapa sv-ih de 
kna .Amenke sa svim manpm i ve 
cim puicMma Ako vam baS neka 
mapa ncdosiaie, mozeie je i sami 
nacrlali. 

Podaci iz mnogih Uooiercuainih 
baza podataka (na iinmcr infor 
maciK 0 kuvama za prodaiu krci 
rane pomocu dBase programai 
moeu se direkino prebaciti u .Ma 
pinto bazu. Mape su na disku 
vmeitene ii CGM (Computer 
Graphics Meiafifcl tormaiu ko|i )f 
'landard za gcafifku razmenu me 
ilu mamframe, mini i PC kompiu 
terima. Svaki sofiver ko|i .prepoz 
naie" CGM moie korisiili .Vlapln 
to grafikone Medii n|ima su i vo- 
deci grafi£ki i desktop pubtishing 
prommi PageMaker, Ventura 
ihiblisher, Rbasc Graphics (Mkro- 
nml I freetance Plus (lotus Deve 
lopmcT) Time le Jtampanie raznih 
lunsiickih vodica i bro5ura, gde le 
potrebno prikauit odrcdenc ma 
pe, /naino poiednoslavlieno Ma 
pfnfn mozc biti ud korisd i za 
obitne tunsie. Redmo, traiite Ho- 
tel Piazza u N)U(otku. Maplnfo ce 
ga pronaci na osirvii Menhcin i 
mapa cc se poiavin na ekranu 
Onda pomocu .zuma" moieic 
uvelkaii samo dco mape koji vas 
inieresuic i odAiampati ga za slu- 
<a| da se negdc izgubiie 

Maplnfo |c namcnicn IBM PC 
NT ill -VT (ill niima kompatibil 
niml kompiuierima I zahieva 640 
Kb .Mcmoriie. hard disk i bar DOS 
20 ver;i|u. Prilagodcn )c raznim 
trafitkim karticama i prmicnma. 

Sam softv-er koita 750 dolara a 
cena digiializovanih mapa krece 
sc od 95 do 2000 dolara. 

OZ.J. 


SVLT KO.MPJLTtM ' OKTi^ ’.r " 



SVET KOMPTin-EM 
izlazi iedi 
I«rai49;cau 


t7<la)e i ilampa 

NO .Ptriidlu*. 
OOUK .SveT 
], Makedonska 31 


Telefoni rcdakciic: 
011/320-S52 (direktan) i 
011/324 191 lokal 369 


Glavni urcdnik. 
Braniabv lovanovk 
Odgovomi urednik. v d. 
Ida JevreiDOvic 


Sirutni urednM;i. 
Vofisiav Mihailovic, 
Tibooiir Stantevk 


Uredniitvo 

P i tdiag Bedrid. Nenad 
Vasaric. Aleksandar 
Radovai 


Ilopisnici 
IT Zonca Idic. ^obodan 
Cdenkovk 


Strain! saradnici: 
iHjian Bartxil. Odur v'arjia, 
Meksandar 
Vd)kovic, Milan Vjcilica. 
Srdan Vucic. Boris l)a(>ic, 
Dragoslav fovanov’ii. Zivan 
{osipuvic (fotografiie). 
Vladimir Koslic. Predrag 
Miliievii (ilustracifc). l>alen 
Oreiie. Vladimir Pecclj. 


PopTOC. jovan Pu/ovic, SaSa 
Pusica. Samir Kibic. Duian 
Stojiicvii, jovan Strika, 
Oragaoa Timotic. Branislav 
Tomic. Aleksandar Conic- 
Tehnicki saradnik 


Rukapbe. cfiete ■ ihistracije 


obnda wih idM«va n won 
braia oradcaa je na radmara 
Apple Macintosh. 


Hard/Soft scena 


Reorgaimacijt Applea 


Apple Computer Inc. obtatio |C 
reorgamzaciju ko|om sc kompani 
p deli oa ieiin netatisna dela. 
Clavni d| |e deceniralizaap, time 
se otnoguiava bizi rast potedinih 
delova kocnpani)c Po odlai^u Sti 
vena Diobsa 1983. godine. Dzon 
Skali K ceniralimvao kompaniiu, 
lako da su se sve odiuke donosiie 
na lednom mesiu. Od lada p kom 
panip znatno potasla (godilnp 
pniiud |0| |e Ui;u 4 miiipitle dola 
ra'I. pa fcpostalovrlo tdko iz|ed 
nog mesia praiin sia se sve dogada 
u cek3) kompaniji. Skali ivnU da 
ce nova organizacip ocnoguciti 
rasi godilnjeg pnhoda na 10 miti 
prdi II 1990 g^ini. Podsetimo sc 
da fC IBM u januaru (ove godine) 
imho slitiiu reorganizaciiu pode 
lorn oa S netaiiaiih dekiva 

OS. c. 


hcvtdi mi na Mohimate 


S\aki tekst pruccsor kceisli po 
seban formal upisa. naravno. ‘ 
dnigacip od bilo k(^ drugog. Ako 
ielite nekorn da pidaljcic .dek 
troosko' ptsmo pisano pomocu 
WordSiai a a pimalac ima Mulii 
mate, moracelc pasino pnn da 
pnedeie na A50I a iiulac sa 
diugr firane ce ga. onda. pre^'odili 
1 .Alultimatc 

Klcctrmic Courier Systems u 
Ijilontcm-n a (Neu jerse>-| uveo )e 
‘io| prevodiUiki serais zx’ani XPe 
due, XPedtte .razume" IhsplavM' 
ntc. Mulli.Matt. WordStar Micro 
soft Wont I Word P ci f eet- Prei- 
plainici senna pntalju leksi. Xpe 
dite ga prevede u odgovaraiuci 
funnai i unda po$al)e ddfe. 

<'kl|ucivan)e ii scnis mole se 
ubaxiii direMno bet k<mirolera 
Ikoha 1795 dolaial ili pomocu K 
nogijiiia (kofta 130 dolaral. Do 
daini indkovi tas-ise od duline 
posiatog teksia 

OZ.J. 


PcoUeiiii Seaptea 


Va irlritu hard dnkosa doho le 
do pada cena. Karkig su prablemi 
icdnog od napetih prom-odaCa 
hard diskoia Seagalc Tcchnoio 
njihonm refJma. dok |c po 
iralnp ra diskuvicna rasla, lasi 
prodaic le tso manii negn fto su 
ocekiiali Gonulanie zaliha le na 
icralo kompaniiu da »man|i cene 
diskova (na fta je konkurenciia 
odgosimla slknim potezuml i 
smanp proizi-odnpi. Tako se doflo 
do nekigicnosii da zbog rasla bco 
)a prodaiih diskosa pnhod raste, 
all I zbog smanicnia cena zaivla 
drasiicnocqiada P^skokazara 
dc pocetkom '87 na 40 milioiia 


dolara. smaniila se na 22 miliona 
dolara kra)cm '87 i poietkom '88. 
godine. da bi u avgusiu oie godine 
pala na samo 9 miliona dcMia (4 
pula), namavaoci triista podseca 
iu da le '83. godine kempanija 
imala 30% pad pnhoda i pala is 
pod cnene liai)e opsianka na 
triihu. Tada |e vBe od 1500, ill 
70% radruka izgubilo posu, a pro- 
■zvodnia )c preseljeDa u Singapur I 
Tajland IptetpoRavliaie i sami za 
fto|. Za sada )c espuheno 63 stal 
nib I 100 pnvremcnih sluzbenika 
lod 2300 kobko ih radi u sedihu 


kumpaoijei Cak je i radna nedel)a 
smanjena sa 7 na S radnih dana 
sedmitiio. Sef kompaniie. Alan 
Sugart (Alan F. Siugaiil. se oe 
stale sa tvrdniran da je danahi)a 
situadia aiulogna onoi od pre tri 
godine. .Okolnosli su potpuno 
druktiie. Tada ruje poster ta- 
htev za pos’ccaniem prodafc: da- 
nas liiibe kwitinualno zabicva 
povecanie bto|a diskova.* Dakle. 
ako sic raTiniklpli, razmiBiaie.iU 
6ete lek razmihiali da kupile hard 
disk, sada ie pnvo sTcme. 

OS.C. 


Robol-lemilica 



Stasipanc pioCc sa svojini sicus 
rum tipuiuna danas su sastasnj 
deo mnogih kucnih urc^p: video 
refcotdera. hi-fi uiedap, miktou 
la»ih pr^ica. radio aparaia i 

Kompanip (lynapcn iz Col- 
cbesiera u Veliko) Briianip zauzi 
ma stKlece mesio u svetu po dizaj 
nu I proizi'odnp sloicnih. kompiu- 
icTski kontrolisanih metenuanu 
kop se konste za moniiranie elek- 
minskih kompooenli na povriinu 
ftampanih ploia Uz pomoc no 
vog sistema MPS 318 HR omogu 
cena |e automalvka monlaia 4^ 
delosa na sat. odabuajuti ib izme 


du 1000 razJitiiih nposa u brio ko 
|e vreme Manipulanp elonimta 
vih se vakumskim stsieroom i spe 
ciptnim pinoetana. 

Znalaina osobina je moguenost 
korikenp vizuelnog sisiema ko|i 
pomaze u preciznom posravlpoju 
komponenti. 

MPS 318 HR mole da se dofaip 
od na|osnovni|c forme do visokog 


p (C dobila Kraipcinu nagradu za 
ichnokdko ostsarenie u 1987. Ad- 
rea. Dvnapen tut Cowdiay Cen 
<re. Colchester COI IBX. Rn^nd. 


Hard disk na videu 


.Ako imaie hard disk i ru njemu 
neke vaznc podatke poidino je da 
povremeno naprasite .backup* 
kopiju celog disks, lek da se ne 
nadeie zaiebeni u sluiapi bilo fcak- 
vog kxara Diskse nad^ kt^ta 
oa iraku kop re rebtivno leftina: 
23 dolara za 60MB metnon)e. Me- 
duiim. sama rraka nire dovolpia, 
poirdian le i diap. a on loBia u 
proseku od 300 do 800 dolara. Na 
lahBi U) isn skupi .tape dnve’ 
inu prilitin (cdnostranu pntnenu 
a kako |e i video iiaka iz famihie 


traka. neko se dosetk) da se i obi- 
can \CR mole iskorisnii kao bac- 
kup uicda). 

Potieban je samo adapter 
plotica kop kokta od 300 do 700 
dolara. jena od prvih plocica ove 
vrae p Vidcotraz Adapts Board, 
pirxz^ ftnnc Alpha Mkio^ 
terns iz Kalifbinije (cena S 399). 
Kookuicncipi tine Video Memory 
Manager (VMM|. prazvod finne 
Kirsch Technolo^ iz Minesoie i 
Im^cr. proizvod Autobx Coep. 
Opel IZ Kaliftirniie. 

Kopnanre pomotii Video Me 
mory Maiuger-a se tietiia kao 
sporedao pi 


SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR W. 
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le komi^uifr poipuno na raspoia 
pnni u vremc .ininunia* * VMM 
rack TU .meni' i koiia 695 dobra. 

Imager, po kvaliieiu, ne raosta 
le u osialim nstemima, ali |e pu 
ceni mnogo pnvlaini|i ko^a sit- 
pS29S 

Hard dbk od gOMb mo^e $e 
.snitnaii* na obiinu iideo kasetu 
od 90 Rimuta icena kasetr je 5 do 
bra). ledini ptoWem |c da re cco 
pcoces uiasno spor kopiran)r 
20Mb podataka ira)e ud 20 do 30 
mmura. AJi, kako vaie pnsustvo 
.snitnanpi' ni|e neophodno, utno 
podesiie VCR na .OFK* i .iimct' 
mod. uklfu^ite kompjurer. i uira 
nlevtatazascriXNTi Kadsenckoli 
ko »n kasnire vtaiiie. hard disk 
video ce bill golov. Ako ba5 insis 
urate, moiete pogledati na TV u 
car novi akcioni BASIC ill .Assetn 
blei program Ko zna, mozda ie 
vam se i dopasti 

oz-i 


bser sa 3.000 tpi i 4S spm 

Prema nekim proccnama. ii hu 
ducnosti laserski prinicn, sa it 
com rtzoluciiom od posio)rtih. 
uofAe neie biti potrebni Vec po 
slo|i nekotiko protolipa konsiruk 
cira bududb itampaCa reroliicire 
300 ili 600 laiaka po incu. crao- 
beiih ill kolomih. ko|i da)ii oiisak 
u efekiivno) rczo)uci)i koia se kre- 
ce od 1000 do 3000 ipi. To |C omo 
guieno speciialnim posiupkom 
kod kog laCka na papini vanra n 
velidnl i mtenziieiu bore 
To )e ono Sio X lek oickuic. a na 
trziSu « vet nalazi GRIP, (mic 
zarana bolest vec koniroler karti 
ca u bserske pnnierc za PC |e) 
OmoguOava itampanje do 4S sira 
nica u minutu zahv3l|u|uci Tran 
sputer proccsoni na kofern |e za 
snovana. Kada ni|C zaposicna 
Jtampaeem, kamca pomaie pro 
cesor PC b ^0 mofan koproce 

O 

Ekiao bez nsvetljenja kop 
se ridi u miaku 

Cudao naslov, a? Kadi x o no 
vom modelu prenosnog ratunara 
brme Mitsubishi. Model mp2S6l 
ima speciialm Fluoresccnini I.CI) 
ektan rczoluaie 640 x •100 la^ka 
4io. prctposiavliamo. rnaCi da i.i 
ko nenia pozadinsko 05veil|Cii|i- 
ekran mozc tadili ii mraku. Dodo 
ie. I osiali prcnusni knmppncn 
mogu da rade ii mraku, ali na 
sAom u sadrzai ckrana vidi Osia 
le karakicnsiike: procesor 110286 
na 12 ill 8 Ml Iz. dva 3,5 mina dis 
ka kapacilela 1.44 .Mb. CG.A kon 
iroter. proiircnre memonje i Hav 
e> kompaiiblmi 12400. 1200 i 300 


baudai modem nalaze x u in slo 
la i pn tome )edan slot osiafC slo 
bodann a kamce sa drugim fun 
kciratna. Miisuisbi mp2861. bez 
baienia lezi B kg i ktdia 3200 dola 

” O 


Amstiail PC-AT 

Za vlasmke Asiradovih PC 1512 
I 1640 u Bntaniji popvio se za 
niml)iv proazvod Nckoliko prni/ 
vodaia nudi kartice kojc ovom 
XT-u dodaiu procesor 80286 2imc 
postaie AT kompanbilan (doduAe i 
daire sa 8 bilnim busom) Zavisno 
od venire, kamce $u pune diizine 
ill pola duiinc. a cena x kmc od 
300 do 400 funli 


Kako radid na PC-ju i kad 
je kilometiiiiia daleko 

Izvrsna sisar' PC .Anywhere 
l.PC hdo ede'l i Carbon Copy 
Pius i.indi^ kopiia'l su programi 
koji omugucavaiu da neki pm 
gram na rwmim PC )U izviAaiaie 
S3 dfugog Kecimo da imaie ledan 
kompiuicr na puslu I tedan u kuci. 
Na {Rm knmpiuicra rreba da x na 
lazi redan od ovih progranu Imo 
giicROSii >11 im slicne). a niatine 
ircba da su povezane modemom 
preko icicfonske lini|e. Sa tadnog 
mesia uspostaviic vezu sa kudnim 
PC tern. Udilaie na pnmer. pnvai 
ni teksl proiesor sa nregovog dis 
ka 1 program rezuliaie >M>g rada 
pnkariire na druAticnom PC )U. 
Prenexie neki kod kucc unexni 
teksl. malo ga konguieic i ixIAiam 
pale, rer, retimo, nemaie pnvaini 
siampai u kuci I sve to txz Aeia 
ma eloRia/nih Ine siaiu ii d/epi t. 


II krainrem slucaru, osetl|ivih dis- 
keia 

PC .Anvwhcre i Carbon Copy 
Plus mogu sa daliine da pokrenii 
goiovo ss-c PC programc Spisak 
onih sa kofima ne rade vrio |e kia 
lak. liglavnom x tadi o .nestaA 
nim' aplikaciiama kore konsta eg 
zoiiCiK progratnerske tehnike. U 
wini slucareva te progtame i ne 
ma svibe konstiii na oiar nadin. 

Oba kompruiera morapi biti u 
slanju pune pnpravnosli - korisni 
ku sa prepi^a da sam reb kako 
da iikliudi onai za ko|im ne sedt 
Br/ina rada neizberno |c smanre 
na zbM preoosa podataka mode 
mom. Sve ii ssemu, oniirene su 
nose tm^ucnosii.pa komc ircba... 

O 

PostScript na matrix 

S t^mpanma 

lAwtScnpi. in- .lezik /a opts 
iirane", prcuzstid firmc .Adobe 
Systems, rc iniertpefcrski pro 
gramski rezik ko|i Ikixl Alameda 
itoii ga podrzavapi) u mcmunii 
stvara kompicinu stranicu kora x 
zaiim Aiampa Za dcial|e mozete 
pogledaii Kadunarc 42. 

Program pod nazivom CoScript 
omogucava da, pored laxrskih, i 
maindiu i ink lel Alampaci ispiAu 
stranicu opisanu naredbama Pu 
siScnpia. Prcdmisi ovog nadma 
Arampe re u izuzetnim mogiiinus 
lima obrade grafickih cicmcnata 
(deformaciia. rolaciia. ptomcna 
vclidinc. formatiran)c. ) ito |e no- 
bicaienim posiupcima mnogo icze 
ostvanii Kclaiivno mala brzma 
rada ne idc mnogo na Ateiu CoS 
cripia Nemamo podaike o proiz 
viidadu, a ccnii daremo infomm 
livnci 200 ilolara <> 




lert DOS <0 


Paket radio 

Fortran 77 (2h 

Osnovna strsditura 

nc-68000masinaci2): 

Kako adrastrati 

Jugosiavija: 


"■'ssss.s^*' « 

iziog 24 

TUTBO 2 - kOMande 26 

KompjutersiiSan 29 


Svet ipara 

Soectnjn intro servis 
Commodore intro servis 
Hakerski Dukvar 

kc^jutera 
POKE cake 
Sa automata 


vu TIM nusic Bok.t i> 
Amscraa 
Turtw disc 
Commodore 64 
Saavln nova 
kompreslja 
Testiranie wograma: 

Lov na *bago¥o* 

Atari ST 
Tempus 


Teska muka 


Prelplata 


l» naSu zembu: 

a /J kiMlmii dana 20 KW dinam 

• /.I 6 moeti 10 200 rlmara 

♦ /a .1 mcscc.a 5 100 rtinara 



SiruCRiaci amcnckc slade pni 
leb re poslcdnyh Aesi godina u di 
zainiraniu novcanicc kora necc 
mud) da x fatsifikuie pomodu 
kompjuteta, skenera i kolor bxr- 
skug Alampaca, da ne pominrcmo 


kulor fikiikopirnc aparair I’olen 
ciralnim falsifikaiorima ovi x pn 
slupci I ibl)c ne mogu isplalili. all 
cenc uredaja sialno padaju pa x 
adekvaino reAenie i dal)e trail. 

o 


/.a inosiranstvo: 
Ov.i liudinu dana 

O /.> 3 mvscca 
l•rl•lplal.1 X vrSi na / 
hnu 60S0I-MI-29728 
.•h.iveziioni lu/nakoi 



. PolHika-, OOUR .Prodaia'. 
prvlpbla na li« .Svet 


I'tripl.-iia 11 siranui valun 
>\H I'SD 14- 

SK ni:maCka PKM 26 - 

SVFirSKA SKK 90. 

IRANCUSKA IKK 88 

SVAJCARSKA CHI' 22 

liplale iz inusttansiva slaii na 
devirni radun NO .Polilika' kod 
.Invcslhanke’ Beograd. iRoj 
6WII-62043-2S73004n9S4 uz 
naznaku peetplata na Ibt .Svet 
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Interbiro 88 


Pozivamo vas na izlo^bu ..INTERBIRO-INFORMATl- 
KA od 17. do 31. oktobra 1988. u Zagrehu. Zagrcbadki ve- 
lesajam. pavilion broj 7. 

1SKRA OF.t.TA ce na a\ogodisnjoj izIoZhi predsiaviti naj- 
noMjc masinske. programske i aplikulivnc proiZNode. 

Izloicni proizxodi predstaxljaiu iedinr.l\cnu cclinu mu4in- 
sktf I programske oprcme. mciiusobno povezane u lokalne 
daliinskc komunika ^ 



Na njima cemo 
iz pudruCjii po>lo\ 



iin>\Ji(a uplikavinnu resenja 
'rmaiikc. sa naglusko'm 


integralnim posloxnim iTiftTribacioniiii sisiemima 
- aulomaii/aciji lehnoloskih procesa 
^pecijall/o\anim radnim mescima 
ru^unarskim komunikacijama. 

Poseban deo i/lo/be bicc namenjen kooperavijama i OFM 
ponudi ISKRA DF.l.rF. 


'' r N - > s > 

"V N\n NVn 'v'l 

N.N V. ^ -S.S N V V ■^N'S N-s V 

pfolwodnj* radunalnliklh sisiMiev in inienMns. d.o. 61000 UuMiaiu Pannaw. ii T.iaia«. iMit xia.au 


x'nX' 

'N N V 

nn s V 

OCekujemo \as u Zagrebu.' ■ A 

^ V ' 

> “N x*- N V ^ \N- 




prolzvodnfa radunaUlikih sialafnev in inianMng. p.o. 61000 gub^. 







heS 

PERSONAL 

COMPUTB) 

SHOW 


Od 14. do 18. 
septembra u 
londonskom Earl's 
Court Exibition Hallu 
odrian je jedanaesti 
Personal Computer 
Sbo*v (da, viie oije 
Personal Computer 
World Sbow), sajam sa 
najduiom tradicijom 
(10 godiaa). Bill smo i 
videli. a Sta - pro£ita/te. 

K PtSe Admir 

Abdumhmaaovit 
adi bismo izvjeitai sa 
9vogodilti|ce Kersonal 
Computer Show (PCS) 
saieli u lednu reienicu onda bis 
nw rekli da nismo mogli naci nii 


ra ito b) nam omogucilo da 
kaiemo ^vifcada je rudcna''. ali 
zauzvrai smo imali dosia malih 
noviteta koji zaiedno ova) saiam 
fine najvefoin ostrvskom i cvrop 
skom nianifestaci)ORi vrsie 
Ipreko 400 izlagafa) 

Hardware 

Saiamska dvorasa (c bila podie 
l|ena na tri diiela postovni i prote 
sionalni dio. centralni dio le aa 
bavni dio To anafi da )c sajam 
proiDjeRio formu i sadrtai, ah to 
je da bi se pnvukli svi otii koji ku- 
puju ili pt^aju programe - apli- 
kacije ili igre, ukratko svi koji inta 
ju veze sa novcem, bilo da ga uzi 
maju ili daju. 

Na ulazu u centralni dio snijcs 
lio se PSION. Kompanija kojii 
pamtimo po demo kaseii za start 
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NA UCU MESTA 


dolm Spectrum sa^ tuveliko rek- | Comioodore |e pcedstavio svo- 
lanun svog jvaOieK pniatelia" - )e PC kompaiibilce- To $u 5C 
40/20, PC 40/40. PC 60/40 i PC 
60/B0. Prva dva su sli^na i rade sa 
80266 na 6/10 Mtiz. a dnigi par sa 
80386 na 8/16 MHz. Razlika Izme 
du modela senie 40 je u broiu 
podrianih graiiilnh kanica i ki 
pacitctu hai^ diska. a isto vazi i za 
seri|U 60. Za PC 40/20 iretM plaiiii 
£ 1399. a PC 60/80 od C 5000 do C 


ki^£100( 
memOTiu) t 
slovno svako) prodavnici haidveia 
u Iztndonu. a na saimu se 
primjetili doau iz\ie8ta6a 
slovnih ljudi kogi su ga konstiti. 
Psion Organiser II se, uz pomoc 
dodaino pacenog har^ra. moke 
pnkljuiili na PC i komumciraii sa 
svim programima iz pakeia PC 
Four. ko(i je pak ovog pula pred 
stavijen u novoj verziji (navodno. 
sa ispravljenim bagovima). all 
nam nige bilo dozvotgeno da po 
ngemu malo .zaCeprkamo'. 

Amstrad ge prikazao svogu novu 
scrigu kompalibiiaca PC 2000- PC 
2086 sa 8086 na 6 MHz i 640 Kb. 
PC 2266 sa 80286 na 12 MHz ■ 
IMb le 2386 sa 80386 na 20 MHz i 
4Mb. aiene? Od PC 2086 .lifnra- 
nog' kao SDt2MD i procgengenog 
na £ 599 do PC 2386 (PC14IIRCDI 
ko|l ko8(a £ 2999 Silnica. 

No, ovo nige sve o Amslradu. 
Sinclair <ne Clive vef kompanlga) 
oapravio ge nekro sasvim novo: XT 
■ ■ ■ ■■ ■ Stvar 


5449 
Sio se Cite 


I Amige - nilia m 
se reklamira kao 


prvi 

kompletan desktop kompguter na 
svigciu. I prodage sa odgovaragu 
cim hardverom. Trend kod Amiga 
i ST raiunara bioge u hardverskog 
podrici, koja od ovih, relativno 
gcftinih maSna moke da napravi 
sileme kogi se mogu, kako-lako, 
nositi sa pravim profesiQnainim 
sistemima. Vkigeb smo na dgeiu 
kako rade Xerox 4020 Colour Ink 
let Printer i MiUbubishi Thermal 
Line Oalour Pnnier. Veliko ge in 


langojp 


; .professional se 
la 8 MHz. 512 Kb 


ries'. Ima 8086 na 8 MHz. : 
CCA+MDA+TV adapter. 720 
Kb 3,5" drap' i .prt^irenu AT tas 
taturu* (I?) sa 102 lastera. k<qa nige 
bogzna kako kvaiiteina. ako nige i 
ispod prosgeka. Sve lo koiia £ 299. 
na ito treba dodati £ 100 za mo 
nohromaiskj monitor, odnosno £ 
200 za kolor monitor. 


lov Colour Graphic Becordong 
System kogi uzima RGB signal iz 
Amige (a moze i iz drugih maiina 
sa ovim iziazom) i pravi digapozl 
live, pri Cctnu se izbacugu proston 
■zmedu redova piskela pa dobigeni 
dijaporitivi izgledagu iak i bolgc 
nego original. Prava stvar-za pre 
zentacige. No, sve ima svogc dobre 
I lo8e siranc. Iz>ia straoa pomenu 
Cih penferija ge ta da kostapi od 12 
do preko 30.000 dem. 

AUrigevi ST racunan su proili, 
kako rckosmo. kao i Amiga 




predstavlgeni su samo hardverski 
dodaci. Premda ge predstavigena 
gok na proSlogodilngem PCWS. 
iranspguicrska gcdinica ge. nakon 
gudinu dana hardveskogdebagira 
np. na putu da sc nadc u pro^gi 
Obecava se da ce u noiembru bill 
dosiupna svima kogi tnogu... zna 
' se Ita' Salu na siranu, sistem ST 
'» iranspguier(i|gradivrlomocnu 
graficku sianicu. Na pilange: 

Sia ge sa softverskom plxltikom?', 
odgovonll su nam da .ju vec do 
stupni* kompagleri za Pascal, C, 
FORTRAN, Occam i BASIC, ali 
aplikacip go9 nema (nc raiunamo 
one za .obifne" ST ove) 

Atan ^ popui konkurentskih 
kompanija, predstavio svoge kom 
patibike. Dva slaba |i preskupa) 
XT kompaiibiica PC2 i PC3, i dva 
solidna AT kompaiibiica PC4 
(80286 - 1300 funti) i PCS (80386 i 
3000 funti). All. bilo ge i^uzetno 
povolgnih cigena. S20 ST™ sa 22 
igre sc prodavao za 400 funii 8io ge 
sivarno geflino (s obzirom na eije 
ne several. I sve ge prodaio. 

Trfehiba je svoge mgesio gwog 
ginHAridaCa portabi d«ktop kom 
pjutera ponrdila novim buijim i 
brzim proizvodima Dok osiali 
proizvo^ci tek pravc 2M i 386 
maiine na 16 MHz. Toshiba gc 
predstavila svog 15200 Desktop 
Portable 386 (udo koge radi sa 


80386 na 20 MHz, ima 2Mb RAM 
memonge, 32 Kb brze ke§ memon- 
ge. ugraden 40Mb hard disk (29 
ms), ill Cak 100Mb (25 ms). 3.5* 
720K/1.44Mb drap', gas plazma 
displcg kogi ima 16 siiih nipnsi i 
CCA. F-GA, VGA i )lercuJes, gra 
fitke modoi’e. s\c poiccbne inter 
feise. 3 ckspan/ijska sloia i sve to 
unuiar 37 x 39 x 10 cm (o\-o su 
maksimalne dimcnzigcl. Oio malo 
Cudovrirc koSia 4495 ^nii ilo i ni- 
ge preskupo u odnosu na cigene. 
cecimo, Commodoreovih brzih 
kompatibilaca 

Kompanip Cherry predstavila 
je svoje izvTsne tastaturc (cigene 
joi nema. ali navodno nece bid 
previsoke), grafifkc table formata 
A3 za .Amigu sa dragverima kogi 
omogu£a\a|u rad sa prc^mima 
kogi podriavagu upolrebu • reci- 
mo Draw Plus ili Images, a sve Co 
za 550 ftinti Takode, Cherry ge 
predsiano relativno geftin sistem 
za la^znavangc govora (£ 395) 
za PC i kompaiibilce. kapacileia 
do 128 rigeCi ill fraza (znab, ne op- 
lereoige memongu), sa izvrsnih 
99.3 odsto prepornabh ngeii ( po 
kaialogu), dok srpskohrvaiski ge 
zik malo reze raspoznap (zapravo. 
bilo ge dosia bubio u sapmskog 
hall ^ p rai postoiak bio oko 80 
odslo). Glavna prednosi ovog pa 
keta p u lome se .uvute' u sis- 


8 
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It) vdikn veono i ro toc a su zau- 
zimali Atari ST i Amiga kompjtite 
ri. No i sura gatda na svi^ 
- golovD svt igrt za ST i Atnigu su 
zapravo .prtrwvine* sa Speciru- 
ma ill CM kojima )e dodato neSto 
oialo iDUZike i pobol|$ane grafike. 
Sramota! Ni)e nam same )uno. 
ako vei kopiraiu ideye. zaito ih ne 
kofiirafu recimo. iz prastare 
igR Lords of Midnight ill Sher- 
lock, gdje su (vognmeri sve napa 
kovali u 40-nk Kb. dok sc 400 Kb 
na ST-u i Amigi koristi lako da 10 
odsto bude progntn. a 90 odsto 
podaa - i nije mnogo boljc 
na CM. Castan izuzeuk fini 
firma Hosuods Software kc^ 
natn )e inieresantna po tome $to u 
n|oj i za nju rade .naii Ijudl*. Pre- 
mda su predstavili tek tri igtt: Ve- 
teran, Mafdet i Luxor za Atari ST 
(uskoro i u Amigu), odziv |e bio 
dobar - a ni jedru igra nijc ,ukra- 
deoa* sa neke druK makinc. Kad 
smo vet kod .nafin'. treba istaci 
da smo bill prijaino iznenadeni 
kada smo vicl|eli plakatc (Cdinog 
prcdstavnika Jugcdavi)c na PCS 
To )e firma Ma^acdia Technolo- 
gies ix Metkovida kt^a je predsiav- 
Ifala svoj [mgram mi^neinih me- 
diia. Nadamo se da ce iduo put 
niihovim primierom poci i drugi 
naSi proizvodadi. Naravno. to mo- 
gu samo oni kofi su. poput Mag 
mcdi)c. sposobni da se nose sa 
konktirendtom. Svaka Last! 

Vierovaino stc primtellti da ni- 
smo ni rijcd na|Hsali o velikim 
kompanijama. To )e jednosiavno 
zbog toga iio se Ap(4e ni)e pofavio 
diickliio ved je lu imao itand Ap- 
ple centar iz Londona, a IBM se 
uopdte nqe ni pojasio. Cudcnie je 
izazvalo i odsi^o Bwlanda |pa i 


AsMoB Tale-a) kail ft bio .duzan* 
da predstavi svo| text procesor 
Sprint na Osirvu. 

Izdvajamo Zortedi (bMi Zoc- 
Und) sa svopm paketom kompaj- 
lera i pratete softverske podr^ 
za C i novi C-t- -f kompajle. 

Hisoft ie naprark) FIX Modu- 
la-2 Developeis za ST k(^ smo 
tnalo prt^li i dini natn se sawim 
solidnim, zatim Turbo ST - sof- 
iversfci blitter (!) kop jadi na S20 i 
1040 mafinama ono fto radi Atari- 
jev Miner dip na Mega ST. ali 
obidno i brier. Zauzima oko 40 K 
i kodta oko 40 fuoii. 

Za Amigu )e napravijen ^Itu- 
ran' BASIC, kompatibilan sa Mic- 


lem. pa ga je iDogude koiistiti sa 
uobidaienim aplilacijairu. 

laserski pnnteri post^ sveief- 
tiniji i tune pristtipadniii prosiet- 
nim konsnidma. Mali .hit* |e 
predsiavijao Wagoerov laseiski 
printer (G siranica u minuiu. Ep- 
son standard) sa vrio prihvatlii- 
vom cijenom - 1000 funti pa i 

Proizvodadi sa Dalekog istMu 
su imali svofc .xio*. A u ,selu' su 
iziagali komponente za kompali- 
bilce po eijenama istim kao i u SR 
Nietnadko). Probali smo tastatuit 
finne CosUr Electronics koic su 
po kvalitetu vctMiu Uiske origjna- 
lu, 3 po djeni vcoma Miske oMf- 
nim kJonskim tastaturama (oko 45 
USD i naniie. zavisno da li su is- 
poi^e manjc ili vede od 100 ko- 
mada). Inade. prodavd hardvera u 
Londonu |ol uopiie nisu ni dull za 
I Mbit RAM dipove kcHi se. kako 
saznajemo. prouju samo IM i vi- 
ie komada. a od takvih nabavi>ada 
u Evropi je samo jedan - Commo- 
dore. 

Od ^iine robe* za kudne lacu- 
narc dobro ie iflo kod ilanda 
RAM Electomksa. Dodatak Mu- 
sic machine (sampicr, drum, midi 
interfejs, sli^lice i miktofon) ked- 
tao je SO ili 60 funii (kaseta/disk). 
Siari Spectrum 12B se mugao do- 
bili za GO funti ( - 200 DEM). Za 
vlasnike CPC radunara sa kolor 
monitorocn treba spotnenuti da se 
moie nabaviti TV Ijuner koji (zna- 
ino Sta radi) kodia M funti. Vlasni- 
ci Amiga su mogli uz znatan po- 
pust d^ do Professinal Sampler 
Studija ili Midi Master inierrefsa 
dio su prtsuini vlasnici koji se have 
muzikom i iskoristili. Ni CM ni)e 
|od pao a zaburav - digital Sound 
Sampin ie kodtao 40, a odavno 
poznati Midi M samo 2S funti. Na 
oslivu |e. izgieda. posialo moder. 
no opsk^ti radunar ndcim midi 
uMcrfcMutt, dtsr sa jeftimm sinri- 
sajzcrom (150 funti) mode dati 
hardver sasvim dobar za prve ko- 
rake pop'rock/T? grupe iz garaza. 

Software 

Softver praii dogadanp iz har- 
dvenke industriie. Kako nije bilo 
mdta novo od hardvera, piedsiav- 
l)cni softvet )e bio orijentisan na 
postoiede m^ne. Ncmamo oa- 
nqeru da vam pridamo kofe su 
krapanie prelsnvile novc i 
usaviieae verziie starih t dobro 
poznatih paketa, jer de sc svi oni 
ubtzo nadi k^ nadih pirata. 
Vadnije je reci dta ima novo. 

Vruda lema je novi u^aliini 
»i«rw u Arfcimeda, koji |e tiapo- 
Icon debto ono Sto se po svojim 
hardveiskim karakteristikama za- 
stuzuje. Napisan je u sainom Acor- 
oovom istrazivadkom centru i zo 
VC se RISC Operating System 
(R15C05). Artiiitied je dobio pnvi 
multitasking openiivni sistem ka- 


kavjc dosada imala qiwi Amiga t 
stvatno je dobar. dto potvrdiiie di- 
nfcnica da prcgiami u menxiriii 
ne mon^ konaantne^ zauzimati 
istu kolidinu marwrije - RISCOS 
im dodjeljuje menwrije kidiko im 
irenutno treba Dodate su stan- 
dardne grafidke rutine i mitoge 
ekstenzi)e postcycem operativ- 
nom risiemu - npr. RAM filing 
sistem kop omogudava upotrebu 
slobodne memonje za snimanje 
fajlova u RAM. Sto znatno ubrza- 
va rad sistema (slidno peCashe). 
Medutim. sumnjiva je konstnikci- 
ja ko|u le korislio ^monstraior; 

i visok aepen kompatibilnosli 
sa posic^im afdtkativnim softve- 
rom u normalnom modu i pobolj- 
ianoj 6502 emulactji...*. ko)a nas 
upucu|e na peunisao da sav posto- 
jedi softvtr nede radiii pod RIS- 
COS.<Hn. Pa ipak. u Acoronovom 
katalogu softvm koji podrzavapi 
RISCOS. ima oko 400 pcograma 
svih (ozbiljnih) vrsta, all jc na|vile 
obrazovnifi. l^da se da de Arhi- 
med tiaslije^ti BBC u Skolama 
kao zvanidni Skolski radunar, ali 
Sea de od sytga toga sivarno bill -- 
ostaje da vkKmo. 

A kad smo kod .prida*. dull smo 
jednu zaista ,top secret' pricu. Za 
serijn OS/2 trete u roku od pola 
godine da izadc novi operativni 
sistem koji donosi ono Ito korisni- 
ci nisu dobili posto|ecim. Da ti jc 
Dvo isiina, nismo mogli saznati m 
zvanidnika iz Microsofta - ,No 
comment.' 

Vratimo se radunarima koji su 
mala vUe zastupljeni kod nas. 1 
por^ najboljc voljc. nismo mogli 
nadi itiSta novo od usluinog sof- 
nren za CM ili Spectrum, a i u 
jabavnom’ dijelu sajma (tiiaj. ig- 


Ijen je i Wtxkbench 1.3. 


I Sta redi na kraju’’ Od isfcusnih 
l|tKli posuduiemo oc)enu da se ra- 
dunaiska mdustrija ved zamorila 
od rrke .ko ce bolje. ko ce brie, ko 
de jeftiniie'. i da se sada nalazimo 
u ^riodu kada se uzima dah za 
(oS brzu i tehi etapu trke. U me- 
duvremenu se nastoji unaprijcditi 
relaiivno malim ul^janjima plosio- 
jeda lehnologip i zaradm Sto viSe 
novaca. Indusirije lazvijenih ze- 
malja se ptip^api za ulazak u 
tredu industrijsku revoludju koja 
im je svakim danom bliza, a nama 
sve dalja icr mi joS nismo istrd'ali 
ni prvu ithi. Da ti demo iskoristiti 
vrijeme predaha, kada se dekaju 
novc maline zasnovane na RISC 
procesonma. dok se rezvijaju op- 
toeleklronika i superprovodnici 
visokib temperatura kao i paralel- 
ne maSine - to nagboljc znaju oni 
kop netnaju po)ma o svemu tome i 
ne ditaju Svm bomppitcra. . 



Ins(^r*n}i- 


Izmenite svoje 
poslovanje 


ir''-'" 



Nudimo vam PS FT M30 i PS IT M50 
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IBM DOS 4.0 


Bez preterivaafa. PC(MS)-DOS 
je verovatoo najpopularai/i PC 
operativni sistem do sada 
aaptaw^oL Pa qtak, ai oa aye 
savrSen. IBM fe maoge DOS 
pFobleme reSio u novom OS/2 
sistemu. ali pokloaike DOS-a ttK 
naravno. nije zadovoljilo. 

Izg/eda da nije bilo druge. nova 
DOS vmi/a biia jt nemiaovna. 
IBM Je dana prodao prve 

primerke DOS 4.0 verzije, kofa 
se aeit dopasti samo 
aajz^rizenijim IBM 
protivmciiDa $ koakureociji ko/a 
ptavi DOS ..Sko^ke". Uzgrrd, 
,iko^ka’ (sbet^ je skup 
pmgrama Gji jedlj da vam 
oiaiiaiu upotivbu DOS 
instrukaja. 

Nova DOS 4kol>lca' je zasoovana aa IBM- 
-ovom SAA siandardu a aktivinT sc pomofu 
DOSSH ELLBAT ptograma. Prognm moie bi- 
ti SVC vitme u memonii (resideal) ill na diskii 
i radi na dva naCina: sa meniptna i sa koman- 

InicligeniDi File System ndi sa dva diive-a 
istovTcmeno. po ielji aktivira komande VIEW. 
MOVE. COPY. DELETE, omo^va vara pto- 
mcnu karaktcristikadatotekai izveitava vaso 
sadriapi svakcf direktorijuma i broju bajtova 
po datoteci. 

Pwnodu Jkol|ke* raoieie aktivirati i sv^ 
prograine sa DOS komandanaa. Kad ih napde 
K. samo uincite niihova imena u osnovni me- 

Maksimalni kapacilet hard dtska kc^ su do- 
avoliavale picthodne verziie DO&a bio je 32 
MB. Svi .deblp' ud toga su morali da se pode- 
)e na delove od napiSe 32 MB. Novi DOS |C lu 
rcstrikcifu ukinuo. Komanda DOS SHARE 
konirolde memoniu lako da. teoretski. kapa 
citel hard diska moie biti £ak 2 gisabaRa (2 
tnliona bagova). Bice vara dovotpw bat za go- 
diDU dana. jedini problem je ito ako instalira- 
le hard disk sa verziioin 4.0. a zaiim aktiviiaie 
sistem konsteti ranipi verziju DOS^. podaci 
sa bard diska tscc .De&ttjivi'. 

IBM le konaino shvatio da DOS korisnid 
smairafu ne samo da 32MB ni)e dovol|no za 
hard disk vti i da je 640K nedovoijnu za RAM 
memori)U DOS 40 podriava UM 4.0 EMS 
(expanded memory ntedDcatioa) ali uz napo- 
menu da |e rad kontroloca zaganmovan samo 
uz upMrcbu IBM-ovog UM 4.0 EMS.Ta napo- 
mena naravno lukog nije zaAidila. 

£ak I DEBUG radi sa EMS meittorijom. 
Mozda Da)zammlpvi)a nova komanda je MEM 
koja izveitava koliko vam je bagova i ko|e me- 
monje (otnine, EMS ili EEMS) ostalo. a ako 
komandi dodate i /DEBUG, pnkazaie vam 
memonpku mapu svih sistemAth programa. 

Komanda MODE oroogutava vara da ekran 
ispunite sa SO Iini|a (ako itnaic VGA kattkuL 
ili 43 (ako innate samo EGA). Neopohdno je 


prisustvo ANSI.SYS u memoriji kako bi btoj li- 
nija m^ao da bode ved od 2S. 

Ako imate disk drajv koji prepoznaje vtie 
vrsta disketa. uz FORMAT komandu sada 
moiete oavesti i kapadtei diska. Drugiffi ted- 
ma. ako k kapadtet draiva 1, 44Mb, a diskete 
svega 720K. zadajte komandu .FORMAT 
/F720' i 720K 4e biti formatizovano. 

jedna od uonh komandi )e i APPEND kop 
olakiava tragaofe za datotekama. jAPPEND\ 
svet* ie ptikadri dlrcktorifum .s<^ na ve£ 


omogudri itampanie sadriaja ekrana, pod us- 
lovm da imate EGA Ui VGA gtalKku karticu 
i da vam je printer [BM-konipatibilan. 

DOS 4i) za PC XT. AT ili Convertible zahte- 
va imDimuin 2S6K RAM memoriie. 512K za 
XT ^SS. PS/2 nodele 25 i 30 i 1MB za ostale 
ilanove PS/2 dmitije. Kokta ISOdolara a vlas- 
nid pcelbodnih verzija p dobW za S9S. 
Nqe zaiddeB od koinraida. Zanimljivo )e da x 
DOS 4.0 pojavio poste mnogobropnli >BM- 
ovih iz)ava o Misuvc^ OS/2 buditdiosti 
je trdtaio da doitese sumrak DOS-a. Ip^ taj 
trenutak ft /ai uvek daieko. Novi i^kd i nove 
mogudwsti verzije 4.0 samo su j^ jedna po- 
tvrdb da ie DOS joS dugo i stedio dveti. 



PFS: First Publisher u 
novom izdanju 


Ako pitate nekog pozaavaoca 
desktop publisbing softvera kop 
su nafiol/i programi iz te 
oblasd, odgovor 6e nesumajivo 
biti: PageMaker, Ventura i 
PFS:First PuMisber. Ako fe 
badHet dotHoog poznavaoca 
skrotaan. retike su Saiae da £e 
aa prvo mesto doci First 
Pubtisber, kop koSta svega 129 
dotara za ra^ku od prizaatifib 
rodaka Gfa je cena $ 600. 

PFS:Fiia Pubtisber je postao popularan od 
prvog dana. Razlozi su sledeii: dovol)no |e 
spos^KUi za ne pteviie prokstonalne potiebe 
(izvtstan za ktampanie pamReta. letaka. brc^- 
ra). jednosuvan za upottebu. dtAumentadja 
le izvtsna. omoguciva upotreira velikog broja 
prinlera, a cena f. vrlo prisiupacna. 

Progf^ odvojeiK) itetira giafiku od tefcsta 
(postop grafidd i tekst mod). U pakel |e uklju 
eeno ISO slidca a ako kdiie neku svoju. 
mozele je kreiraii pomo£u ^rriboea za crtanie' 
slkDog onom kcfc kotisli PC Paintbrush. First 
Pi^t&r pnhvaia slide* napravljeoe pmnocu 
programa za ataoie kao kio su: PC Paint Plus. 
PC Paintbrush. Publisher's F^inibrush. Mtero- 
soft WindoM Paint iii Logicpaiot ili ^refclno 
iz skenera (tezoludfa mora biti 72<M). 

U tdst modu. First Publisher pribvau taz- 
ne word processing formate: PFSiFitsl Choice. 
PFS:Wnte. PFSiProfessional Write. Miocsoft 
Word 3.0, MultiMate, Word Perfea i Wor- 
dStar. Problem je jedino ito tekst mora brti 
ptebaieo u ASCII format drae xgubesve ka- 
raktenstike formata (vrste slova. oeblpru lini- 


ja. ltd.). Fust Publisher dozvoljava najviie Ceti- 
ri stu^ teksta. i omogifoava vain da biraie 
vmu I vdidnu slova, pozieiju teksta (centrica- 
nje. poravnavanje levih ili desnih ivica itd). 
Tekst X mofc treiirati i kao gtaEka. U tom 
shiiajo ga mc^e graBiki obradivaii, oktetati 
(puiCT rotaclje ili inverzije). i men)ati velicmu 

First Publisher publikaci)e inozeie oditam- 
pati na Uk SO tipova matriduh prinlera kao i 
na laierskim prinlerima HP Lasnjet. HP Oes 
kjei i Apple LaserWriter. 

PFS:iirsl Publish^ zahteva minimum S12K 
RAM memorije. gi^ku karticu CCK EGA ili 
Hercules, dve di^ jedinice. miia (nije neopho- 
dan ab je X njiDi mix^ lalde) i DOS 2.0 fill 
kasniju verziju). 


Toplistanajpoinlaniijeg 
softvenu SAD -npst 1988 

1. PF'S:F'iist Publisber (Sofhvare Publis 
hing Corp.) 

2. Dac Easy AccouDliog 3.0 (Dk Softwa 
re loc) 

3. Lotus 1-2-3 2.01 (Idtus Development 
Cotp.1 

4. dB^ III Plus 1.1 (Ashton Tale Ccup.) 

5. Quicken 2.0 (Inlub) 

S. Word Perfect 54(WonlPerfeoCoq).) 

7. PC Tools Deluxe A2 (Central Mol 
Software) 

B. Learn To Ux DOS (Individual Softwa- 
re) 

9. The Norton Utilities Advanced Editioo 
(Peter Norton Computing) 

10. Peachtree Comjbeie II (Peachtree Sof 
tware Inc.) 
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SVAJCARSKA 


Ciriski univerzitet: 

Ne slide se 


Zgrade CiriSkog univerziteta 
aalaze se na dva tnesla u gradu;' 
u ceatru, u Ulici Schdnberggasse 
(iik proiitajte ovo!) i u nastavku 
te mice aa peiiferiji gradUa 
Irbel. U Irnelu, u zgradi br. 11, 
aatazi se cilj naSe posete; 
radunarski centar Univerziteta u 
Cirihu. 

Sn moiete videii ako udcte u wbe fiziiara 
na 6. spratu raiunankog centra’ Tlpi(nu rad- 
nu sobu, sa tetiri atola i dve tabic (ikcltke, ne 

K fitke). Dva ttola bli2a prozoru su radni sto- 
I, a na preosulim stolovima se nalazi po je^ 
danatan IMOu cmo-belim tnonilorom.Izne- 
nadenje? Trag gosp^na Tramlela i njerovih 
.taiunaca za max. a ne u klaK" u lobama 
Institute a fiziku. iiji ie profesor dobltnik No- 
Move nagrade u Rziku? 

I terminal i .personalac” 

Kio i mnoge druge stvari koic te blti potne- 
nuie, razJozi su iisto ekonomske prirode. Sie- 
di mala anallzt. Poznato je da terminal tlpa 
VT 220 firme DEC za mlniraiuttare VAX ine 
firme koita oko 800 dolara. To )e |ol i mala et- 
na. ako znate da su ne tako davne 1963. godi- 
ne lerminali VT 100. manjih moguOnosii. koi- 
tali par hiljada dolara. Terminaii za veJike 
IBM raCunare su isto toliko skupi. Kako eko- 
nomitati u ovoj situaeiji? 

Jedno od rooguiih reJenja. koje (e usvojio 1 
Raiunski centar ElektrotehniCkog fakulteta u 
Beogradu: kupid kompatibilne terminale, po 
znatno niicq ceni (takode i znatno IMfeg kva- 
liteta, mogll smo primetiil). Diugo reienje: ku- 
piti personaini raOunar i opremiti ga softve- 
rom za etnulaciju lerminala. Oba relenja ima- 
)u sliinu cenu. Fiziiari u Qrihu su se opredeli- 
li za drugo reSenje, koje im je donelo brojne 
prednoeti. Po ceni terminala dobili su i termi- 
nal I personaini rabunar! Da ti je to .ono pra 
vo’ - prosudite sami. 

Pomenuti Atari 1040 bio je apreml)en pro- 

S ramom .Uniterm’ koji je napisao jedan stu 
enl fizike (t) koristeti CCD Pa«al. Uniterm 
su vrata (prozor?) kortsnika do svih raspo 
loiivih racunarskih sistema. Ovaj program 
emulira obiOne .glupe* VT i IBM terminale. pa 
£ak i graB£ki Tektronix 410S terminal. Koliko 
nam ft poznato. CCD Pascal imaju Skoro svi 
domati vlasnici Atari ST radunara koji preten- 
duju da budu .ozbiljni*. Sta mislite. da li neko 
od njih moie napisati program poput Uniter- 
ma? Uzgred, kada smo vei kod Pascaia, da li 
znate ko pr^aje PaKal na bikultetu u Oiihu? 
Niklaus VIrt. glavom I bradoml 
Univerzitet u Qrihu ima snalan rafunski 
centar. Glavni raiunar u njemu je IBM-kom- 
palibiini raOunar tipa NAS. Gle. IBM kompati- 
bilni? Zvuii nekako poznato, all u ovom sluSa- 


Atarija 

E sc radi o kompatibilnosd sa naj|a£im veli- 
m IBM raiunarom. modeiom 30M, pozna- 
dm pod nazivom Sierra. Promiiljenom kupo- 
vinom kompatibilnog raOunara NAS od jedne 
japanske firme, a same softveta od IBM, nail- 
njen je pravi potez i Univerzitet je uitedeo 
znaOajnu sumu novea, oko milion aoiara. Ne- 
zvaniOno smo saznali da je nedavno i u jed- 
nom domaCem veiikom preduzedu kupijen 
upravo IBM 3090. Nisam siguran da li su do- 
madi kupci u obzir uzeli jednu ovakvo Ivajcar- 
sku. ekonomsku, zdravu logiku? 

IBM maioframe-kompatibilac 

Ako niste nikada £uli za raiunar NAS, ne 
morale se previle udsudivad, ni najpoznatiji 
autori ostallh domadh £a$opisa o radmarlma 
nisu iuli za njega. Provetena stvar. 

Pravu siugu 30§0 motete osedti ako dokupite 
I .vekior ncility' {skraOena oznaka .W). Ta- 
kav .koprocesor* £e znatno ubrzad rad sa 
matricama. 

Partner superrabunara NAS u reiavanju ta- 
iunskih zavrziama ie jedan IBM 3081. Dok se 
na superraCunaru (Unonoino .vtte' programi 
u .taich' obradi, IBM 3081 slu2i kao iziaz na 
BITNET raiunarsku mreiu. Postedstvom BIT- 
NET-a mozete poslati elektxonsku pc^ na bi- 
lo koji univerzitet u SAD, Japanu, ili iak No- 
vom Zelandu. Stosa radi, vai dopisnik je pro- 
bao da pt^je kratku poruku poznaniku na 
SUNY Buffalo univerzitetu u SAD. Stvar fun- 
keiomie. NezamisUva je koliiina poruka koje 
u svakom trenutku proletu raiunarskim 



mreiama. To je jedan polpuno novi svet. neol- 
kriven u naiem podneblju. Da stvar bude )oi 
gora, znam za jedan raOunski centar u Beogm- 
du gde je korisnicima zabranjeno da izmedu 
xbe koriste elektronsku po8tu, da ih lo ne bi 
.odviadio od drugih, pametnijih poslova’I 

Svaki od fidculteta na Univerzitetu ima svo 
Je nezavisne rabunar^ resurse. dzibari su 
narodto ponosni na svoje mini-supeirrabuna- 
re finne Allient. U naioj zemiji. u ^rebu, po- 
stoji jedan rabunar slibne Wax, proizvod fir- 
me Convex. Ova Wasa rabunara ima od neko- 
liko do 16 procesora i opremljena je tzv. vek- 
torizujuiim prevodiocima, koji znatno olakia- 
vaju programerima pottizanje veliklh brzina u 
radu ptogratna kt^i operiiu sa matricama. 
Allient, koii radi |»d Unix ^rativnim siste- 
mom, omogubava iziaz na UUCP rabunaisku 
mrezu u kojoj x moiete .nakabiti* na jednu 
od viie slotina (!) rabunarskih .oglasnih tabli*. 
.Tibli' ima stvamo za svakoga. Proveli smo 
jedan (as gustitajubi poruke na trablama 
.compaineural. networks' i .eompaigeneral’ 
posvebenim veitabkoj inteligenci|i i neuron- 
skim mreiama. Sto x moie zakljubiti > na oc- 
novu skrabenica. Gde ste u nauci i koliko zna- 
te vidi X po tome koliko razumete ovakve po- 
ruks. 

Nove poruke x slivaju svakodnevno; itoga 
za neke table imate onredenog .moderatora 
konferenclje* koji odlubuje Sta da radi sa va- 
iom porukom. Poruke m nakon izvesnog vie- 
mena brilu, verovatno kada x svi sa njima 
upoznaju. Neke od poruka su vrio vaine (na 
primer, one o problemima siabilnosti rada ne- 
kih modela neuronskih mnia) a I autoritabv- 
ne (na primer, plfu ih ljudi iziuvenlh MIT Al i 
Lawrence Uvetmoox laboraton)a u SAD). 


Pomoli se i pocoi 

Za .niierazredne' poslove fizibari upotnb- 
IjavajU nekoliko DEC rabunara. Rabunacl lipa 
microVAX i VAXstation su povezani u OEC- 
NCT. Na njih su povezani razni penhniski 
grafibki uredaji, medu kojima su Benson plo- 
teri i DEC laxcsW itampab. MicroVAX radi 
pod opetativnim sisfemom VAX/VMS verzija 
4.7 koja je opremljena sa nekoliko novih ko- 
mandi (Finger. HOSTNM, SMAIL) a neke sa 
kojima x oouievljavaju domabi korisnici viie 
ne postoje (MONTTOR). Oduievila nas je ko- 
manda PRAY (engl. pray - moliti x>. Naime, 
kad tokom rada na rabunaru zaielite duhovni 
mir, otkucajte PRAY i probitajte par probranih 
redova iz Biblije... Nacavno, ako ne znate en- 
glesid jezik, moiete staviti PRAY/L\NGUA 
GEa... Mill Boie. ita $ve ljudi nebe izmisiltil 

Na mieroVAX-u pMoji i nepirafizovana 
verzija IMSL matematibko-statiitibkog pak«a 
(painja, domabi VAX pirati!) i jc^ nekoliko 
simpaiibnih pakeia za p^n gnfibkih izlaz- 
nih jedinica biji su autori pojedinci sa evrop- 
sWh univerziteta. Isproball smo jedan grafibki 
paket autora sa Milanskog univerziteta 1. testa 
radi, napisali mail program na Fonranu 77. 
Osim tto je jednostavniji za upotrebu od do- 
mabeg PLOT 5 poxbno iznenadenie je bilo vi- 
dni sinusnu funkdju koju je Izrabunao VAX 
nacftanu na monitoru Aurija ST. koji je sas- 
vim uspeino 4 iumio* mnogo skupiji Textro- 
nix grafibki Krminal. 


> 
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iVAJCARSKA 


Atari ra£unari ne slu2e Bzliarima samo kao 
intellgentni (emunali. U susednoj sobi zaiekli 
stno Atari Mega 4 u kompletnoj konBguraciji: 
sa hard diskom SH 205 i Atari laserskim itam- 
patem (tih dana se u Qrihu doliina IconBgu- 
raeija moela kupiti za 6000 Jvajcaraca'). Nai- 
me, svi teistovi pisama i radova pripremaju se 
u LATEX formaiu i sreduju na Mega 4. Osim 
Sto svi dokumenti institula izgiedatu jednoob- 
razno, ito prednavija detal) sa kojim se mnoge 
domafe institudje ne mo^ pohvaliti, ulazne 
tekstove moie svakako da priredi na Atariju u 
svojoj sobi. 

Velika koncentraeija nobelo>^c3 

Nakon 9to smo se bli2e upoznali sa raiuna 
lima instituta za fiziku, motemo se pozabaviti 
pitan^m ita se radi na njima (vrio nezgodno 
pitanie u domadm ustovima). Grupa Bziiara 
Q|i smo gosti bill usko saraduje sa IBM labora- 
torijom u Cirihu, u iiie ruke su uzastopno otii- 
le poslednje dve Nobelove nagrade za Bziku 
(1986. godine za inning tunneling' mikros- 
kop i 1987. godine za efekat superptovodlji- 
vosti). Imiii smo tu £ast da upoznamo prof. 
Meyera Cija se grupa bavl istrailvanjima u ob- 
lasti Bzike Cvrstog stanja. Ova Isiralivanja za- 
hrevaju izuzetno an^zovanje raiunarske sna- 

K . Jedan od osnovnlh posiova saradnika i do- 
oranada prof. Mmra je da svakodnevno 
unose ulazne podatke za program Gaussian 
koji radi na superraiunaru. 

Program Gaussian je najvakniji u paketu 
programa koji se koriste u njihovom nau{nois- 
traiivadkom' radu. Pojednostavljeno te£eno, 
on omoguOuje da se iz^e kvatno mehanidd 
raOun za jedan molekul. Molekul mo2e imati 
viSe aloma, svakj acorn viSe elektrona... i tako 
proizilazi da se mora numerifki izraiunati i 
do desetak mlilona inregrala za jedan ovakav 
kvantno-mehaniiki sistem! To predstavija za- 
maian posao iak i za jedan superraiunar. Za- 
to su nzi£arl glavni I posebno priviJegovani 
korisnici univerzitetsk^ raiunskog centra. 
Prirodno se postavl}a pitanje;,ko je autor ovih 
programa? Univerziteti u Mineapolisu i Ilino- 
ju u SAD koji imaju takozvane supenaOunar- 
ske centre (ukupijo ih ima svega desetak), a u 
Etropi u’niverzitel u Oslu i grupa Maks Hank 
instituta u Minhenu, Stutgartu i Getenburgu. 

Program Gaussian ima oko 40000 tinija na 
Fortranu. To remek-delo viie stotina .progra- 
mer-godina' se u danalnje vrtme vrio t^o 
odr2ava. ZaSto? Savremeni razmaieni hakeri 
se bave samo C-om pod LInix-om, a fiziiari 
imaju pametnija posla nego da ispravijaju 
greike u programima... 

Gaussian pri radu zauzima oko 15 MB rad- 
ne memonje i zahteva povezivanje tri disks 
kapaciteta 630 MB za smeitaj privremenih da- 
toteka (znad, 1.8 gigabajta). Osim Gaussian-a, 
za kasniju ^radu podataka se koriste progra- 
mi Disco, Colombus, Games i drugl. Fizliari- 
ma su ova imena poznata kao nama Elite, 
Flight Simulator II, Barbarian i sliino. Gaussi- 
an za jednu jedinu obradu utrcA nekoliko £a- 
sova na NAS supeiiaiunaru. Brzina NAS na 
ovom poslu je pribliina brzini superraiunara 
Cray IS. 

Nakon ito utrt^lte nekoliko hiljada Casova 
rada superraCunara, nacavno da pomiiljate na 
mogu£nost da uradite posao brie. Zato se i 
prof. Meyer odlu£io na plsanje zahteva za ko- 


riidenjem raiunarskog vremena Cray 2 koji se 
nalazi u komiiiulni. 

Crau 2 u IBM laboratoriji u Qrihu |e jedini 
radinar ovog cipa koji se nalazi van Kritorije 
SAD. U^red, da ti je svima jasna razlilu koja 
postoji izmedu modela 1, 1 S, X-MP, 2 i Y-MP 
Cray raCunara? Bez detaijtsanja, jer su ionako 


Cray 2 jeste neito btii od X-MP, ali zato ima 
posnno sloien sistem hladenja koji ne mo2e 
priuititi svaki radinarski centar. 


Laii i gnusne laii 

Kada smo vei Icod perfonnansi raduiatsidh 
sistema, naveifemo tablicu koju smo zatekli 
na ubii u jednoj sobi Instituta. To je jedna od 
cnilion uporednih tablica brzina radinara. Pa 
zaito Oflda verovati bai ovoj tablici? To se pita 
i autor ovog leksta, i to u svojsCvu dopisnog 
flana Tehnidtog komiteia za supeiraiunare 
pri druitvu IEEE. Neko je rekao da postoje 
,Ia2i, gnusne laii i benchmark tekstovi*. Ga- 
raneija koja ide uz ovu tablicu je ito su je pra- 
vili Gziiari, koji stvamo koriste raiunare, i ko- 
jima nije namera da radinare prodaju. Tablicu 
je nafinio Bziigr za koga mi je reCeno da je 
potroiio monstruoznih 500 iasova superradi- 
nara za proraSune u svom diplomskom radu, 
ito ipak predstavija nekakvo iskustvo u radu 
na raiunarima. 


Rafimar FLOPS X/M 24 X/Cnj 2 


CHIvetti M-24 IK 
Atari ST lOK 

DEC micro- 20K 

VAX 

DEC VAX 8250 0.5M 

Allient A 67 12M 

Allient A 88 30M 

Cray 1 S 2S0M 

Cray 2 1800M 


1 S.S5E-7 

10 5.5SE-6 

20 MIE-S 

500 2.78E-4 

12000 6.67E-3 

30000 0X)I67 

250000 0.318 

1800000 1 


Znaienje pojedinih kolona: u prvcK koloni ie 
naveden naziv proizvodaia i oznaka modela 
radinara; u drugoj procenjen iznos brzine u 
FLOPS jodinicama (operaeija sa pokretnim za- 
rezoffl u sekundi). TreOa I hetvrta kolona su 
moj prora£un odnosa brzina, i to: treia kolona 
je odnos brzina radinara ako je za referentnu 
vrednost uzeta brzina M 24 (najsporiji), a £et- 
vTta ako je uzet Cray 2 (najbrii). 

Tablica je navedena samo kao ilustracija. Jedi- 
ni zakijuiak koji se moie izvesti je kvalltacivni 
odnos brzina klasa radinara (liini - mini - su- 

K raeunari). U£no sam se uverio da prili- 
izvodenja matridtih operaeija odnos 
brzine Atari ST - VAX 7S0 opada na 20:1 u ko- 
ris VAX ra£unara. Kao ito kale siara narodna 
izteka: .Dva puia meri, jednom seci*. 


Veljko Miludnovif sa Purdue univerziteta 
SAD. Pr^esota MiluticoviOa i njegovog ko 
gu Vojina Oklopdiiju, koji radi u prestiii 
IBM laboratoriji T.J. Watson, Ciriiani su mt 
1i da vide na simpoziiumu Euromicro 88 k 
je odtian prvih dana sepiembra u Irhe. 
Clavna lema simpozijuma bile je upravo It 
nologita i (mmena supeiradinara. Napred t 




ia radinan je tadinar'. Ovo je slog 
firme Sun iz SAD. Potpuno su u pravu. A 
neito moie da zagor£a ilvot nauinicitna. to 


pc^t cfisane. 

2. Softver se stvi 


K stvara i koristi. Dakle, nije vai 
skupljati programe (u YU stilu: imati puu! 
00000 programa) ’rii ih upocrebiti za nei 
stvanto korisno. Obraciie p^ju na primedi 
0 CCD Paskaiu za Atari, no i na inienjeri 
softvera u pri£i o Gaussian-u. 

3. Ako se koristi z> prave stvari, kolidna uti 
ienog CPU viemena uopde nije valna. Si 
dent u Qrihu mo^ pri izradi diplomskog ra 
utrodtrsOO £aiova CPU vremena superral 
nara, a da ni njegov monitor niti bilo di 
gog ne boil glava. Ck to probajte, recimo, 
ElektrDtehni£kom fakultetu u Beogradul 

O Dngo Ind 


JUGOSLAVUA 


Chip Comer 

Mraz Elektronlk iz Minhena, u saradnji : 
Svetom kompjutera I Domom omladine Be 
grada organizuje .Chip Comer*. U posebi 
uredenom delu knjiiare ,Ta£ka‘ u Domu or 
ladine Beograda, pofev od 7. oktobra, svai 
dnige sedmice u t7h odvijabe se aktivnosti v 
zane za asortiman personalnih kompjutera 
pratece opreme Mcaz Elektronika. 



Napred oaii! 

Sto se ti£e novocarija, vredi pomenuti tra£ da 
£e novi Cray bid prvi radinar koji £e imad 
vektorizuju£i kompapler za Pascal. Do sada su 
takav pridev imali Isldjudvo kompajleri za 
Fortran. Sundard nove verzije Fortran 88 
ima£e definisane takve vektorske operaeije. 
RCA laboratorija u Qrihu nastavi£e razv<^ no- 
ve genetaeije mikn^rocesora radenih u GaAs 
tehnologi/i, koji je zapo£eo niSe gore list. prof. 


U ovom tenninu, u .Cip coiku' za sve tail 
teretovane o^nizovate se prezentadje na 
Qovijth proizvoda kompjuterske industrije, d 
vati informaeije o mogudnosdma njihove ni 
bavke, saved za efikasnu upotrebu maiinske 
programske opreme I dngo. 

Ftamoeiji Qiip Comera, Ing. Cedomir Mrs 
(vlasnik firme Mraz Elektronlk) prisustvovaC 
i li£no. Izgieda da £e to bid prava prilika z 
pravu informadju. 

OT.i 
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KOMUNIKACUE 


Paket-radio: Novi nacio Icomuniciiranja 


Nakoa faksimU interfejsa u 
proSlom broju, na redu je 
paket-radio. zaaimljiv naiin 
komunikacije i zbog toga Sto je 
jeftin. Kotnunikacijom preko 
telefonske linije impulsi 
neumomo ..otkucavaju", a svi 
znamo da to koita. Prediaio na 
stvar. 

Piie rar Nenad Stevanovii 

Kada govorimo o komuniciranju iunedu 
dva raiunara obiino zamiiljamo da su oni po- 
vezani preko modema i telefonske linije. Mo- 
demi m sa radtinarom povezani putem stan- 
dardizovanih interfejsa (RS-232C. V.23, X.21, 
X.21 bis ltd). Na iziazu iz ra£unara dobija se 
povorka nula i jedinica koje u modemu modu- 
lifu tonove Iz govomog opsega. 

Ovako piost naiin komuniciranja raiunara 
ima dva ozbiljna nedosUtka. Nema mogud- 
nottl Ispravke greSaka koje su u vetoj i manjoj 
men prisutne u prenosu, i nema konirole pro- 
toka, take da se mofe desiti da se rafunaru na 
drugom kraju falju podaci iako on joi nije 
spreman za prijem. 



BBS sUaJcM u LIubllani fYT3A). U prvom 
plana $a 3 TNC-a, dok Je PC (Sokol) sarvlm 
dole. 


Princip paketskog naCina rada aastoji sc ii 
tome da se povorka KO|a k iat^ izdeli na krai 
ke blokove (pakete) koji se iaiju jedan za dm- 
a 3 druge strane se tiaii potvrda isprav- 
nosti prijema. Kada koresponoent potvrdi is- 
pravnost phtnljenog paketa, on istovremeno 
napominge i da ii je spreman za pri)em nared- 
nog paketa. Na oval nafin je mo^de paket ko- 
ji je prenet sa greikom ponovo posiati i time 
vlrtuelno poslidi prenos bez greike. 

Princip paketskog prenosa je poznat ved 
preko 23 godina, a prva takva tnrtia (ARPA) 
je izgradena u USA podetkom iezdesetih godi- 
na. MrelaJUPAKkoiase gradi kod nas takode 
je mreza zasnovana na prenoeu sa komutaci- 
jom (razmenom) paketa. 

Umesto prenosa po telefonskim Unijama 
mc^ude je obezbwUti prenos pomocu radio- 
stanica. Prva takva nu«ia je napravljena za 
povezivanje terminala na izolovanim Havag- 
abm ostrvinu sa radunarom u Honolulu. Ova 
mreia ge poznata pod imenom ALOHA. 


Pored profesionalnih sluibi. danas ovakav 
nadin rada masovno koriste i rsdio-amateri (u 
Evropi ima preko 10.000 stanica, u USA preko 
50.000. kod nas ISO) za prenos infonnaeija iz- 
medu svojih tidnih radunara. Ovaj nadin rada 
medu radio- amaterima poznat ge pod imenom 
paket radio. 


$ta je potrebno za paket radio 

Paket radio ge delatnost koga je u prvom re- 
du namenjena radio-amaterima. koji poKduju 
amaterske radio-stanice (KT/UKT) i koji pwe- 
duju dozvolu za rsd Amaterske radio-stanice 
(ARS). * 

Pored toga, potreban je lidnl radunar (sa 
programom) i poseban modem Mogude su 
dve varijante: 

1 Program u samom lidnom tadunaru deli 
poruke u pakete i priprema ih za prenos. pri 
cemu moacm samo vrii modulaciju u odgova- 
rajude tonove, signal iz modema uvodi se u 
mikrofonski uiaz ARS. a prijemni iz prikijudka 
za zvudnik na ARS u modem. 

2. U samom modemu se nalazi sofrver (u 
ROM-u) koji vrSi paketizaciju, dok lidni radii- 
nar vrfi ulogu terminala (emuliranog) koji sa 
modemom komunicira putem RS 232C inter- 
fegsa. Ovakav intellgentnl modem naziva se 
TNC (eng. Terminal Node Controller). 

Pm reienje Je ekonomidno i za odredeni 
brog radunara ved postoje ptogiami (Commo- 
dore 64/128, TRS 80. Apple (1, Atari i dr ). 
Drugo redenje je skuplje jer je TNC po ceni po- 
rediv sa cenom sam^ lldnc^ radunara. Prime- 
njuge za Spectrum i IBM-PC kompatibilce. Pii 
tome se emulacija terminala na PC-ju vrii u 
backgroundu, dok se u forgroundu PC mode 
koristici za neku drugu obradu. 


$ta se sve moze raditi pomocu 
paket radija 

Jedna od osnovnih funkeija paket radija je 
komunicirange izmedu dve stanice, slidno le- 
leprintenkom nadinu rada. Koresgsondenti 
mogu daskati ispisujudi poruke gedan drugom 
na ekran, ali mogu i razmenjivati ptograme ■ 
sekvencijalne datoteke. Ako |e datoteka du2a 
ovaj prenos mode potrajati gw 15-ak minuia, 
jer se prenos obavlga brzinom 1200 b/sec na 
UKT i 300 b^sec na KT. Vreme odziva zavisi i 
^ broja stanica koje su trenutno aktivne jer 
jedna drugu omeiaju (sve rade na istoj frw- 
venciji), 8to rczultira u gwvedanju broga ponav- 
Ijanja gsakeia i produdenom odzivu. Tkm od- 
mah istadi da se daskanje u paket radllu naj- 
maoje koristi, tako da mu ge razmena informa- 
ciga naivadniga funkeiga. Dovoigno je zamisllti 
da je jedan od korespondenaia odsuian dok 
mu onaj drug) poruku mode osavijati na diske- 
ti. koju prvi mode naknadno proditatl. 

Isto tako. mogude je zamisliti da postoji ge- 
dan zajednidld radunar kogi ge dostupan svima 
u kojem svi mogu ostavijati poruke. Ovakav 
radunar r naziva el. gMitanskim sandudidem 
(eng. Mail Box) ill c^asnom cablotn (eng.BBS 
Buleitin Board System). Ovakav sistem geved 
realizovan na IBM PC radunaru i trenutno ib 
imamo S u zemlji (po dva u SR SlovenijI I SR 
Hrvalskoi, I jedan u SR Srbigi). Pored poruka. 


putem BBSa mogude ge razmenjivati i progia- 
me I ASCII datoteke. 

Izgradnjom radio-mrede mogude ie pve 
BBS-ove ^vezati i proslediti poruke <io uda- 
Ijenib kohsnika. PoRbno je vadno istadi da r 
putem BBS ova mogu slab bilteni organizaclja 
i na taj nadin pobolgiati informisanost dlano- 

Tredl nadin koriidenga paket radija je pri 
stup bazama podataka u kojima su podaci od 
interesa za korisnike (za radio-amatere to mo- 
gu biti adrese ARS kod nas i u svetu, priced! 
dianaka od interesa. kalendar znadajnih doga- 
daja i dr). Za ovo j^poirebno razvljati sofmr 
na radunaru koji je modniji od PC-ja. Jto je tre- 
nutno ekonomski problem. 

Paket-radio mreza 

S obzirom da se za komuniciraoje koriste 
ultrakratki lalasi dome! je ograniden na optid- 
ku vidlgivost (SO-100 km). Zbog toga ge potreb- 
no na vrhove planina postavljiti izv. digiulne 
repetitore kogi dine dvorove mreie. Sasvim jas- 
no, ove dvorove le mi^de i medusobno pove- 
zati I time obezMditi komunicirange sa dale- 
kim stanicama. Trenutno je kod nas postavlje- 
no dcRtak dvorova, od kogih nlsu jed svi me- 
dusobno povezani, tako da postoge izolovana 
.ostrva' ill pojedinci koji ieijno odekuju pove- 
zivanje mreie na teritoriji ede zemlje. 

Za tiomuniciranje sa BBS-ovIma u inostran- 
stvu koriste k i kratki talasi (KT) ali sa malom 
brzinom prenosa. Zbog toga r ovai naCm pre- 
noea koristi za kratke i hitne poruke (npt. bit- 
ten! 0 reckim radio-amatersklm stanicamaj, 
dok se osiale poruke prenoK terestridkim ve- 
zama, ito je dosta sporo. Tako, na primer, 
moie se desiti da jMruku ki^u ste poslali dobl- 
jete nazad posle nekoliko meseci, pri demu je 
poruka proila kroz viSe zemalja, pa dak i kon- 
tinenata. 

Daiji razvoj amatetske paket radio-mreie 
tede u ptavcu koriidenja saielita. Pri tome ge 
mogude da BBS bude na samom satelitu, tako 
da korisnici poruke ostavljaju na satelitu koji 
bi ih prenosio dalge, iirom sveta. 

Budud razvoj 

Sta R moie odekivati od daljeg razvoja pa- 
ket radija. Pre svega povedade r broj dvoriita 
paket radio-mreie i broj BBS-ova. Takode de 
R povedati i brzina prenosa izmedu dvoriita, 
smanjiti vreme odziva (koje je pri sadaingoj 
brzini od 1200 b/Rc velikol- 

U osnovi, ovakav razvoj de doprineti boljem 
I briem informiungu dianstva Saveza radio- 
-amatera, ito de doprineti poboljianju njihove 
osnovne delatnosti. 

Teiko je, medutim, zamisllti da bi gednog 
dana svi zainteresovani vltsnici kudnih radu- 
nara postal! radio-amaleri. Odekuje m da de 
ovakvj korisnici svojc informatidarske potrebe 
zadovoijiti putem neke druge sluibe koju de 
pruiaii PTT, kao ito su npt. videoteks, tele- 
teks, sluiba elektronske poite, PAD usluge 
mreie za prenos podataka ill neke sasvim no- 
ve usluge u okviru digiialne mreie sa integri- 
sanim sluibama (ISDN). Medutim, o tome 
drugi put. 

O 

-i 

17 


SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR '88. 


FORTRAN 77 (2) 


[ 


Osnovna struktura jezika 


Osnovna struktura fortrana 77 podrazumeva sve 
one delove programskog jezika fortran prisutne 
joS od verzije fortran IV sa, tnozda, neznatnim 
izmenama. Za poietnike, ovo je priUka da 
postupao. gotovo bezboino poCnu sa 
upoznavanjem ovog programskog jezika, a za 
ostaie, iskasnije •• saiet sistematski pregled. 

PiSe BUjana Devi£ 



Azbuka 

Azbuka fonrana 77 sastojl se 
slededes; 

- Velika ! mala siove engleske 

azbuke: A, B Z; a, b, .... z 

- Cifre. 0, 1 9 

• S^cijalni znaci: + -#/,() 

kao deo lekzta koriste se 1: 1 1 1 1 & 

• Btanko znak (razmaknica. 
praznina) takode jt dec azbuke, 

,ali se u naredbi ignoiiic (npr; 


A-B Isto fe ito i A •• B) pa u 
Iteba konsiiti prema uku$u kako 
bi progrartuki kod bio iitijiv. 

Reznik 

Sadrii: 

Kl(utne reii, npr. READ. IF. 
THEN, ltd. (nisu rezervisane re£i i 
mogu w koriniti kao identifikaio 
ri. 510 se ne preporuCuje) 

- Imena aiandardnih funkcija 
npr: SIN. COS, ild. (nisu rezervisa- 
ne reCi. mogu se koristiti kao iden- 


tifikatori all se to ne preporuiuje). 

- IdeoUBkatori, konstante, labe- 

le I ostaie red. ^ ' 

Format naredbi 

Za razliku od nekih drugih jezi- 
ka, fortian«zahteva strogl focmii 
upisivanja naredbi programa. Pro- 
gram se sastojl iz linija progranta, 
a linije programa iz j^og ill viJe 
redova programa. Svaki red pro- 
grama je niz od 80 znakova. Opiti 
oblik f^a programa je prikazan 
nasi. 1. 

- Red programa koji zapodnje 
znakom .C ili jV u prvoj koloni 
smatra se komentarom. Komentar 
moie sadriati bilo koji simbol az- 
buke. 

- Refetentni broj je broj u inier- 
valu od 1 do 99999. Mora biti na- 
pisan u pdju od prve do pete ko- 

- U iestQj koloni bilo kojim zna- 


kom sem blankom i nulom, a i 
ieide znakom oznaiava se 
je dati red nastavak prethodr 
Naredba u fortranu mora obai 
no pobeti u novom redu, all 
moie oastaviti u slededetn. pc 
se on obeleii na prethrxlno opi: 
nadn. Takvih nastavaka moie 
oajviSe 19. 

- U polju za pisanje naredbi 
5u se sve naredbe. zaglavije p 
g^a i naredba END. Natedbt 
pile od ledme kolone. all to 
znad da mora poieti upravc 
sedmoj koloni. Naredba se sasi 
od red i one se u fortranu im 


- Polje za identibkaciju (od 
do SO. kolone) cezervisano Je 
interau identiAkaciju reda i na: 
deno je od prethodnih veizlja ( 
trasa, kada se pisalo iskljudvo 
karticama (na to molete slobod 
zaboraviti). 

Osnovna sintaksna strukti 
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fortranskog programa prikazana 
te na it. 2. 

Vrste podataka 

Sve podatke motemo podelid 

(1) Celt brojeve 

(2) Racionainc brojeve 

(3) AlfanuRieriCke podatke: niz- 
ove slovz clfara 1 speci)alnih zna- 

Podaci mogu bid: . 

0) Koosiame 

(2) Promenliive (skalanie, vek- 
tonke. mairice. viSedimenziona 
polja) 

KONSTANTE 

Konstante su lebl koje se pred- 
sav^lii svc^in vrednoHltna. De- 


bnisane su sintaksnim dijagrami- 
nu na si, 3. 

CEU BROJEVI 

Pravilo pisanja celih brojeva da- 
to Je slniaksnim dijagramom na 
slid 4. Na primer, ceil brojevi su. 
.1*, .W. ,-t-98'. ,023'. .-43‘. 
Opseg celih broieva zavisi od tipa 
raiuoaia. Npi. na VAX-u taj op^ 
)e: (-2147483M8, 2147483647). 

RACIONALM BROJEVI 

Racionalni brojevi su optsani 
sintaksnim dijagramom na si. S. i 
to su npt: .12.'. ,2,3E-21'. ,6D- 
-S4'. ,1, 23456', .-0.00123', 

.2.E-I-3’, ..007". Radonalni broj 
je napisan u eksponencijalnom 
obliku ako sadrS slova .E' i .D' 


Ako jc napisan u opitem i^liku 
mEn ili mDn njegova vrtdnost je: 
m* (10**n). Slovo .D' oznaCava 
racionalni broj dvosfruko ve6e 
taioosti do broja izraienog slo- 
vom .E*. Ops^ cacionalnih broje- 
va takode varlra od ra£unara do 
raiunara. 

SKALARNE PROMENLJIVE 
Sta je to promenijiva u progra- 
miranju? Pojam promenijive u 
programiranju raztikuje se od nje- 
nog znaienja u matemadci. £)ok u 
maiematid ona nema konkietnu 
vrednost, u programiranju sc nje- 
na vrednost totom vremena me- 
nja. a u odtedenom trenulku pred- 
siavija konstaniu. Dalje, promen- 
ijiva je odredenz svojim imenom 


menljiva i odredeno je imenom, d- 
pom i dimenzijom. Polje n>o2e Ud 
jednodimenzlono i tada se naziva 
vektor, dvodimenziono - matrica, 
ili vikdimenziono. Deklarisanje 
promenijive sa strukturom polja je 
obavezno. i vrJi u delu dekJaradv- 
nih naredbi na poietku programa. 
Deklarisanje polja mora sadriati 
dimenziju i tip i vi8i se na tri na£i- 
na: 


(1) naredbom DIMENSION; 

(2) naredbom DIMENSION i 



tipa I dimenzija. 

Sintaksa naredbe DIMENSION 
prikazana je na slid 8. 

Sada femo za sva tri oa£ina dad 
primere; 


DIMENSION A21 (20), C (0:10, 10), K (35). L (2,9) 

Ovde K pretpostavlja konvendjom usvojen tip promenijivih. 

( 2 | 

DIMENSION A (10, 10) 

INTEGER A 

Cesto se umesto ove dve naredbe korisd jedna naredba za eksplidtno 
deklarisanje tipa, proJirena delom za deklarisanje dimenzije, ito pred- 
stavlja tied primen 

(3) 

INTEGER A (10, 10). B (100), ULAZ (2«N,N«Mi2) 

REAL) (0:10, 40), T (2, 5, 10), IZLAZ (3 » M - 1) : N<*3) 


(idcnllEkatorom), predstavijenim 
sintaksnim dijagramom lu si. 6, 1 
dpom koji odteduje iz kog £e se 
skupa podataka vrednost dodelid 
promcnijivoj. U fonranu tip pro- 
menijive je odreden: 

( 1 ) implidtno: ako ime promen- 
Ijivc poiinjeslovom I.J, K, L. M ili 
N promenijiva je celobtojna, irtaie 
je radonalna (po konveneiji). 

(2) eksplidtno; deklarativnom 
naredbom koja se pile pie prve iz- 
vrlne naredbe. Dcklarativna na- 
redba mole bid eksplidtna ili Im- 
plidina i njen opiti oblik dat je 
Sintaksnim dljagramlma na si. 7. 
Postoji pravilo da se isio ime 
menijive ne sme deklarisad vile 
guta. Primeri deklarativnih naied- 

REAL 1, J, K 

PROMENLJIVE I. J K su dekla- 
risane kao radnalne. Naravno, 
sve ostale dja imeha poSinju ovim 
slovima (npr. IME, JACINA. IC22) 
su celobrojne. 

INTEGER R. H, X 

deklariie promenijive R, H. X 
kao celobrojne. 

Medutim, ako se dekJaradvna 
naredba napiie sa red'u IMPU- 
GT, ua primer; 

IMPLICIT REAL (I-N) 

10 znad da ce sve promenijive 
koje poiinju slovima I, J. K, L, M, 
N Ihti realnog tipa. 

Polje u fortranu 

Polje je struktura podataka I 
sastoji se od niza podataka istog ti- 
jM. Polje je u fortranu slolena pro- 


Napomenimo i sledeie; 

- ^Ije se po dimenziji i tipu 
mole deklarisad samo jeaanput. 

- Najmanji broj dimenzija polja 
je jedan, a najved sedam. 

- Comja granica tndeksa mora 
biti veda ili jednaka od donje, do- 
nja granica zajedno sa dvotadkom 
moie da se izosiavi i tada se jxid- 
razumeva da je jednaka jedan. 

' Nije dozvoljOTa upotreba arit- 
metrtkih funkeija ill necelobroj- 
nib izraza koji predstavljaju in- 
deks. 

Dodeijivaoje vrednosti 
promenljivima 

U fortranu postoji viie nadina 
za dodeijivanje vrednosti promen- 
ljivima. To SU; 

- Naredbom za dodeijivanje 

- Naredbom READ 

- Naredbom DATA 

Naredbe READ i DATA pred- 

stavicemo nelto kasnije. Naredba 
za dodeijivanje (piSe se kao znak 
. - icdnoslavno dodeljuje vred- 
nost datoj promenijivoj. Vrednost 
mole biti data kao konstanta ili se 
dobija kao rezuliai izradunavanja 
aritmetidkog izraza. Opis ove na- 
redbe dat je sintaksnim dijagra- 
mom na slid 9. 


U slededem broju opisademo 
aritmetiku u fortranu 77 i dademo 
osnovne naredbe ovog program- 
s' jezika. 
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MC-68000MA$INAC 


Kako adresirati 


U proSlom nastavku skole maSinca za procesor 
Motorola 68000 bavili smo se arhitekturom 
mJkroprocesora. Sada su m red doSle i njegoue 
instrukdje. Detaljni spisak sa objaSnjenjima Sta 
koja instrukcija radi objauljwacemo od slededeg 
broja, a sada cemo gouoriti o njihooom formatu. 
Opisacemo. takode, svaki od. Cak, 14 naiim 
adresiranja koje MC-68000 podrzaoa. 

Piie Draien Or«S!i 


MC 68000 procesira operande 
kao Kzultai izvodenja instrukdja, 
a tl operand! se mo|u nalaziti u 
programsko) memonii, u inter- 
nim re^strima, ili u memoriji za 
podatke. Cak 14 adresnih modova 
omogudava razliiite naiine pro- 
grameru da wnerira efektivnu ad- 
resu (EA - effective address) koja 
odreduje lokaciju operands. In- 
strukcije sadrie dva lipa jnforma- 
cija, lip instrukcije koja de se iz- 
vrtiti i iokacije opwranada nad ko- 
jlma ie se izvrSiti funkcija. In- 
stn'kcije su duiine od 1 do 5 riiedi. 
Duiina instrukcije i operacija ko|a 
de bill izvrgena |e odredena prvom 
ri)edi instrukcije. koja se zove ope- 
racljska ri)et. Sledede rljeti odre- 
du|u operande, i te rijedi su ili ne- 
posredni operandi ill efektivne ad- 
rese. Fotmai instrukcije )e prika- 
zan na slid. 


PC - programski bcojad 
SR - statusni registar 
CCR polovina statusnog registra, 
tj. korisni dio korisnidkog 
bajia (5 bitova) 

SP - akdvni pokazivad steka (ill 
korlsnidKi ili nadzornidki) 
USP korisniCki slekpokazivaf 
SSP- nadzornidki poMzivad steka 
d - vrijednost pontaka 
N - duiina operands u bajtovl- 
ma (1. 2, 4) 

Kada se adresni registar koristi 
kao pokazivad memorij^e lokaci- 
je onda se koristi adresni mod koji 
se naziva .address register indi- 
rect'. Ov8] adresni mod se naziva 
indirekinim zbog toga Jio se ope- 
racija ne izvriava nad samim ad- 
resnint registrom, nego nad 
sadriaiem memorijske Iokacije na 
kofu on pokazuje. RTL simbol za 
indirekini mod le adresni registar. 


15 M 13 12 II 10. 90765432 IQ 



Oparscljtka rijei 

prva rlJ«C koja odraduja oparaciju 1 rnoil 


Naposraiini oparonO (ako poslojO 
jpOnp 111 dvijp rljait 

Efsktlvna adresa izvora (ako poatoji) 
jadna 111 dvi|e rijaii 

Efekitvna edrasa ellje (ako poslojl) 
jadna 111 dvija rijaSl 




tllfta 1. rnrmat intlrukcila u mamorllt 


Opci oblik instrukcije; . , , . . , 

mnetnonik. <duiina; 1, w ili b> izvor (source), alj (destination) 


U opisivanju operacije koju viil 
instruKCiia koristi se RTL (tester 
transfer language) i on daje idude 
opise; 

An - adresni registar (n odreduje 
broj registra) 

Dn - registar za podatke (n odrt- 
duje broj registra) 

Rn - bilo koji registar. adresni ili 
za podatke in odreduje broj 
registra) 


nakon kojeg stoji simbol @. Ozna- 
ka A2 9 pokazuje da sadriaj ad- 
resnog registra 2 pokazuje na me- 
morijsku lokaciju koji de bin ko- 
nSiena kao operand. 

• DIREKTNO REGISTARSKO 
ADRESIRANJE (Register Direct 
Modes) 

Ovaj adresni nadm podrazumi- 
jeva da je operand u jednom od 16 


viknamjenskih registara. a posto- 
je 2 podmpe: 

- direlctno adresiranje registra 
podataka (Data Register Direct) 
Ceneriranje EA; EA — Dn 

- direkino adresiranje adresnog 
registra (Address Register Direct) 
Ceneriranje EA: EA — An 

Ovi adresni modovi koriste se 
kada u adresnim registrima ili u 
regisiiima za podatke imamo ope- 
rand koji de procealrati instrukci- 
ja. Kada je operand u registru za 
podatke onda je to izravno adresi- 
ranje registra podataka. Primjer 

iDove.l d3, dS 

' vrH se transfer svih 32 bita re- 
fistra <13 u bitove registra dS, i ns- 
kon toga oba registra imaju stanje 
jednako stanju registra d3 prije iz- 
vodenja instrukcije 

move.tv dO. d7 

- vrii se transfer 16 manjc zna- 
dajnih bitova dO u 16 manjc ziu- 
Cajnih bitova registra d7, a viljed- 
nost gornjih 16 bitova d7 ostaje 
identitna vrijednost prije izvode- 
nja instrukcije 

Kada se operand naiad u adres- 
nom registru. onda je to direlctno 
adresiranje registra podataka i pri- 
Rijeri za ovaj mod su: 

move.b al, aS 

- vril se transfer 8 manje zna- 
tainili bitova al u 8 manje znaiaj- 
nin (Hlova registra aS, a vrijednost 
gornjih 24 bita r^istra aS ostaje 
identitna onoj vrijednosti prije iz- 
vodenja instrukcije. 

move.) dO, aO 

- vrti se transfer svih 32 bita re- 
gisira do u bitove registra aO, I na- 
kon toga oba registra imaju stanje 
jednako stanju registra dO prije iz- 
vodenja instrukcije. 

• REGISTARSKO INDIREK- 
TNO ADRESIRANJE (Address Re- 
gister Indirect) 

Ceneriranje EA;EA - (An) 

Ovo je naj|ednostavn!je posred- 
no adresiranje I kad ga koristimo 
jedan od adresnih registara sadrii 
adresu od izvomog ili ciljnog ope- 
randa. Primjeti; 

move.l (aO).dO 

- vifi se nansfer svih 32 bita vri- 
jednosti sadriaja adrese na koju 
pokazuje registar aO u bitove re- 
gisira dO. 

move.b d3,(a6) 

- vrfi se transfer 8 manje zna- 
tajnih bitova registra d3, na adre- 
su na koju pokazuje registar a6. 

• REGISTARSKO INDIREK- 
TNO SA POSTINKREMENTIRA- 
NJEM (Addres Renster Indirect 
With Postincrement) 


Ceneriranje EA: EA - (An 

An - An -I- N 

Ovaj adresni natin je dont 
jednak prethodnom. a jedina r: 
ka je u tome Sio se odmah nal 
izvriavanja instrukcije sadriaj 
resnog registra aulomatski uvt 
va (inkrementira) za 1. 2 ili 4, 
visno od toga da li je procesii 
podalak bio bajt. rije( ili dugs 
je£. a u tom sluCaju adresni rc 
tar odmah pokazuje na idudi i 
vencijalnl podatak. Ukoliko je 
resni registar koji smo korlstili 
pokazivai steka, bllo USP. I 
SSP, a du2ina operanda bajt, C 
se sadriaj (adresa) pokaziva£a 
ka poveiava za 2, a ne za 1, 1 1 
zbc^ toga da bi se adresa u pok 
va6u steka zadriaia kao prai 
Primjeri: 

raove.1 (aS)-j-,dO 

- viji se transfer svih 32 
memorijske Iokacije na koju i 
zuje aS u bitove rostra dO, a 
kon toga se sadriai registra aS 
ve£ava za 4 

move.bal.(a7)-i- 

- vrSi se transfer 8 manje : 
£ajnih bitova registra al na lok 
ju koju adresira a7. a to je u st 
pokazivai steka. koji mo2e di 
oznaii sa SP, i to de asemblet 
hvatid kao i A7. Poslije zavrii 
instrukcije stek pokazlvaiu se 
da2anel. 

• REGISTARSKO INDIR 
TNO SA PREDEKREMENTI 
NJEM (Address Register Indi 
with Predecrement) 

Ceneriranje EA: An — An 
Ea > (An) 

Kod ovog naiina adresiranja 
resa operanda iz adiesnc^ regi 
smanji se prije upotrebe za 1, 
4, zavisno od duiine operai 
Kada koristimo stek pokaziva 
duiina operanda je bajt, ondi 
adresa smanjuje za 2 Iz istih ra 
ga kao kod prethodnog adret 
nja. Primjer: 

move.b d2,-(A7) 

- vrii se transfer 6 niiih bit 
registra d2 na adresu na koju 
kazuje stek pokazivaC. koji je j 
toga umanjen za 2, ne za 1. 

move.W -(a7). aO 

- veil se transfer 16 bitova 
nje teiine sa adrese na koju p< 
zuje stek pokazivad, koji je i 
to^ umanjen za 2, u 16 bit 
manje teiine registra aO. 

Autoinkiementiranje i autoi 
rementiranje je najjednostat 
naiin za procesiranje nizi 
stringova i lista, jet omogut 
automatsko pokavljanje nc 
sadriaja adresnog registra 
ukazuje na elemente koriite 
niza, a to sc dogada u okviru si 
inst^eije. Kada na primjer 
sujemo neki string, na eknn si 
Ije karakter po karakter (bajt 
bajt] I nakon svakog prodila 
karaktera polrebno je da se aC 
m registar koji pokazuje na po 
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ke uve&i ili tmanji za )edan, ovis- 
no 0 stmJctun podatika. Na MC 
68000 to $e ooavija auionutski, 
dok kod jlabj|ih' mikroprocesora 
to tieba obavlii dodainom in- 
strukcijoin. 

• REGISTARSKO INDIREK- 
TNO SA POMAKOM (Address Re- 
gister indirect With CKsplace- 

Generiranjc EA: EA - (An) -f d 

U ovom adresnoiD modu se 
efektlvna adresa dobi|a kao suma 
16-bitnog predznaienog (dvoini 
kompletnent) pomaka j sadriaja 
adresnog regislra. Taj pomak 
mote da bude u rasponu -32768 
do -t- 32767, jer se Kristi dvoini 
. kompiement, pa ukoliko |e IS bit 
setovan, onda se u stvari dodaje 
negativni bioj. Ova; adresni nafin 
se Cesto koristi kod procesiranja 
pojedinateih etemenata iz nizova 
i lista. Na primjer, kada u metno- 
nji Iftuuno zanise kop sadrie ime i 
prezime osooe, adresu, lelefon. 
starost itd., a svi li podad imaju 
odredenu duiinu, mi motemo pri- 
siupti bilo kojem podatku unutar 
zaplsa (record) ako damo baznu 
adresu (adr. reg.) i udaljenost pod- 
alka od bazne adrese tj. pomak 
(ofset). Primjeri: 

iDOve.l $103(a3), dO 

- vrSi se transfer 32 bita sa loka- 
ci)e na koju pokazuje suma poda- 
taka S103 i sadriaja registra a3 u 
registar dO- 

• INDEKSNO INDIREKTNO 
ADRESIRANJE SA POMAKOM 
(Address Register Indirect With 
Index) 

Generiranje EA; EA — (An) -I- 
(Ri) + d 

Kod ovog adresnog moda je za 
dobijanje etektivne adrese poireb- 
no uz adresni registar i pomak. 
imati i tndeksni rMistar. koji 
mote biti bilo kO|i oa adresnih i 
registara za podatke. Vrijednost 
pomaka je smanjena na 6 bita 
(dvojni Icomplemeni) I ona se do- 
daje sumi adresnog i indeksnog re- 
gistra. Ovaj adresni mod mote po- 
sluiid za pristup struktuiranim 
podadma. ako adresni registar 
sadrii adresu potetka memorije u 
kotoj ie zapisano vile zapisa. in- 
deksm registar korisiimo da 
ukatemo na pojedini zapis, a po^ 
makom selektiramo odredeni 
podatak u zapisu, Phmjeri: 
move.b 23 (aS. d2.w). d7 

- vrii se transfer bajta sa memo- 
njske (okaeije na koju ukazu)e su 
ma aS, indeksnog rostra d2 i po- 
maka 23 u 8 najmanjc ZDaujnih 
Iritova registra dl 

move.l dO. Se (aO. a6.i| 

- vrii se transfer sadriaja dO na 
kAacije kc^ zapoiinju adresom 
dobivenom zbrajanjem aO. indek- 
tnog registra a6 i pomaka Se- 

• APSOLUTNO ADRESIRANJE 
POMOGU RiJECl (Absolute Short 


Generiranje EA; EA je dato 

Kod ovog adresiranja je efektiv- 
na adresa operanda sadriana u sa- 
moj instnikciji, kao rijei proiire- 
nja nakon o^raeijske rij^. Ova 
16 bitna adresa se prije upotrebe 
predznacno pii^iuje na 32 bita, 
od kojih se koristi same 24. dakle 
ukoliko ja IS bit 0. onda dobijamo 
pn^renu adresu OOsoa u opsegu 
od 000000 do 007fff. a ukoliko je 
15 bit 1, onda dobijamo proilrenu 
adresu u opsegu ffBOOO do ffffff. 
To znaei da sa ovim adresnim mo- 
dem adresiramo prvih i zadnjih 32 
kb menorijskog adresnog p^o 
ra MC 68000. Primjeri; 

move.b $2000, dO 

- vrU se transfer bajta sa adrese 
2000 (beksa) u 8 najmanjc znaCaj- 
nih bltova registra dO. 

move.wS6b3e.S1000 

- vrli se transfer rijeCi sa adrese 
ff8b3e (potto je setovan IS bit ri- 
je£ je predznaino protirena) na 
adresu 1000 (heksa). 

• APSOLUTNO ADRESIRA- 
NJE POMOtU DVOSTRUKE Rl- 
JE(!l (Absolut Long Address) 

Generiranje EA: EA je data 

Ova] adresni na£ln je isti kao 
prethMni, a jedioa razlika je u to- 
me tto sada instnikdja zauzima 
iri rijed u memoriji, a to omogu- 
iuje adresiranje cijelog adresnog 
prostora MC 68000. Oa dvije rijeii 
ki^ slijede nakon operaeij^ rije- 
il iskoristi se samo 24 bita. i to bez 
predznainog proJinvanja. Primje- 
move.l Slaeffe.aO 

- prebacuje se duga rijei sa ad 
rese laeffe u registar aO 

iiiove.b Sftffff,$000000 

- prebacuje se bajt sa adrese 
ffffff ua adresu 000000 

• RELATtVNO ADRESIRA- 
NJE SA POMAKOM (Program Co- 
unter With DisplacemeRt) 
Generiranje EA; EA " (I^ + d 

Adresiranje u odnosu na pro- 
gramski broja£ pomate nam u pi- 
sanju programa koji ne ovise o po- 
zieiji u memoriji, lakvi program! 
mogu sc premj^ati po memoriji 
bez izmjena I koristiti u kombina- 
ciji sa nekim drugim programima. 
Etekrivna adresa se dwija kao 
zbnH programskog brojala I 
16-b)tnog pcedznainu prottrenog 
pomaka. Mmjcr: 

movtw $e(pc),d0 

- ukoliko je sadria) program- 
skog brojala 1000 (heksadecimal- 
no). efektivna adresa se dobije da 
se doda pomak Oe (heksadecimai- 
no) programskom brojaiu, koji se 
u mrauvremenu poveiteo za dva, 
nakon dovodenja operacijskc n|e- 
& i tako da sada efektivna adresa 
iznosi 1010 (heksadecimaino) i sa 
te adrese lij^ se preoosi u donju 
polovinu rostra dO. 

• REUnVNO ADRESIRA- 
NJE UZ POMOC INDEKSNOG 
REGISTRA I POMAKA (Program 
Counter With Displacement) 


Generiranje EA; EA — (PQ + 
(Ri) -P d 

Efekbvna adresa dobija se kao 
siuna sadriaja programskog broja- 
ti i indeksnog registra, koji mote 
bid ili za podatke ili adresni. a nje- 
gov sadriaj 16 ili 32 bita, i tome K 
dodaje S-bltni kompiement. Ovaj 
adresni naCin je u stvari isti kao i 
indeksno posiedno adresiranje sa 

K makoffl, s razllkom Sto se ovde 
0 bazni registar korisd pco- 
gramdd brojal. a tamo se koristi 
nefci od adresnih registara. Pri- 
"’^'move.w $la(pc,al.w).d0' 

- vrii se transfer 16 bita 
sadriaja adrese, koja je dobivena 
kao suma pomaka. programskog 
brojaCa i adresnog rostra, u do- 
qu polovinu tegistra dO. Ukoliko 
je sadriaj PC-a 1000 (heksa). a in- 
deksnog registra 400 (heksa). efek- 
rivna adresa se dobije kao suma 
indeksnog registra i programskog 
broiaia, koji se u meduvremenu 
povedao za dva, i pomaka la, tako 
da ona na kraju iznosi 141c 
• NEPOSREDNO ADRESIRA- 
NJE (Immediate Data) 

Generiranje EA; Ef^tivna adre- 
sa je u stvari sadriaj progranukog 
br^ia nakon faze pilbavijanja 
(fetch) operadj^e tijeii. 

Operand koji se totisti u toku 
izvriavania instrukcije je dio same 
instrukoje. a njegova duiina mote 
biti bajt, rijei ili duga rijei. Postoji 
veczJja neposrednog adresiranja 
za male ojaerande Icoja se naziva 
.quick immediate addressing* 
(mnemonik je .movcq*) i u tom 
sluiaju je podatak dio same opera- 
ctjske rijeci instrukcije. a ib^ to- 
ga brzo neposredno adresiranje 
troii manje memorije i izvrlava x 
brie. Instrukcije ADDQ (Add Qu- 
ick) i SUBQ (Sub Quick) mogu x 
koristiti za dodavanje i oduzima- 
n|e brojeva od 1 do 8. a instrukeija 
MOVEQ (Move Quick) za prije- 
nos brojeva u opsegu - 126 do 127 
u regime ili memorijske lokaeije. 

‘^"‘‘move.l stSfOfOfOfO.d? 

- u registar d7 « uplte vrijed- 
nost fOfOfDfO. Prije operanda X 
mora stavljati « (hasli, .laraba'), 
da bi K podrazumijevalo nepoa- 
redno adresiranje 

move.q 413.d0 

- u registar dO x prencx vrijed- 
nost 3. a cijela instrukeija je du 
gaika xmo jiKlnu rijei i kodirana 
je kao $7003 

• IMPUCTTNO ADRESIRA- 
NJE (Implied Addressing Mode) 
Neke od MC 68000 instrukeija 
K autoirutski odnox na jedan iii 
vite intemih registara, a ri registri 
su stek pokazivaii, pre^mski 
bcoiai ili staiusni registar. mo pri- 
mjer mote K uuti instrukeija 
BSR LABELA koja uvijek djeluje 
na programski brojai i pokazivai 
Sieka tokom izvrtenja Instrukcije. 


JUGOSUVUA 


Stono 

izdavastvo u 
Nisu 

Pre. togovo. godinu datta. u nii- 
kom omladinskom iaxpisu .Gra- 
fit*. pojavila x nova rubnka 
title* (^ nasiova). Cudna. origi- 
nalna i do sada nevidena u ovim 
krajevima, izazvala je zanimanja 
kompjuterskog sveta grada Niia i 
prouzrokovala bolju prodaju lista. 
Radi X. u stvari. o nekoj vrsti sto- 
nogizdavaitva.|er je rubrika rade- 
na raCunarom Commodore 64, 
programom .THE NEWSROOM* 
i pnnterom Stax NL-IO. Trenutno, 
Jio title' ie poieti da x radi na 
programu XEROX, VENTURA 
PUBUSHER. XT KOMPATIBIL- 
CU 1 EPSON LX-80 Stampaiu. Te- 
me u njoj su razli&ie - raznih 
testova raiunara, raiunarske lite- 
rature, dopiu sa sajmova, prikaza 
igara, do najpohvalnijih - ikola 
MSica i Pas^a^ 

Rubriku .No title* piie mladi 
niSki haker. uienik matematiike 
gimnazije .Bora Stankovii* u 
Ni§u, Ivan Redi. On x trudi da 
lekstovi u ovoj rubrici budu pisani 
ito razumljivijim jezikom, naroii- 
to za poietnilw. isiovremeno i da 
kompjuterski znatci dodu do no- 
vih informaeija, takode da x pod- 
xte na stvari kc^ su, mdda. za- 
boravili. Naravno, .Gialit' nije 
kompjuterski iaxpis. pa je zato 
zadatak ove rubrike da na jednos- 
tavan naiin zainteresuje omiadinu 
Niia za infoimatiku I samim tim 
pr^ri njene vidike. 

Sliinim puiem pofla je i niika 
izdavaCka Kuia .Gradina*. Korn- 
pleinu pripremu knjiga za itampa- 
nje j bOTbu protiv zaliha, ljudi iz 
.Cradine* oa sada ie voditi uz po- 
moi ATARI -opreme za stono im- 
vaftvo. Time ie x poaiii smanie- 
nje trolkova itampanja, opiimaini 
tiral buduiih izdauja, ponavijaoja 
izdanja po potrete i mnogo drugih 
poboljliLRja i uiieda. Oprema za 
.desktop publishing* bite pukena 
u rad do kraja ove godine, i oielcu- 
je X da te ona u procetu kampa- 
nja kn|iga ukedeti 30 posto od do- 
sadainjin iroikova, a 24 milkma 
novib dmara koji su uloteni u ovu 
opremu o^tarite x u toku kam- 
panja iduith 10 kajiga. 

Upotiw ovih raiu- 
narskih uredaja joS je jedan korak 
ka razvijenom sveiu ^e je stono 
Izdavakvo postalo jrotreba. 

O Ouian Stojiievii 
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PC MASINAC (11) 


A sad adio... 


Najzad smo doCekah kraj naSe 
SkoJe. U daaaSn/em, poslednjem, 
aastavka obradiiemo instrukcije 
za rad s blokovima tnemorije, 
sutnirademo Stamparske greSke 
u dosadaSnjem toku serije, 
napraviti program za pogadanje 
brojeva i postaviti vam aekoUko 
pi tan/a. 


P Pi}« Samir Rlbit 

re, REPNEi'ukDlito'se’ovai prefikj 
uUzi ispred jednt od biok iiutnikci- 
)B, Izazvafie n)eno ponavlianje. Prefiks REPE 
te izazivati da se inttrukcija iza njm ponavlja 
dok ae n« dogodi da je OC— 0 ili iF“0. Pre- 
fiks REPNE izaziva ponavl)an)e b!ok-in$tmk- 
cije iu ajepi dok se ne dogodi da le CX— 0 ili 
ZF- 1, dok REP vTii ponavljanje samo ako je 




_ _ ovo sluil, vidjeiete iz Instrukcija. 

MOVSB, MOVSW 

Direction fiag ima kljuinu ulogu u ovoj. kao 
i u sljedetim instnikcijama. Njegova uloga je 
da odicduje da li £e se 51 1 DI uvedavati ili 
umanjivati. Sta konkretno radi MOVSB: 

1 PrcbacuiebajtuadKseDS:|SII,naadre- 

suES:|DI| 

2. Ako je direction flag postavl«n na 1 uma- 
njuje SI i DI. a ako je 0. uveda SI i DI za jedan. 

3. Umanji CX za 1. 

Naredba MOVSW je sliJna prethodnoj, sa- 
mo iio prebacuje rijet. Jedna MOVSB sama po 
sebi, kao ilo vidite. nije previte korisna, pa se 
naiieJde kombinuje s REP prefikiom. Sljededi 
program (e prebaciti blok od ICA bajtova sa 
adcese 3E20 (u DS) na 2E40 (u ES). 


CLD 

L£ASI.[3E20j 

ES:LEA DI.I2E40] 

MOV CX,1CA 

REP MOVSB 

Prebacivanje dicavog bloka memorlje ima 
ocromnu primjenu kod vrlo brze animacije d- 
jdog ckiatia, kreiranja insert moda kod tekst 
procesora. editora za interpretere itd. 

CMPSB, CMPSW 

Prva faza ovih instrukcija razlikuje ae od 
MOVSB u tome Sto se porede E^:[SI] i 
ES:(OI]. dniga i ueCa su iste. Obidno se koris- 
te uz ^PE ili REPNE. Na primjer: 

CLD 

LEA5I,|3E20] 

ES:LEA DI,]2E40! 

MOV CX.1CA 

REPE CMPSB 

Prethodni program (e porediti da 11 su blo- 
kovi, koji p^ioju na adresatna DS:3E20 i 
ES:2E40 u duiitii od ICA bajtova. jednaki. 
Ako je CX-0 znaCi da su blokovi jednaki, a 
ako nisu u CX de se pojaviti neka druga vrijed- 
nost (duiina bloka minus redni broj bajta u 
bloku koji )e bio razlidit), ZF de t»ti nula. 
CMPSW se, kao ito i pretpostavljajte, odnosi 
na poredenje bloka rijedi, 

SCASB. SCASW 

Ovo je mnogo korisnije. iako je na prvi po- 

S .ed jranostavnije. UmjMo poredenja ova 
loka memohje, deide de nam zatretati da 
pretradimo da li se u memorijl nalazi neU 
bajt. ili rijed. ito modemo vrio korisno upotre- 
bill da ubczamo. recimo, na3 program za bazu 
podamka. 

CLD 

ES;LEAD1, 15000) 

MOV AL.10 
MOV CX.3E 
REPE SCASB 


TEST 

U Koje Su osnovne jedirace memorije kod INTEL-t 8080? 

2) Na koja dva registra se diteli BX? 

3 Kakva je uloga segmentnln registara u formiranju adrese? 

4) Da li )e tadno da se i za uzimanje vrijednosti sa adrese na koju pokazu)e BX 1 sa adrese na 
koju pokazuje BP, kao relevantan, koristi DS i zaSto? 

5) Obfasnite registarsko adresiranje! 

6) NapiSite program koji za uiaz u EBCDIC kOdu (ukoliko imate tijegovu labelu negdjC za- 
pisanu) daie odgovarajudu ASCII vrijednost. UIaz 1 izlaz su u AL. 

7) Napliite program koji de Izradunavati AL-t- BX-(CX-2) i provjeriti da li je rezulUl vedi od 
nule. te ako jesie skade na adresu 2000. 

8) U demu je specifidnosl AAD instrukcije 1 demu sluie CBW 1 CWD? 

9) Napiiite tablice istinitosti za AND, OR, NOT i XOR, 

10) Sta se dogada kod RET, a ita kod RETF instrukcije? 

11) Ima li razlike izmedu JZ i JE u kodiranju i naSnu izvrSenja? Kada koristimo ledan, a ka- 
da dru^ oblik. 

12) Postavite sve zastavice na nijkradi nadin. 

13) Napisati program koji de dekati dok se na portu 2E ne pojavi detvorita. 

14) Popuniti ekran s FF tako da se Skroz zacmi (tj, zabijeli, zazeleni, postane Umnosmed itd, 
zavisno od valeg monitora). 

15) Cemu sluti naredba DB? 


Prethodni programdid uadi u bloku dugad 
kom 3E l»jtova, a koji podiuje na adres 
SE:5000. prvi bajt koji je razlidit od sadriaji 
registra AL (da koristimo SCASW za rijedi 
umjesto AL koristili bismo AX). S druge stra 
ne, da smo tradili prvo pojavljivanje vrijednos 
ti u AL (odnosno AX) u tabeli, ispred SCASI 
(SCASW) trebaJo bi Staviti REPNE. Staviti pre 
w REP nema vUe smisla, jet ne traiimo i 
tom sludaiu ni prvi jednak, ni prvi razlidit ele 
ment u taoeii. Nema, dodude previie smisla n 
upotreba CMPSB. CMPSW. SCASB i SCASV 
instrukcija bez sUje^de dvije: 

LODSB, LODSW 

Kada smo naili traieni element pomodi 
jedne od detiii navedene instrukcije, treba d: 
vidimo o demu se radi. Prebacide se element 
adrese DS:S! u AL ili X (zavisi da li smo odata 
rail LODSB ili LODSW) i ako je DF- 1 uma 
nji SI za 1, a ako Je DF— 0 uveda SI za jedan 
Ova Instrukcija se koristi da stavimo u AX II 
AL nadenl bajt ili rijed. PcAo se kod navede 
nih instrukcija po njihovom zavrSetku SI uvc 
da ill umanji za jedan. prije LODSB treba uma 
njiti SI za jedan, ako )e DF— 0, odnosno uvc 
dati ga za jedw. ako je DF-1. PrefiksI su ov 
dje besmislenl. 

STOSB. STOSW 

Kod punjenja bloka memorije ittom vrijed 
noKu. no je najkorisnije kod brisanja ekrant 
koristi se ovaj par instrukcija. Evo primjer 
koji briie ekran visoke tezolucije punedi bio 
koji podinje na 8800:0(100, a dugadak je 400 
iMjtc^, nulama: 

MOV AX.B800 

MOVES,AX 

CLD 

MOVALO 

ES:L£A Dl.OOOO 

MOV <34.9000 

REP STOSB 

To su bile instrukcije za rad s blokovim 
memorije. Vidite da je mlkroprocesor u stanj 
da obavija veoma Slovene instrukcije. Uoiu 
lorn, prc^jte simulirati ovo na 6502 recimo! 

ASM i MASM, pseudoinstnikcije 

IBM-ovi Small i MACRO assembler (popi 
lamije nazvani ASM i MASM) imaju i instrul 
dje MOVS. CMPS, SCAS, LCDS, STOS (pr 
mjedujete, bez onog B ili W na kraju), koj 
imaju dva parametra: labelu prvog bloka 1 1: 
belu drugog bloka (to se odnosi na MOVS 
(2MPS) ili jedan parametar: labelu bloka n 
koji se odnosi natraba (SCAS, LODS i STOS 
0\« naiedbe sSm asemblei prevodi u MO\ 
SB. MOVSW, CMPSB itd. zavisno od sadrtaj 
naieg bloka, odnosno tabele. Ako zakijudi d 
je rijed o bloku bajtova pieveide u MOVS! 
CMPSB ltd., a ako je u pitanju blok rijed - 
MOVSW, CMPSW itd- 

Postojl i odredeni broj pseudoinstrukdj: 
Pravi asembleri su prebogati takvim instrukc 
jama, dok je DEBUG relativno skromniji. Na 
vainije instrukcije ove vme su: 

ORC: Iako u debug-u program asemblinm 
od adrese koju navedemo iza naredbe / 
moiemo nastaviti asembliranje i neke dru| 
adrese, bez iziaska tz moda za unos instrukc 
]a. jednostavno, kid se trail unos neke ii 
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jtrukcije otkucamo, recimo, ORG ZGA i 
asembler it shvaliti da program daJje trfba 
unositi od te adrese. 

DB: U program moiemo pcUilno, iimiesto 


Errorfs) 

Ova ikola |e nasula u apecifiinim uslo- 
vima jer se autor sve vreme nalazio na od- 
tluienju vojDOg roka, rukopisi lu moral! da 
se prekucavaiu. pa su niogu£no«ti za greS- 
ke bile ogromne. Pored svih itamparskih 

E iaka, pr^avile i neke ko)e ni iskljuilva 
vica autora. 

Primie£ene su sledefe valnije greike: 

1. S(oji SC a tteba CS (nasiavak br. 1). 

2. C^is koji pile o OF u stvari ae odnosi na 
OF - overflow flag (naanvak br. 1). 

3. Rod nartdbe W is DEBUG-a tUje riW o 
razlici BX i CX, vec je vUa rijef dufane u 
BX a DiZa u CX. all ovo i nije previSe bit- 
no (nastavak br. 1). 

4. Na slid koja -iluttruje natedbu MOV 
strellca je naopako postavijena. te slika 
protlvreti ostatku teksta (nastavak br. 
3) 

5. Ispod tabele ne treba da piie .Stanie fle- 
gova je neizmenjeno', .Stanje flego- 
va )e nepoznato' (nastavak btoj 5). 

6. Da se registrima dodijeli vrije^ost tie 
irebaT-lOO. ve£T-200 (nastavak br. 
9K 


instrukcije, ubaciti neku konkietnu viijednost. 
Naredba DB moze imari onollko argumenata 
koJiko god slane u red, a argument! mogu bit! 
brojevi i tekstovi u navodnidma. Broj se stav- 
Ija na onu adresu do koje se doSto u tom Cte- 
nutlm pri ukucavanju, a tekst se smjeita u AS- 
CII formatu slovo po slovo. Npr; 

132A:09A5 db 3E,2B,'cedeviU' 

Ovo na adresu 132At09AS stavija 3E, na 
J32A:09A6 Stavija 28, na 132Ad)9A7 ASCII k6d 
slova .c', na 132A;09A8 ASCU k6d slova .e* 
ltd. 

DW: Sll£no je prethodnom, samo lto*su at- 
gumenti rijed. RaCunar £e razlofiti njihov viii 
I nlii t»jt i siaviti ih gdje treba, niii pa viSi 
bajt. 

PROGRAM ZAPOGADANJE 
BROJEVA 

Jedan od prvlh programs kpje neki Ptom- 
mer, po£etnIk, naplie kad nau£i nareobe BA- 
SiC-a je onaj start Stos: rafunar zamisll neki 
brej. a mi treba da ga pogodimo. R2£unar £e 
nam davati odgovore da II je broj ved Hi roanji 
od onog kc^ unosimo. Program £emo komen- 
tarisati. Za unos i ispis broia koristi£emo BI- 
OS-ove INT instrukaje, za ispis poruke o^- 
varajude MS-DOS funkcije, a sludajni broj ge- 
nerilemo dtanjem easovnika. Ovo £e ujedno 
biti ilustradja tada a ASM ill MASM asemble- 
rom. 


THE END 

Upoznali smo mikroprocesor BOSS (BOBB) 
do poslednje instrukcije. To-je, po setu nared- 
bi, procesor koji balansira izmedu klasidnog 1 
savremenog I kop sadrii mnogo kontraverznih 
stvari. Arbitektura sa segmentima smanjila je 
prostor potreban za pamdenje adrese sa detiri 
na dva bajta, all I tmnidila mnogo ita na 64K. 
Take se i u tako jednottavnim jezicima kao Ato 
je TURBO BASIC javija naredba SSEGMENT 
jer je samo uz njenu pomod omogudeno da 
program biide dud od 64K. To moida i nije 
najwa mana. Najveda je. ip^. Bto ni za sia- 
taksu pa dak ni za imena nekih instrukcijs ni- 
su u potpunosQ postavijena pravila. Na ialost, 
to ste i oqellli kroz ovu Skolu gledajudi ne- 
kompatibilnosti izmedu DEBUG-a I .pravih' 
asemblera. ipak, u istoriji radunaistva Dilo je i 
goriii stvari. jedan. ne bai tako davni primjer: 
na Amstradu. u AMSDOSU, kad radlmo s 
GENS-om koristimo mnemoniku Z80, a u 
CP/M mnemoniku INTEl^a 8080, ako neina- 
mo neki noviji asembler... 


Eto, to je to. Jedan maraton je zavrSen, za- 
vriena je naSa Jiula PC maSnca. Prilidno je 
trajala, ali dnjenica je da je ovo ne baS je^os- 
tavan procesor s mnoitvom Instrukdia. Ceka- 
ju vas mnogi progtami u buducnosb. Zelimo 
vam sve najbolje u teSkom, ali veoma eflkas- 
nom maiinskoffl )ezikii, 



ZELITE LI MODERNU TEHNOLOGkIU I 
KVALITET PO KONKURENTNIM CENAMA? 



MemorcfB. brzina i snogs grslika odliks su r»£una- 
ra ATARI 1040 ST. Kskv« |0i prs nekoDAo godina 
nisu postolsla n< u snu najvafiih radunarskih aniu- 
zijasta. Danas |ot na poznaisiro radunar ko{l nam 
za mania novca nud< karaklariatika kojs ima ATA> 
Rl 10*0 ST. 

ATARI ST kao kdni radunar podrjava sladada 
oparalivna sisleme TOS, CP/M. MS-DOS 
PofBd amulactie 3270 podriava i amuladio IBM, 
Dignalovih i Honeywallovlh larminala 



ATARI MEGA 2 


Novi, snaAni ATARI MEGA ST 2 pradvidan fa 
prvenstveno za poslovnu primenu Vakka radna 
mamon|a od dva magaPaita omoguduja da se re- 
Sa^a pfonadu u nafkradam vremanu Cak i vrlo 
aloAani i odimni komerciiatni programi. oni kOk 
traAa maksknum RAM-a. izvoda as brzo i baz za- 
BtO|a Tastaljra odvoiana od radonara. kO)i ima 
ugradenu dvostranu disk (adinicu <720 K) I bro|na 
alazno ulaznt |ad<nica' za pnkijudak Atamp^ 
(CENTRONIC). RS 232. za tvrdi diak. plolar. za 
Orugu dtsksinu (adinlcu dva o'lRlHJdka za uprav- 
>|an|a |miS ik ptficu za igrar, ' vmo iztaz RGB i 
za menohromalski monitor 

Tabnidka karaktartatika: 

- tnrezoluO)S:320x210.640 X 200i640«400 

ladaka 

- 192 K ROM-a 

- 2 Mb RAM-a 

• 16/32 bttni makreproeasor MOTOROLA 
68000. 6 MHz 

• osam 32 bRnih regislara za podalka 

- dtvet 32 bitntn adraanih ragisiara 

- 16 bitna sabirnca (.bua*) podataka 

- aadam'tuvoa prakida (.intafrupt'l 

- dkaktan priatup mamorl|i <1,33 MD SEKl 

- pnkijudak za ROM-kasata 

- MIDI - meduskop za povaztvanje sa ainleliza- 



USERSKI ATAMPAC ATARI 


Na tfiiAIu ja novi proizvod iz alanjava ponuda - 
laaarskl dlampad ATARI (SLM B04|. kvalRalan. 
tatlm ■ mtaligantan alro). ko|l sa po kvaHiati Atam- 
pa moia uporadivati sa kvakletnom Alampom naj- 
bbijih graOdkih stro|ava Da H imata polaAkoda 
kod pnprema i Atampa manjag brof Infonnacifa. 
prnapakaia. intarnih dasopisa, samoupravnih aka- 
laT Mogudi proUemi mogu biti pravazldan novkn 
ATARI-ievHK lasarskim ilampadsm. kbji |a idaal- 
no sradstvo za stonu izdav^ku delatnoal Idas- 
ktop pubUsnmg) I izradu kvaklalmhi poslovnih i 
oslalih dokumanala 
KARAKTERISTIKE; 

Lasarski Aiampad ATARI |a izvanradno brz Atam- 
pad. zahval|u|udi DMA pnklfudku Skup znakova 
odilava sa direktno iz radunara. laKo da nsu po- 
trsbni moduli sa dodslnlm skupovima znakova 
Svs A(o smo pnpramiti u radunsru. alike ili takal. 
moAamo ilampati lasarskim Atampadam u naog- 
ranidanom broju kopija 
TEHNICKI POOACt: 

BRZINA a stranica A4 lormala u minulu 
RezokiCifa 300 « 300 ladaka po Indu 
Pnkludak' DMA 
TeAna: 14 kg 
Vshdma:30a 60 x 60cm 

ATARI TVRDI DISK SH 205 

ATARI tvrdi dek SH 205 ia spol|aAn|a msmonjska 
ledinica kapacitala 20 Mb llormatlrano). ko)a sa 
moAa pnkkudili na ava radunare ST ganaracija 
<520 STM. 1040 STF, 2080 ST. ATARI MEGA 2. 
MEGA 4). Nt jednc ' tvrdom disKu moAamo ma- 
morisali 20 milionB znakova. Alo )a olpritka 
10.000 stramct taksla A4 lormata Ako vam ova 
mamonfE mja davol|na. moAala zaiedno vazati 
tvrde diskove u aariiu. dima dooijala maksimaino 
do 150 Mb 



CONTROLER MS 3270 

KONPiaURACUA: 

CONTROLER MS 3270 madusklop mola pevezali 
dp 8 ttbrlh raduntra <6 rsdntti maala) na vallki ra- 


durw. To mogu b<ti IBM XT HI AT kompalibilni i 
dunah. rsdunarl ST ganeracije W kombinacija )c 
nth I drugin SvskI kdm radunar moia imali priki 
dan svO| Atsnpad, ko|ag mogu upotreblfavatl a 
radna masla 

TEHWtKE KARAKTERISTIKE: 

CXmlrolar MS 3270 amulira 3274 konlrolitu jadi 
cu. prenosnl prolokol SDLC: CONTROL! 
poMava SNA I non-SNA nadin rada. Persona 
radunar emukra 3277 model 2 lerminel sa monc 
romalskim monftoronl I 3278 modal 2 B tarmii 
sa monitorom u boH ControlsrMS3270podrAa 
LU type 1 1 3 Atampade sa SNA nadtnom rada. 
POGOONOSTI; 

- za amulticlu lerminala ni|a poirabno praradlv 

- porM ahiulaclia 3270 Coniroisr podrAavt 
emuiBCilu Digitalovih I Honeywallovlh raduna 

KONVERTER 5,25’ 

KONVERTER 555’ )a spoliaAnja dlsketna laOir* 
ko|a omoguduie iilai^B I plaania sa radunark 
ST sanja <520 STM, 1040 ST. 2060 ST. ATARI N 
QA 2) Postojada oprema om^udufa ditanji 
upisivai^ na diskete u MS-DOS lormalu Zb 
pomenuHh karakterislika konvarter )e upolrab 
za pranoAanfS podataka medu radunarima ST | 
naracijs i MS-OOS radunanma. kao I emulac 
MS-DOS oparaUvnog sslema na radunanma I 
Moguda ja konfiguriclia sa jadnom 5.25' |sd 
com I lednom 3.5* jadlnicom M aamo sa tadni 
536' iedmicom 
TEHNICKE KARAKTERISTIKE; 
a| 3.5' ladmea -Ovostrana 

- dvoatruka gustina zapiaa 
-80 tragovs 

- kapaeiMt 720 Kb 
bl 5.2S' fSdlnica - dvostrana 

- dvoatruka gustna zapisa 

- 40 ill 80 Iragova 

- kapecllet 360 Kb 

IBM AT-KOMPATIBILNI RACUNAR 

Tahnldka karaklaftstika : 

- CPU 80286 to MHZ 

- 1 Mb RAM 

- 13 Mb floppy disk 

- saniaki l paralam port 

• hard disk 20 Mb iH 40 Mb 

- Hercules grafidka karlica 

• amber monolvometski monitor 

- AT Itstalura 

- mlA 

- MS DOS 33 

TOSHIBA T'1100 PLUS 
(PRENOSNI PC) 

TEHNICKB KARAKTERISTIKE: 

- CPU 80C66 to MHz 

- 640 KB 

- floppy disk 34' 720 KB 

- aanjakl. paralalnl pon 

- Hercules i CGA grafidke kartica 

- monohromttsKl monitor 10 ’ 

- mti 

- XT taslatura 

- MS DOS 3 3 


DOBITE J MLADINSKU KNJIGU! 


MFORMACUE I PORUOiBINE: 


MLADtNSKA KNMA, TOZO KOPROOUKCUA. OGALETOVA 6. 061/327-641. 

327-643 

TELEX. 32115 

MK,TOZ0MP. LJUBLJANA. TITOVAS. 061/215-358. 221-233. 211-831, 

MARIBOR. PARTIZiUtSKA 9. 062/21-484 
ZAGREB. TRG BRATSTVA I JEOINSTVA. 041/422-460 


UK, TOZD VELETRQOVIHA. UUBUANA, CXIALETOVA 6. 061/327-645. 
314-833. 41 DOLEHJSKA C. 43, 081/212-141, 212-143 

ZAGREB, lUCA 15. 041/424-807. 430-538. 

CEUE. 5TANETI3VA 3, 063/21-208. 

QREGOflClCEVA 6. 063/23-338. 

KHANJ. TRG MESERNOVE BRIGADE 064/33-766 
MARIBOR. KAROEUEVA 56. 062/301-012. 25673 
BEOGRAD. UL. 27 MARTA BR 39. 011/329-295. 327-895 
RUEKA, BULEVAR MARXA I ENGELSA 20, 051/38-523. 38-888 
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NAJZAD! r 


Nagmde ratarskog polugodista 



vaJe kupone sraopaililvo obradili i iivukli nagrade. Samo izvlaienje na- 
irada bllo ie vrlo uzbudljivo, aU problem su bill vaSi odfovon. Naime, u 

poioiili i za^uiiti diplome, a oni sredniji i nagrade. Da ne bismo oduzeli 
previie pr<»tora ostalim tekstovima, odludili smo da spiMk nagradenih 

“'N^gTadeni M^orog spiska dobiiaju nagrade nakon iziaska ovog btoja, 
ostali posle objavljivanja njihovih itnena. a oni koji nisu imali srede (ali 
su imali znan)a> dobite diplome u poslednjoj .turi*. 

MoMa bai nlje lepo da vas driimo u neizvesnosti, ali strpite k joS ma- 
in jer^^remamo i ,neito sasvim novo' i .stvamo s^r" i .nedemo 


Knligu .Commodore za sva vremena", iadanie .Mikro kajige' 
dobUi su: 

1. Slevanovii Goran, Trg E. Kardelja A/4 . 38400 Prizren 
' 2. I-arkaS Atila. O. Jakiida 36. 21226 B. P. Selo 

3. Miljkovld Slobodan, J. Cagarina 199/S. 11070 N. Beograd 
4 Kovad MiSo. Piskuiturna 33, 26212 Kadarevo 
S- Kneievid Miloi. V. I. (.eniina 14. 21400 Hadka Palanka 
6. Marsetid Perlca. Pere Bi»upa 61. 43000 B)elovar 
T.Kodid Goran, Miljka Toiida 20, 34000 Kiagujevac 


Knjigu .Spectrum priniiDik’’, izdaoje .MikrokDjige' dobili si 

1. Budid Ratko. Mike Docdevida 14. 37220 Brui 

2. Rasinec Nino. Patka 4a, 41000 Zagreb 

3 Laud Lazar, D.JakSida 2, 11300 Smederevo 

4. Vascvski Coce, Ante Hadlimitkov 10, 91000 Skoplje 

5. Kovad Jovgen, M, Uta 20. 25233 Ruski Krstur 

6. Radivojevid Nebojia, M. Tila 4a. 73300 Koda 

7 Penid Mile. I. L Ribara 74, 80220 Clamod 

8 Nikolld DuSan. Kamenjarska 6. 35270 Majur kod SvetCFzareva 
9. Petrovid Branko, Borisa Kidrida 19/1. 34300 Arandelovac 

10. Salvarinova MenI, Koce Melalec 44a, 91000 Skoplje 
11 Jankovid Zoran, Vojvode Stepe 7-2, 11420 Smed. Palanka 

12. Tehd Zvonko, Brade Oommany 6, 41000 Zagreb 


13. Bogdtnovid Stevan. BoSka Novakovida b.bTS, 22417 Obret 

14. ftobridid Ivan. Agostina Neia 72/2, 11070 N. Beograd 

15. Uzarevid Dejan, Proleterska 141/14, 192S0 Majdanpek 


Kn)igu .Avanture za vat ZX Spectrum', izdaoje .Tehnlfke knji- 
ge~ dobili su; 

1- Crabovac Tomislav, VII D. U- K-a 27, 79000 Mostar 

2. Belid Vedran, S727S Ugl|an 

Kaselu .Skidam te pogledom' ITO Benda, izdaoje Suzy-a, sa 


1. Radojica Zivanovid, Karla Marksa 19/19. 19210 Bor 

2. Gvozdenov Vladica. Karadordeva 106, 26340 Bela Crkva 

3. Salkor Ivan, Skispe 54. 58000 Split 

4. Hatlliselinovid Sasena. Pionlrska 96, 76000 Banja Luka 

5. Miladinovid Rade, s. Tabanovac, 12307 Burovac 

6. Novakovld Vladimir. Brade lerkovidt 91, 11000 Beograd 

7. Gacovskl Zoran, Vidoe Smifevski 10, Kavadarci 

8. Ercegovid Dejan. Sonje Marinkovid 21. 2S223 Sivac 

9. Boldog Endre.Lenjinova 23, 24342 Padir 

10. Horvatek Slavko. ul. Slobode 7. 41310 Ivanid Grad 

Gramofonsku plodu .Skidam te pogledom' ITD Benda, izdaoje 
Suzy-a. sa kompjuterskom igrom, dobili su: 

1. Suflaj Miljenko, Kolodvorska 10, 41430 Samobor 

2. Uiotevid Mila, V. Vlahovida 22, 35210 Svilajnac 

3. Radovanovid Vladimir, Pionlrska 19, 36000 Kraljevo 
4 Mudi Icne, KU Ernea 21a, 21000 Novi Sad 

5. Srnka Vlastislav. i. Zrenjanina 7. 26215 Padina 

Kom^juiersku kasetu .Velika nevolja/Joe Bankar' Suzy Soft-a 

1. Varga-Somodi Karolj, Rakoc: Ferenca 113, 21235 Temerin 

2. Cirlc NebojSa. Slobouna Penezlda 6/8, 26000 Pandeve 

3. Repaid Milan, Rose Luxemburg 9, 41000 Zagreb 

4. Mid Nebojia. Ustanidka b2 1/1 37. 56223 Borovo 

5. Bojid Nebojia. B. Parovida 4b, 71000 Sarajevo 

Kompjutersku kasetu .Pedinski heroj' Suzy Soft-a dobili su: 

1. Major ZkIi. Vojv. brigada 7. 24300 Badka Topola 
2 Mine Momdilo, 7. juli 13/9, 18000 Nii 

3. Samardiid Ugljeia. Centar 1/4, 41320 Kutina 

4. DordeviC Goran, S. Penezida 21-V/lS, 18300 PifW 

5. Ukmata Durim, H. Zajmi 20, 38320 Daknvica 

Kompjutersku kasetu .Mica spremadlca/The Drinker~ Suzy 
Soft-a dobili su: 

1. Duplandid Jerko, Borisa Kidrida 80, 51550 Mali Li^nj 

2. Vajovid Vladimir, Sarajevska 28, 31000 Tltovo Uiice 

3. lliev Antoan, J. N. A 91430 Kavadarci 

4. CQrid Srdan, Radovana DriKOvida 12. 13000 Beograd 

5. Pavel Hrvoje. Jankovadka 27a, 41000 Zagreb 


Kompjutersku kasetu .Ali Baba' Suzy Soft-a dobili si 
J. Taleski Dejan, lijo Popadinec 16. 97500 Prilep 
2. Slavkovid Lazar. Iliie Birdanina 35. 25000 Sombor 


Kompjutersku kasetu .Flower Mao' Suzy Soft-a dobili su: 

1. Devdid Zoran, Nikola Tesla 12, 51440 Pored 

2. Danikov Milan. Apatinska SO. 23000 Zrenjanin 

3. Kajevski Petar. RaduHia II. 91000 Skoplje 

4. Mmlj Marko, Omiadinska 13, 74400 Derventa 

5. ReSeiar Boris, Otah, 56276 Vrgotac 

Nastavak spiska nagradenih uCesnika Radunarskog polugodilta 
u slededem broju. 
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5 nas/ova u izdanju Mikro knjige 

l^$LAJEIZ$TAMPE: 

I Prva kompletna knjiga 



IBM PC Uvod u rwt, DOS. 
BASIC, II Ixdanj* 

Neopl'odna knjiga uz svaki PC. 
XT, AT ili kompatibilnl raiunar 
Tame koja ova knjiga obraduje 
su: iz £ega se sastoJI PC raiu- 
narski sistam. ita |6 DOS, sve 
komanda DOS-a, sva o BASI- 
CS od osnovnth pojmova do 
kompletnog pragieda svih nared- 
bi. Valiki broj primera Orugo iz- 
danje potvrduje da ja ovo prava 
knjiga o vaiem PC raiunaru. 

Br 3 320 strana 34 000 din 


Prlruenlk dBASE III PLUS 
Knjiga o najpoznatijam programu 
za obradu baza podataka na PC 
raiunahma. Jaano i sislamatidno 
iziaganja od osnovnih pojmova, 
prako programiranja do naprad- 
nlh tehnika koriibenja programa 
dBASE otvorIPe vam nova nxi* 
gubnoati primane PC rabunara. 
Dataljna obrada svih naredbi i 
funkcija bini ovu knjlgu reteren- 
tnim prlrubnikom za dBASE " 
PLUS. 

Br. 5 360 strana 42.000 din. 



Pascal prirubnik 
Prevod Pascal user manual ana 
reporha: poznatog daia N.Wir- 
th-a, tvorca programskog jezika 
Pascal, jxedalavlja osnovni 
strubni izvor za ubsnja. pnmenu i 
svako daija implementiranje pro- 
gramskog jezika Pascal. 

280 strana 29.000 din 




Mikro knjiga 
P.O. Box 75 
1090 RakovIca-BEOGRAO 


NARUD2BENICA 


Ptabar^e po prtlemu poilijke. 


Commodore za 
III Izdanjo 
Najkompletnija knjiga o Commo- 
dore 64 na naiem, a verovatno I 
na svetskom Iriiitu. Sadrii: BA- 
SIC. Simons BASIC, mabinsko 
programiranje. ROM rutir 
mapom memonje. hardver 
Br. 2 344 sirane 28.000 din 


I DAUB AKTUELNO: 

Spektrum prirubnik, IV Izdanje 
Najbolja knjiga o ZX Spektrumu 
po ocani bitalaca i kntlke. Omo- 
gubuje da naubite BASIC. ma5in- 
sko programiranje. ROM rutlne I 
Spekirumov iwdver. Jadina pra- 
va knjiga za Spektrum rabunarel 
Br. 1 264 strana 14.000 din. 


IZLOG 



' u izdanju tehnibke knjige iz B 
1 rada. 

0 Branislav To 


Prirucnik 


dBASE III PLl 


Autori: Blaze Brdare: 
Dragaa Tanaskoski i 


Vladimir Jaakovit; 
izdaaje: Mikro knjiga 

Beograd 1988. godiae 


Commodore 64, 
GRAFIKA I 
ZVUK 


KonaCno se u ktijilarama j: 
vita dugo najavijtvana knjig 
progiamu dSASE III PLUS i 


Autori R. Boaelli, L. 
Pazzucconi. F. Racchi, 
G. Valerio: izdavac 
TehniCka knjiga, 
Beograd; obim 238 
stranica; ceita 30.000 
dinara. 


Auton Blaie £ 

Tanaskoski i Vladimir Jankovi 
vrto SCnibno i sistematski obn 
ovu kompleksnu temu. Pom 
su oam 360 stranica teksta, sli 
tabela, lako da smo najzad dc 
pravi referentni priniCnik 
sipskohrvatskom jeziku o na 
puiarnijoj bazi podataka za I 
PC rabunare. 


lova. 


Nedavno sc na naiem triiitu 
kompjuterske literature pojavila 
nbva knjiga 
ma iiroko 


nazivom . 
SE 111 PLUS* uvoijf rtas u deir 


iroko rasprosiranjenog rabu- i 
Commotlore 64. Na laloa, i 
nije domabih aulora, all jc zato ■ 
prevod vrto stnibno uraden. Stra- | 


ii siruktuni t naCin rada 
^mom dBASE III PLUS i 
bi nam osnovne pojmovt v< 
-a njega, U d' " ‘ ' 


svog mezimca. 

Na 240'ak stranica opisanc su 
fraBbke i zvubne mogubnosti va- 
rabunara. Svako pbglavlje po- 
binje najosnovnijim stvarima. Iud 
da knjiga mole dobro dod pobet- 

Cela knjiga jc jjodeljena na beti- 


a, odnosno na oi 


bavi se prikazivanjem 

ekranskim editorom i njegovim 
komandama. nullom stranom. pi- 
san^m pod navodnicima kao i or- 
ganizacijom ekrana. Sledebe po- 
glavlje je posvcbetM visokoj rezo- 
luciji i njenim karakteristikama. 
logibkim operacijama OR i AND, 
memorijom za boje i znakove, de- 
Bnisanju sopstvenog karakter seta. 
Trece po^avije ove veoma dobre 
knjige bavi se pojmom sprajta, po- 
meran^m po ekranu. debnisa- 
njem i uopSte karakierislikama 
^rajtova, Celvrto poglavlje koje je 
inabe i rtajboiji deo ove knjige ori- 
jentisanb je na generisanje zvuka 
U rabunaru, oblike laiasa, rezo- 
nanclju, kruinu modulaciju, sin- 
hronizadju. dinamlbke promene 
zvuka, beli ium... ub'. Ima joi. all 
fete saznaii tek kada nabavite 


davanje, prikazivanje i t 
pisa u njoj, zatim sortiranje. 
deksiran^ i pretraiivanje za| 
po zadatim usiovima. Sve ovt 
astematski obradeno uz dovol 
primera i slika tako da je ^ i 
p^Iavlje dovoljno svakoin po 
niku da mole koristiti ovaj ; 

S . Autori su se vrio malo 
i na ASSlST-u, verova 
smairajubi da je bolje za korisn 
da konsti prr^am u direktn 
nabinu rada, jer be na tr' ' 


brie naubiti 




1 bolie zapamtib 
be i ^nkcije dBA: 


njhvatajubl sve 
e problema, p: 


a Commodore 64 


u dBASE'U. 

projektovanja baze i 
strukture pr^rama i prevodenj 

U betvrtom poglavlju, koje n 
nasJov .Osnovne tehnike prog 
miranja* bitaoci se [»lako up 
naju sa programiranjem u dl 
SE-u I uopite. Ovde su izioit 
osnovne tehnike programirat 
kroz kratke aii instruktivne prin 
re. k(^ nas polako uvode u taj 


24 


SVET KOMPJUTERA / OKTVBAR 




pfogramirania i omogutavaju pi- 
sanje lednostavnih programa. 

Peti I naiintercsaniniii deo pod 
naxJvom .Napredne tehalke pro- 
crunlraoja' obraduje. kako autori 
kazu. .specijalne" tehnike progra- 
miranja a pod tim podrazumevaju 
sve one programs^ strukture i 
lehnike progtamiranja u dBASE-u 
koje omoguiavaio koriinidma te- 
iavanje i vrio slozenih problema 
ia svakodnevne prakse. Ovde su 
obuhvartne i tehnike kreiranja 
ekrana i izveStaja, a sve to m pri- 
meni jedne tealne aplikacije. Poie 
dim probleml su rebvani na viSe 
raaiidtih nadna. sa vrlo korisnitn 
savetima i primedbama koji 6e 
nnogitna ornoguiiti da vrlo brzo 
Dotpuno savladaju veJtinu progra- 
tnirania u dBASE-u. 

$e«o poglavlje .Nortdbe i fun- 
kcUe* bini detaljan opts svih na- 
redbi i funkcija dBASE U! PLUS. 
Na 170 siranica vrio sistematsU i 
pregledno navedene su sve nared- 
be i funkcije sa detaljnitn lebnie- 
kim tutnatenjima, pritnerima i og 
faniteniiraa. Ovaj deo priniCnika 
posluiide joi dugo vrcmena sva- 
kora kotisnlku u toku rada sa 
pvim pcogramom kao koristan 


iu reinik upotreblje- 


^ crud autora da sa- 
iine icDinpletan prirutnik, kakav 
je nedostajao na nakem triiitu, Ito 
su u potpunosti uspeli. Ovo nlje 
same uputstvo za program dBASE 
111 PLUS vet odliinalmiiga 0 ti)- 
nama progtamirania za sve one 
koji iele ili su ve4 zakoratili u svet 
raiunara. O D. B. 



iini poslednie poglavlje: .<U 
m PLUS i dnigi programi', koje 
obuhvaia dve teme. Prva je neSto 
krata 1 govori o razineni podataka 
izmedu dBASE III PLUS i dru^h 
programa, kao 5to su: Framework. 
Lotus 1-2-3 i sliini. Druga lema, 
na 15-ak stranica, obraduje prevo- 
dioce za dBASE 11! PLUS. Obuh- 
vafieni su svi vazniji prevodioci i 
pseudoprevodioci za dBASE: 
dBRUN, FoxBASE-h , Oipper '87 i 
Quicksilver. Uporedno su date nji- 
hove tchnieke karakteristike, spe- 
ciBCnosti I naCin rada sa svakim 

korisnike dBASE-a. odnosno sa- 
dainje i budu£e progiamere u 
dBASE u. 

Na kraju knjige nalazl se Jest 
dodalaka oznatenih od A do F. U 
prvom obraden je fajl Config.db i 
svi parametri SET naredbe k(^i 

kaz strukture zaglavija DBF i DBT 
fajlova. Trefl dodatak je posebno 
inieresantan. jer govori o natini- 
ma za spasavanje obrisanih i oJte- 
benih fajlova, Jto Ce dobro po- 
sluilti korisnicitna i oslalih pro- 
grama za petsonalne raCunare. 
Sledea dodatak sadrii pregied 
funknja svih tastera, u zavisnosti 


ti je dodatak koji obuhvata poru- 
ke 0 greJkama sfoiene po abeced- 
nom redu, dok poslednji dodatak 
standardno sadrii tabelu ASCII 
kodova I znakW. Na samom kra- 


Zbirka zadataka 
iz informatike i 
racunarstva 

Autori Miodrag 
StoianovU i Vule 
Aleksii; izdavai 
Gradeviaska kajiga, 
Beograd; obim ISO 
stranica; cena 7.900 
dinara. 

Kao rczultat pokuJaja pri 
bliiavanja kompjutera srednjim 
ikolama, u predmetu Osnovi teh- 
nike i proizvodnje (OTP) u prvom 
razredu srednjeg usmerenog obra- 
zovanja. najve^ painjs posveecna 
je informatici. konkretnijc kom- 
pjulerlma. Znajuti iz liinog iskus- 
tva koliko spomenuti predmet pri- 
t^aii painju uienika materiiama 
koje obraduje (kao i naiinom na 
koji ih obraduje), sumniarn da je 
to pravi naiin da se u£enici. pogo- 
tovu oni u prvom razredu, zainte- 


1 i obratimo painju na 
e Cradevinske knjige za 
ienicima, a |OJ viJe pro- 
I izuiavanju starog do- 
brog BASIC a. 

■ --1 se zakijuiuje da 

I luo prt^ukt jed 
> ispitivanja i testiranja 


nogodSajeg isplHv; 



I. Mr Dragan PaniK 
torus l-Z-3 (229 str.). 
l. Aden) Jakupovie 

dBASE III plus (207 str.) . MOOOd 

I. Armando Jorno 

TURBO PASCAL (187 str.).. 25.000 d 

I. Caslav Ehnii 
PECOM H 

Hardver PECOM-a, BASIC kn>z primece, 

Asembler. Raeunatska radionica (170 sl-' 

>. Grupa autora 
KUCNI KOMPJUTERI - Algoritml i program! 

■a SpeelniiD i Commodore (243 str.) . 28.< 


. . 30.000 d 


. . 25.000 d 


tr) 


18.000 d 


6. Gnjpa ai 

STA M02E COMMODORE 64 (196 s 

CrI^iSiTWuK za COMMODORE 64 

(240 str.) 30 000 d 

8. Garry Marshal 

AMSTRAO CPC 464 A 664 & 6128 

(120 sir.) 9 200 d 

9. Steve Webb 

AMSTRAD CPC 464 - Programlranje u 
Asembleru (112 str.) . 9.200 d 

10- Mr Vojisiav Miiid 

IBM PC AT/XT U 25 LEKCIJA (242 str ) 21.000 d 

11 NadaRuiela 

PC WORDSTAR (160 str.) 18.500 d 

12. Mr Veselin Petcovli i Adcm Jakupovic 

UNIJSKl EDITOR ZA SISTEME El - 
HONEYWELL (207 Sir.) 9.600 d 

13. Or Boiko Oamianovie 

BASIC U NASTATl MATEMATIKE 


(114 sir) 

I. Dr Boiko Damjanovic 

ZBIRKA ZADATAKA U BASIC-u (223 s 
>. Dr Deian Slajid 
INTERFEJSI I MODEMI (147 Stf.) 

5. Bob Steele i Jerry Wellington 

RACUNARI I KOMUNIKAOJE (224 sti 


.) .17,8t 


1 2 3 4 UpiSiie znak X preko rednog broia 

5 6 7 8 poimiujete. Porudibinu poiallite na 
adresu: NIRO 

9 10 n 12 TEHNlCKA KNJIGA, Beograd, 

13 14 IS 16 011/49'-9^.'*49Z4)7S- Isporuka odmah. 

u svrm vediin 


Ulica i broj _ 
BfO| poJte _ 




Istiniiha hnjiia 
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IZLOG 


MAILBOX 


onalnosi' po)«diiilh zidataka. ali 
opet dovot)no da k zapaze neke 
osnovne stvari u vezi sa raiunari’ 
ma u na^m arednjiin Udama, da 
bi se izbegle greSke u ptunju kitji- 
ge. Zadaci lu vc^mom sastav||eni i 
rcdavani tako da je reienja mogu 
phmenKi na vetini cacunara, a 
mogli bismo slobodno reii na 
svim raSuxiarima koje nak ikole 
poaeduju. Tako je sve dok ne do- 
dele do zadataka sa grafikom i 
zv\ikora, tada, pra i jedmi put u 
knjizi, aulori obj^niavagu da su 
svi zadaci rekvani na IBM-PC- 
/XT, $to su morali naglasiti )Oi u 
predgovoru. Kao $to sami spomt 
nju, svesni su iinjenice kakvi se 
raiunari ugiavnom nataze u kabi- 
netima naSih srednjih ikola. Pa za- 
ito onda nisu te, speciftine zadai- 
ke prilagodill raiunaru koji ge pro- 
sefno (lajviJe u upotrebi? Moie se 
Htno zakijuiiti da autori poseduju 
IBM PC/XT, pa nisu hieli da se za- 
maraju bilo (ime dnigim, ved su 
to ostavili profesorima OTP-a u 
koji, iskreno, sumnjam da de se 


noiD naredbi. Na pomisao da je 
cela knjiga radena na radunaru 
(verovatno vec spomenutom) na- 
vodi t dinjenica da je tekst samo 
skinui sa printera (na iaiost ne la- 
serskog) lako da viie nalikuge na 
skripta n^ na udibenik koji ko- 
nste udenici prvog razteda. Insisti- 


ram na tome da su u pitanju ude- 
nici prvog razteda usmerenog ob- 
razovanja, get su auiorl, iz^eda, 
prevideli lu dingenicu. Zadaci iz 
matematike i ftzike koje udenici 
ireba da reSavaju obubvataju i 
gradivo koje se proudava u kasni 
Jim razredima. Nige to strainp ako 
se znagu formule, ali za sacnostalni 
rad i veibanje neophodno je. u 
ovom sludagu, .post-znanje*. 

S druge strane, izgieda da se po- 
icenguje psiha tih mladih ljudi, get 
im se u zadacima sa zvukom poiu 
ragu pesmice koM su sigurno po- 
sledngi put pevali prilikom zajed- 
nidkih zimovanja (za neupudenc: 
beogradske osnovne ikole to spro- 
vode od prvog do detvrt^ razre 
da). Spominjange giesmica kao 
.Zlati^re Sri svojc grant' Hi ,Ko- 
mandant Sava' je kragnge neumes- 
no, nm pre ito se poj^inci sa ug- 
ledom I zvanjem narodnog iieroga 
danas lako ruino poigravagu. To 
knjizi samo daje neozbiljan ton, a 
pretpostavigam da je to posledngc 
$to su autori nameravall. 

Sa zadovoijstvom konsiatujem 
da su dati neki od osnovnih zada- 
laka iija je svrha zaista da podude 
I pomognu, samo bib se usudio 
pnmeiiti da je redosled mogao biti 
maio Izmenjeo. Od ukupno dva 
naest vedbi, pri demu svaka obuh- 
vata lS-20 zadaiaka sa ili bez re- 
tend. u sied srede su zadaci sa 
gra^kom i zvukom. koji nisu toli- 


ko neophodni (nekomg»tibilnost 
je samo razlog vile) i mogu sio- 
Dodno biti ostavljeni za kraj. kao 
dezert (datiborsld). dok su. reci- 
mo, zadaci sa nizovima, koji su na 
neki nadin osnova za neke kasnije 
ozbiljnije radove tek negde pri 
kragu, a morali su biti smetteni 
mnogo, mnogo ranije. Takode 
smairam da su azbudne funkcije, 
tj. naredbe sa stringovima, morale 
biti spomenute i njihovo dejstvo 
objatnjeno jot pri F^etnicn zada- 
ama sa PRINT, INPUT i slidnim 
naredbama. Ovako, u retavanju 
zadaiaka dija je svrha uvetbavanje 
ciklusa I FOR.. .NEXT petiji odjed- 
nom iskrsava zadaiak za dige je re- 
iavanie potrebno poznavanje az 
vudnih funkcija. Z»uti podetnika 
lolikom silom naredbi odjednom 
nije tot preporudijivo. 

Uvodenje noviit termina mote 
samo zbuniti udenika koji de usled 
ncfunkcionalnosti udtbenika 
OTP-a, a motda i profesora, oba 
vettenga pocraziti na drugoj strani, 
tj. u natim kompguterskim dasopi- 
sima Hi knjigama. Ne verujem da 
de bilo gde naidi na lentiin .pro- 
gramska kolekcija' pod kojim se u 
ovo) knjizi podrazumeva ono'ito 
rade READ. DATA i RESTORE 


P^lavlje 0 potprogrmaima po- 
kazalo se kao skroz nefunkcional- 
no. Prvo. prilikom obradivanja 
tog dela BASIC-i obidno se krede 


ma • DEF FN. Ovde. nijednog za- 
datka sa kontcengem te naredbe. 

A Sto se tide zadataka sa upot- 
rebljavangem GOSUB - RETURN 
naredbi, samo jedan jedini oprav- 
dava funkcionalnost svog po^oja- 
nja, onag sa faktorijelom. U svim 
osialim zadacima potprogram se 
poziva ledan jedini put, a i tad ge 
to na silu, samo da se kate Icako le 
to potprogram. ioade oema nikak- 
ve svcne koriititi ga. Siatem se da 
se mora objasniti i uvetbati korit- 
denge potprograma, all tada ireba 
sastaviii i pravi zadatak. 

Autori su se odigledno potrudill 
da stvore udtbenik koji de biti od 
koristi Retavanjem odredenih za- 
dataka udenici mogu siedi znadaj- 
no znanje koje de im kasnige, sva- 
kako. bin potrobno. neki zadaci de 
evodrati lupomcne na srecna zi- 
movanja, a neld de uneti prilidnu 
pomelngu u prosedne udenike. Me- 
dutim. u svakoj knjizi pratoji i ku- 
tak za vunderkinde, pa ni ovo nije 
izuzetak S obzirom da su zbirlte 
zadataka iz raCunarstva ugiavnom 
po konslrukcigi korisnige za viie 
rezrede i sgiecijalizovanlje smero- 
ve. ova kngiga donosi p^etmdke 
probleme na nov i zanimijiv na 
din Udenici de je sigurno nabavili, 
ako ni zbog dega drugog. ono bar 
na insistitanje prof^ra, kao i 
uvek... O Nenad Vasovid 


YUMBO 2 - 



Kao Sto smo oec rekli. namera nam je bila da 
kreiramo nov, svestran i mocan mejiboks. Od 
ODog broja sukcesivno demo objasnjaoati menif 
YUMBA 2, i protumaciti soaku opciju posebno. 


Za rad sa novim raejlboksom 
nije potrebno neko ggosebno pred- 
znanje ili neko posebno iskustvo 
sa kompjuterima uoptte. Ali u sva- 
kom sludaju od veiike koristi je 
ako je konsnik ved radio sa nekim 
mejibaksom. Hi ako su korisniku 
poziute sintakse nekog program- 
ikog gezika ili. na kraju krajeva. 
ako koiisnik vlada bar elementar- 
nim znangem engleskog gezika. 

Koncepoja menija YUMBA 2 je 
takva da nas program inieraktiv- 
no vodi i olaktava rad sa novim 
.sandudetom". Sam pnwam je ta- 
ko uraden da u nekim sludaje^ma 
poziva sistemske poruke raduna- 
ta, koje su na engleskom geziku. 
Izmenlti (prevesti i ugraditi) te sis- 
temske poruke je ipak golem po- 
sao, koji u suttini ne bi mnogo po- 
mogao. S obzirom da komandi sa- 
da ima stotioak, telko bi bilo da ih 
korisnik pamti, a da ih prethodno 
ne vezuje (asocijativno) za neki 
od. ved u kompjutecskom iargonu 
poznat izraz (Help - pomod: Read 
- diiati; Kill - uoiititi/ubiti). Zna- 
di: ako ho^ da briiem neSto pri- 
tisnudu caster K (Kill), a ako hodu 
da dilam bilten priiiskam taster 
slova B. 

Mora se goi red da je ceo me$- 
boks tako uraden da se sasvim jas- 
no i razumljivo mote dodi iz osno- 
ve (glavnog menija) do vT)ia logid- 
ke piramioe (do nekih posebnih 
opcija iz nekih podmenlja). i ob- 
muto. 

Preostajc jot da se komentariiu 
komande iz glavnog menija. 

Da katemo da sve opcije koje u 
datgem tekstu budemo opisali Ima- 
ju vite namena (dak desetak). Lis- 
ta glavnog menija je data u priio- 
gu. Tu vioimo tia se sve funkcije 
glavnog menija dele u tri grupaci- 

je: 


1 - KOMUNIKACIJA 

2- KORISNlCKAgrupacija 

3- OSTALO 

1. Gr^ia komunikacija obuht 
tri podempe: 

1. 1. UCNE PORUKE 
1. Z SISTEM 
1. 3. SASTANQ 

1. 1. UCNE roRUKE 

1. 1. 1. Enter - prva opcija, slut 
upis poruke, i poziva se pricisk 
na tipku slova E (ENTER - ula 
- upis poruke). Pozivajudi ovu 
ciju korisnik prelizi u editors 
modu kojeg mote upisati svoje 
Hike. Editor se mote po teljl i 
dIBkovatl: moiete, recimo, del 
sati pozici)u leve i desne marg 
velidnu giroreda i tome slit 
dok edltcH- brine o desnoj ivid i 
sanog teksia. Sve mogudnosii 
opcije ispisuju se u ikradenom 
liku u dnu ekrana monitora i i 
ih M u dva nivoa (S u prv< 
KILL; PASSWORD; RECIEV 
NEMA: HELP 1 9 u drugi 
ABORT; CONTINUE; DEll 
EDIT; INSERT; UST; MARC 
SAVE: ?). 

1. 1. 2. KILL - opdja za bnsc 
nepotrebnih upisa. Ovom opcij 
briSemo neku od poruka koje 
tokom vremena izgubile svopi 
tuelnost. Kao i girethodna, i 
komanda ima svi^ varijacijc 
mogudnosti u okviru ove por 
ispisuju se takode na dnu ekn 
Sistem ne dozvoljava neoviatd' 
brlsanje tudih graruka ako le pi 
upisa to saopSci sandudecu. 

1. 1. 3. PERSONAL • opcija ii{ 
ponika. Ovom komandom d^ 
mo lisiu poruka koje sno si 
upisali, kao 1 popis poruka koji 
na nas upudene. 

1. 1. 4. QUICK SCAN - op 
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brzog tiwnja poruka. Pozivom 
ov« opcije korienik|e u mogutnos- 
ti da u kiatkim crtama proilta 
.tiulove* i bitne podatke ko)i idu 
ua svaku poruku, t« da » posle to- 
ga odiuii u pojedinaino iitanje 
neke od poruka. 

1. 1. S. READ - opdia titanja po- 
ruka. RaSunar prvo saopiti da li i 
kollko ima liinih poruka za koris- 
nika. Polom pruia mogudnost ii- 
lanja pojedinih, ili grupa (nUa) 
poruka. 

1 1. 6. SCAN - izborom ove opcije 
korisnik dobija li$lu aaalova poru- 
ka. 

1. 2. SISTEM 

1. 2, 1. BiLTENl - Billeni su duia 
saopftenia za sve korisnike mej)- 
boksa. Ovde obiino dajemo tek- 
Stove naSih saradnika koji mogu 
bill interesantni i od koristi dru- 


1. 2. S. WHO • ovde se ne misli na 
onu populamu rock-grupu (tz 
zlatnin sedamdesetih grana). 
zivom ove opdie dobija se jedna 
kratka informadja o tone ko se 

koristi softverskln paketom 
MB0 2. 

1.3. SASTANCI 

Sastanci su predvideni za sve 
one korisnike koji lele polemisati 
i raspravljati o nekim tenama. ali 
saino u odredenom krugu korisni- 
ka. SASTANCI se dele na dve op- 
die; 

1. 3. 1. JOIN - opcija Join (en|l. 
pridruiiti ae) omcmcava da kons- 
nik vidi da II )e neb sastanak u to- 
ku, te ako ga zanima da se ukljudi. 
Misllmo da nede biti loie za taz- 
mcnu iskustava profesionalaca, 
hakera i anatera na hard-soft sce- 
ni naSe realnosti. 



aim korisnicitna. Biliena za sada 
ima $esi. a pre no ito se korisnik 
odiudi za biio kc^i, dobi)e sadriaj 
svih postojeiih na ekranu svog 
tnonitorn, 

t. 2. 2. KOMKNTARI - ovom 
jam se ostavljaju poruke .SlfSOP-u' 
(sistemskoni operalcru m^boksa). 
Ovde se mogu u|^ti suges^, mol- 
be, ialbe. kritike i sve 3to korisnik 
smatra da je pottebno da SYSOP 
sazna u vezi s mejlboksom. 

1. 2. 3. INlCIJAUdl POZDRAV - 
opcija inicijalnoB pozdrava izvria- 
va se odmah kad se korisnik uklju- 
Ci, ali je korisnik po Selp moie vi- 
deti dak viSe pula. Upotrebon ove 
opcije u stvari se ispisuje pozdrav 
nl slc^n YUMBA 2. tj. SveU 
kotnpjutera. 

1. 2. 4, POZtV OPERATERU - 
.lO.lomogudava kontakt sa SY- 
SOP-om. Pozivajuti ovu opciju 
mogude Je stupili u direkian Iton- 
lakt u SYSOP-om preko lasiature 
vaieg kudnog mezimca. 


1, 3. 2. VIDI - ovom opdjom mo2e 
svaid korisnik videti da li se ire- 
nutno deSava neito 3to je za njega 
interesantno. 

. Sa ovim smo iscrpli grupu opci- 
ja .KOMUNIKAajE". Prelazimo 
na grupu .KORISNO': 

2. 1. KORISNO 

Pod ovom gtupom skupili smo 
sve komande koje su i te kako ko- 
risne za onog koji upravo radl sa 
mejlboksom. Kao ito vidite, to su 
HELP (pomod); linija-strana : ek- 
spert ukij/lskij; lisia funkcija. 

2. 1. 1. HELP ' sanw po sebi govo- 
ri ita se dobija priilskon na taster 
H. Sistem te vam pruiiti najos- 
novniju pomot oko upotcebe, u 
vidu iziistanlh komentara. 

2. 1. 2. UNIJA-STRANA • omogu- 
tite da pcidesite po sopstvenoj 
ieiji broj linija po jednoj strani 
(ekranu monitora). Ako vam, reci- 
mo, osamdesei'kolonski monitor 



nije po voiji moiete ga skratiti na 
tetideset-kolonskl, i sa 24 linije da 
predete na, recimo, 12 linija po 
.ekranu". 

2, 1. 3. XPERT ON/OFF - jedna od 
vainiph funkcija za one koji se 
brzo izveibaju (i prelaze u ek^r- 
te) u koriitenju YUMBA 2. Ova 
komanda omogutava da tokom 
rada sa mejlboksom uklonite 
kompletne meniie, koji vam. ina- 
te. pomaiu u radu. To znati da se 
oni nete listati svaki put Iznova, i 
tako (za one koji su vet nautilt ko- 
mande) nete neponebno oduzi- 
Diati diagoceno vreme. To.znati, 
ujedno, a» se dobija .prazan" ek- 
ran. Na dnu ekrana u poslednjem 
redu joS uvek se ispisuju. u nizu, 
potetna slova svih ca^loiivih 
zapovesti. Tako je jedan .podset- 
ni^ uvek obezb^en. Da biste ko- 
ristili ovu mogutnost potrebno je 
samo pritisfluti taster slova X na 
vaSoj taitaturi i opcija je aktivira- 
na. Ako vam se. ipak. vile dopada 
ispisivanje kompietnog memja - 
pritisnite ponovo isti caster. 

2. 1. 4. 7 (USTA FUNKajA) - ko- 
natno: lisia funkcija se poziva pri- 
tiskom na taster jnak piUD)a' (?). 
Ovo je u stvari neka vrsta help 
funkcije. Pomoti te korisniku ta- 
ko Ho te mu ispisati ita tn sve iz 
glavnog menija mogao taditi. 

Poslednja grupa funkcija glav- 
nog menija nosi naziv OSTALO. 
Tu su smeitene naj)a£e funkcije 
YUMBA 2. To su DOORS; FILES; 
UTILITIES i za napuHanje sandu- 
teta GOODBYE. 

Sa GOODBYE, korisoik se op; 
raita od YUMBA 2, prekida lad i 
oslobada vezu nar^om korisni- 
ku. Ostale opcije su sloienije i sva- 
ka od njih prvo prelazi na nivo 
podmenlja sa oko dvadesetak no- 
vih opcija! 

DOORS SISTEM omogutava pri- 
vretneno napuJtanje YUMBA 2, 
izviienje neldh programa koje 
mejiboks nudi I potom povratak u 
sistem YUMBA 2. 

FILE SISTEM omogutava tran- 
sfer fa)lova (datotekaj od korisni- 
^ ka mejlboksu i obmuto. Sadrii 
i nekoliko rutina za dobijanje in- 
formacija o prt^mu koji su po- 
stavljeni u korisnike. 

UnUTIES predstavija skup ko- 
mandi k^ omogutavaju izmenu i 
prilagodavanle protokola transfe- 
rs p^aiaka:bizine prenosa poda- 
taka; ukljutivanje zvuinog si|nala 
prompt znaka; sistemske statistike 
i mnogih drugih stvari. Detaljno o 
ovim mogutnostima sa prikazom 
menija donosirao u cledetem, od- 
nosno narednim izdanjima naleg 
iasopisa. 

■ ■ ■ 

Preostaje samo joS toliko da 
vam savetujemo da pozovete naie 
.sanduie’ i saopHite svoje prave 
utiske SYSOP-u. 

O Oskar Varga 


Novosti iz 

ostalih 

YU-sanducica 

Pond YUMBO-a 1 
(sada i YUMBO-a 2) u 
JugosJaviji rade ili su 
radila (etiri mailboxa. 

To su VJK-Kiub iz Nila, 
ZAGREB BBS iz 
Zagnba. A. /. Lab. iz 
Poianvca i bezimeni 
mailbox iz Bitoija. 

VW-Klub iz Nika poteo je po- 
novo sa radom 1. septcmbra. Telc- 
fon je isti (018-44.673). od 22 do 
02 h i radi sa CCTIT standardima. 
Pored sialnih sekcija, posle letnje 
pauze. VIK te svojim stalnim tla- 
novima kluba ponuditi 4 nove; 
LADIES CLUB - sekcija namenje- 
na ienskim hakerima (muildma 
pristup zabranjen), NOVOSTI IZ 
BYTEA - novosti i cene hardvera 
preuzete Iz ameritkog tasojusa 
^ PORUKE IZ MALOG MOZ- 
GA - laiave i ostale poruke I 
GRAPH U VIKU - rubrika o ratu- 
narima iz nllkog tasopisa Grafii 
ko)a te moti da se protita u mail- 
boxu. RazmiUja se I o novoj sekclji 
ko|a bi bila namenjena hakerima- 
-enigmatama. 

ZAGREB BBS iz Zagreba. - Evo 
prvog razotaienja. Zagreb BBS se 
vile ne javija, ali nismo sigurni da 
se ovaj mailbox ugasio. Probajte 
Vi; telefon 041-S31-964 radi sa 
standartima V.21 i V.22- 

Arti&cial loleUlgence Laborato- 
Tj iz Pozarevca - Ovaj mailbox je, 
u stvan, bio samo eksperimenl. 
Radio je jedno krace vreme na AT 
kompatibilcu, telefon je 
012-26-692. a koriiten jesoftver sa 
VIK mailboxa. Radno vreme je bi- 
h} od 22 do 01 h sa V21 (0-300). 
V22 (1200/75) i V23 standardima. 
A. I. Lab. je prestao sa radom, ali 
to ne ireba oa predstavija razota- 
renje polto te ovaj mailbox pre- 
rasU (najverovatnijej'u bazu poda- 
taka pcMzivanjem i pravijenjem 
mrete ratunara na nivou Jugosla- 
vije. 0 tome drugom prilikom. 

BITOLA. CAN YOU HEAR ME. 
Jedan od najieStih ,allo, ailo" za- 
Ijubljenika, Kite Krstevski, haker 
iz Bitoija. bacio se na programira- 
nje i tako razvio softver za svoj 
sopstveni mailbox. Kite Krstevski 
radi na Commodoreu 64 sa flop- 
pvHliskom, a mailbox se odazlva 
na telefon 097-22 540. Radno vre- 
me ovog mailboxa nije ogranite- 
no. a pozive laijite preko V21 
standard. 

Dakle. ako imate modem, sve 
vam je tu, pa zovice i dtuiite se. 

O Duiao Stojitevit 
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Tandem za buduce velemajstore 


Na kraju ovog turaira moramo konstatovati da Psioa i 
Salmon zasJuiuju da podele titulu. Posledaja paetija 
kofoat smo bteU, bar fonaaJno, da proglasJmo 
pabcdnika, zavriUa se remijem. lako su ova dva 
programa po koacefxiji ign polpuno razliiita, ajibova 
superioroost oad svim ostalim programima je 
oiigJedaa. 


P(«leda|te sada tabelu ko}a bt li 
balo pregledno da prikafa vriini 

Pfotfim Odbrana 


PSION 

SARGON 

CHESSMASTER 


teret .odiuke' izmedu mala u vlie 
I od (rl poieza I reml)a ptevazlIazJ 
n;egove intelektualne spoaobnofll. 
Napid Sifaweia Creike 


11. LeJ 

12. Db3? b67 

Moida jedini loi potez belog u 

partiji, na koji je, m^udm, paaiv 
no urvrateno. uko da greJka nlje 
blla oilgledna. Na SaS bell bi po- 
vlaieojem dame na c2 mono da 
prfzna greiku Bez obzira. vef u 
slededem potezu beli je ihvacio da 
A — ^ mnogo mbilnije 

•* -•■’-I mogaoda it- 


stojl, take da je o^ 
gubi tempo. 



kralj ved polpuno otkriven? 


U ovom trenuiku rokada donosl 
die nego o£uvan|e jednog peiaka. 
/rlo precizna procena Chessmas 


IS. .. 


id3: 


23. Dg6 + 

24. CM6-I- KaS 

25.0)16-1- KbB 

Sada je trenutak odiufce: mat ill 
reml. Piton Hi Sargon, na primer, 
oka ovoga ae uo[«e ne b! dvou- 
mill. I munjevlto bl o(po(ell mat- 
nu kofflbinaciju la Te3 ved u 21. 
powzu. 

26. Te3 U2; 

27, Kg2: D^+ 


f4 


M.Th3-i- 


Tf6: 


Db5 


Na greiku Cheasmailer odgova- 
grelkoiTl I lako propuita priliku 
da odtnah, makiimalno. zac^h Ig- 
' )oi brie reii partiju. 


. 3,5, Mda mu se wdino mote 
prlznati da mu po lepoli nema 
ravnog -.njegove 2 i M table su 
o£arava|u£e. 


Oa b 


-. Tadl te6 

17,Tfe] Ud5 

16 SeS Dd6 

Posle duieg razmliljanja, Ches- 
caster povlaii, bar za komi^ler, 
speklakularan polezi 
19.Sg6!!l hg6 

20 1*6 ♦ Kb8 

21 Db6-f KgS 


2.SC3 


Sf6 


Coloesui je. ofigledno, radije 
ieleo da Igra nimcoviievu lodijku, 
medutim Sargon ga le igrajudi e4 
utnesto d4 Izbaclo iz koloseka nje- 
mu poznatih otvarania. 


dutim, llplCno za Chcstmasler u 
situaclKiina kad doiivi .nervnl 
siom*. odnosno kada, kao ovde. 
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Dc2 


ds 


IbS? 


Lc6 


NesreOno zaboravljenl konj na 
h5 omogu61o je belom da neotoe- 
lano Izvule ovu kombinadju uz 
oivajanje figure - cml je bio kra- 

1*9, bc5; 


Na kraju moram da naglasim da 
je oval spektald velildm delom 
omogudo i znaino slablji proilv. 
nik. A ito se Chessmaster-a life, 
on te moida jednog dana bill 
vrhunski program, u ventiji. 


21. feS: 

22. Tadl 

23. SbS 
24.Sd6 
2S. LcS: 


Sargon je o ovom polezu dosia 
razmllllao, i odiudo da uvuie 
emu damu u zamku, a ona je na 
svoju nesrefu u nju upala. 


t u potpunoetl sagledall 
superiornost naiih iampiona nad 
oimobltaiima, dafemo vam da 
pogiedale lednu paniju osmobil- 
nog iampiona Colouus Chess-a 
protiv Sargona. Colossus, kao da 
je znao protiv koga igra, niw bCeo 
niita da razikuje, pa ie krenuo 
vrio zatvoreoQ, ne bi Ii ito duie 
odioiio pitanje prevlasti u cenCru, 
medutim u toj svojoj zatvorenoj 
Igri isuvite se pasivizirao, deiimii- 
no I zato ito )C Sargon igrao bes- 
prekorno. 

beli; Sargon Cml; Cokwaua 
Engleako etvatanje 


27. in Da3: 

26 Tal TaS 

Na Db4, Tfb! postiie Istl rczul- 


29. Ta3; Ta3 

30. Obi ' Kf8 

31.1%8-i- SeS 

U sluiaju Ke7 cmi bi edmah iz. 

S ubio lopa posle Db?-)-. 

2.C5! ■' 


33. U6; 

34. Cd6; 

35. LcS 


Ta6 


Ta6; 


Tde! 


37. Ld6. 

38. Ta7 + 

39. Od6:-t- 

40. De6 


H.Df7;4 


42. De6'. , 

Slo se .oabiljnih* partija tiie. do 
sada ste uglavnom vidali partlje u 
kojima je Psion pobedivao. Pogle- 
dalR sada jednu u ki^ je Saigon 


Bdi; Pshm (Atari ST) Cmi; S 

g<^Alll%B) 

Primljcal da min gnsibll 


7.0-0 

6. lea Oa5 

9. Dc4: eSI 

10. Df7; 

Prvo je Psion, da bl ubrzao la 
voj. iitvovao peiakc, a potom 
Sai^n uzvntio protlv-irtvm 
Partija je poiela izuzetno oSti 
Psion je pnbvatio satgonov stll i 
re, medutim kasolje se pokaza 
da je napadaika igra ipak saig 
nova ipKijalnost. 

11. Tdi Ld6l 

.Bal me briga za peiake* - rel 

Sargon. U krajnjem sluCaju ovo c 
vara llnije piema protivniikoi 

12. ^7; Se4 

13-SgS SgS. 

M. DgS: T^? 

IS. Dh6 DbS 

Sa^on je joi 1 malopre .znac 
da taj peiu nlje fatvovan. 


Odtnah je ulledils joi jedna pie- 
tnja za otvajanje drugog konja, 
medutim Colossus je us|^no ot- 


16. Sc3 

17. Se4 
16.Sd6;*- 

19, Dd6; 

20. t>h6 
21.1«S 


Db2: 


Te87 


22. f47 

23. Tel Dd3 

24. Tedl DeS-t 


16. Tel 

27. Tcl TgK 

28. Lfl Lf3T+ 

29. Lg2 Tg87 


31. Kg2: 

32. KM 

33. m Oe4 • 

34. Teel ae7 

35. DhS h6?l 

36. Ui4 Tge8 


37.063 

38. Tf2 

39. TO; 

40. Tc3 + 

41. Td3 

42. K|2 

43. K12 

44. h3 


46. Tb2 


OvJm zavriavimo nale puieie 
tvlje kroz svet kompjuteiskog it 
ha, bar ta sada. Poruka svlm bi 
duiim velemajsiorima je jasna: z 
sada imaju dva programa koja i 
Im pomoil u oetvarenju svojll 
ambidja, i dva kom^utera najpc 

j yj- j 


Ova dva .moinika" i , 

dje nastavide iahovsko rivaW 
koje je lanije vladaJo izmedu C-6- 
1 Spmruma. ovog pula sa joi ve 
£om nelzvesnotfu. jer imo upravi 
pouzdano utvrdill da su poMili 
- oba. Sada demo nastaviti ne 
strpijivo IKekivanje Psiona 2 1 Sar 


nainog progi 
senku oba. j 


I. Majttonke kandidau 
ved imamo. tekamo mtjstore i ve 
lemaistore. 

O Alek^dar Ve^kovif 
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SVET IGARA 


Spectrum 

scroU-uje! 


U proSlom broju bavili smo se ^rohvan/em'’ 
teksta po ekraau. Sada 6emo vam pokazati naCin 
na kofi je moguie ostvariti scroll neke ponike 
koja ima viSe od 32 karaktera. Da bi vam bilo 
Jasnije, prvo iemo razjasaiti aa koje je sve naiine 
moguie ispisati neku porvku. 

Piie Predrag Beeihi 
Uanimo, u poielak, da « teksi ponike koju ielimo ispisati nalazi 
poiev od adrese 30000 i neka taj lekst glasi .Svet kompjutera". jedan od 
naiina ispisivanja je da u bcojaC unesemo koliko la ponika sadrii karak- 
lera a zacim da u akumulator A redoinsmeSiamo kOdove ponike i pozi- 
vamo nitinu za ispis iz ROM-a (RST 16). Naravno, pre poziva ove rutine 
potrebno je da otvorlmo kanal za ispis. To poAiiemo na dva naiina. 
Ukoliko ieiimo da ispis bude u posleanje dve linije ekrana (takozvanom 
editnoRi prostoru) uradiCemo... 

XORA 
CALL « 1M)1 

...a ukoliko ielitno da ispis bude bilogde na ekranu (naravno, bez po- 
siednje dve linije) 

LDA.2 
CAU *1601 


Rulina za ispis ponike izgledala bi ovako: 


LDHL,30000 
LDB.IS 
LOOP LDA,(HL) 
RST 16 
INC HL 
DJNZ LOOP 
RET 


Adresa gde se nalazi tekst 
Bioj karaktera ponike 
U A je k6d karaktera 
ROM rutina za Ispis 
Na sledeCi karakter 
Ponovi ciklus 
Povratak 


Jedna od mans ove rutio^ je ito moramo ta£no znati koliko je odre- 
dena poruka duga£ka. Da bismo izbegti ovaj problem moraCemo da pri- 
b^emo jednom triku. BrojaC karaktera neCemo ni postavijati, ve£ £e- 
mo j^an od karaktera iz Spectrumov^ karakter seU proglasiti za kon- 
irulni. Redom Cemo od neke adrese ispisivatl sve karaktere na ekran, 
sve dok ne naletimo na kontiolni karakter. Rutina bi imala sledeci oblik 
(za konirolni karakter uzet je karakter sa k6dom 0): 


LD HL,30000 
LOOP LD A.(HL) 
AND A 
RCTZ 


Poietak teksta 
U A je kdd karaktera 
Da II je u A nula? 
Povratak ako jeste 




Sliks I 


L 

Kentrolm 

k6d 


paruneiri 



08 1 

09 

10 1 
11 : 
12 ' 
13 
16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 
23 

08 

09 

0l 

Ob 

Dc 

Od 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

17 

1 karskterlevo 
j kanklerdesno 
ksrtkierdole 
karektergore 
DELETE 
ENm 

INK 

PAPER 

FLASH 

BRIGHT 

INVERSE 

OVER 

AT 

TAB 

odOde? 

od0do9 

Oilll 

Ollil 

Oilil 

oiin 

X i y koordinaia 
vrvdnoalza X 



Tobelo I. Speclrumoui konirolni kodooi koji 
se korlsle pri pozluanju nST 1 6 


INC HL ;Uveda) pokaziva£ teksta 

RST 16 :ROM rulina za Ispis 

JR LOOP ;nazad u peilju 

Obe ove nitine mogu se koristiii za ispis poruka po ekranu. I jedna i 
dniga imaju i dobru i lodu siranu. Dobra strana je ito pozivaju ROM ni 
linu za ispis, tako da je m^Ce na jednostavan naCin menjati mesto gde 
se ispisuje tekst. a takode i bt^ kt^im se taj tekst isplsuje. Ova ROM ru- 
tina je, na zalost priliCno spora. Ali. poilo demo mi ove rutine konslili 
samo u svojim INTRO programima, otzina I nije toliko bitna. 

OdluCili smo. lecimo. smo da u svojim INTRO programima za ispis 
teksta korisbmo jednu od naverinih nibna. Poito one u sebi vcC sadrze 
moguCnost promene boja, kao i biranje koordinaia mesta odakle £e se 
tekst ispisivatl. prilaiemo tablicu kontrolnih kodova za ove promene. 
(tabiica 1 ) 

Kako smo savladali ovaj naCin ispisa poruka na ekranu. moiemo 
poCeti i sa opisom nitma za skrd teksta. 

Scroll iz BASIC-a 

Ovu rutinu najjednosiavnlje je opisau na stedeCem primeru koji je 
pisan u BASIC-u. Uzmimo da poruka koju je potrebno ispisati i skrolo- 
vati glasi .Svet kompjutera je jugoslovenski casopis za mikroracuna- 
re!!1!!”. 

10 lET aS - .Svet kompjutera je jugosloven^ Casopis za 
mikroraCunarel!!!!'; I£T b — LEN — aj - a$ .>32^ce-ova <" 
20 FOR a - 1 to b 
30 PRINT AT 20.0;a$ (a TO a -i- 31) 

WPAUSEJiNEXTa 

Sta ladi? Kao prvo, u piomenjivu aS smesiill smo tekst koji ielitno 
da skroluje po ekranu (10. linija), kome smo dodali joi 32 blanko znaka. 
Zatim smo napravili petiju (20. linija) koja se ponavlja oni^iko puta koli 
ko ponika ima karaktera. U 30. liniji na jedno isto mesto na ekranu (AT 
20,0) redom ispisujemo deo ponike. i to u zavisnosti od brojaCa. Po :tar- 
lovanju programa prvo Ce biti ispisano .Svet kompjuterj je jugosloven- 
ski*. ^tim Ce usledili pauza od jedne pedeseline sekunde (PAUSE 1), 
koja je ekvivalentna mailitskoj naredbi HALT. Kao Ito znamo, po izvrie- 
nju ove narcdbe skanirajuCi mlaz ekrana televizota nalaziCe se u gor- 
njem levom uglu ekrana i sada moiemo da vriimo promenu sadriaja vi- 
deo memorije. a ^ pri tome ne dode do podrhtavanja, U sledeCem cik- 
lusu, na istom mestu na ekranu biCe ispisano .vet kompjutera je jugoslo- 
ven^ *. Oto Ce se ponoviti onoliko puta koliko jC dugaCka poruka kOju 
ieiimo da skrolujemo. Na ovaj naCin smo dolHIi efekat gnibog skiolova- 
nja teksta. Ali to nije ono ito nam ireba u naiim INTRO programima. 

Scroll u masiocu 

ECekat koji smo postigli iz BASIC-a moguCe je ostvariti i u maiincu. 
Pogiedajmo kako. 

PoCev od adrese 30000 u memoriju Cemo smestiti kOdove poruke 
koju ieiimo da skroiujemo. Neka to ponovo bude isia poruka kao i Iz 
prethodnog primera. Naravno, iza poruke je potrebno uneb k6dove za 
32 blanko znaka (k6d za blanko je 32). 
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LDHL. 30000 
LD B,65 

LOOPl UD A, 22 
RST16 
LDA,20 
RSTlfi 
XORA 
RST16 
LDC,32 
PUSH >a 
HALT 

LOOP' LDA,(HL) 
INC HI- 
RST 16 
DECC 
JR NZ, LOOP 
POP HL 
INC HI. 

DJNZ LOOPl 
RET 


;Po£etak poruke u eiemofiji 

;65 braktera poruke 

;K6d za PRINT AT 

;ROM rutlna za ispia 

:X koordinaia 

:KOM raiina za ispis 

:Y koordinata 

:ROM rutina za ispis 

:32 karaktera se uvek ijpisuje 

:Sa6uvaj pofetak poruke 

:Pauza i sinhronizaeija 

;Uzmi kdd karaktera iz memorije 

:Pove6aj pokazivai poruke 

:ROM rutina za iapis 

;Umanji brojai 

;Ako ni)e nula onda idi na LOOP 
;Uzmi vrednost poieika poruke 
;Pove6aj za jedan 
;Ponovi peil|u ako je B ^ 0 
iPovraintc iz programa 


Ova rutina radi isto ono Ito i prethodni BASIC program. Kako Caj 
BASIC nije zadovoljavao naie potrebe u INTRO-ima, lako neie ni ovaj 
maJinac. Sve bi bilo mnogo iepie kada bi skrol bio finiji. Moie i to - a- 
[1)0 malo strpljenja. 


Fini scroll 


Na|zad smo stigli i do ruline koju feme moii da primenluiemo u 
INTKO’ima. Da vidimo kako ona radi, 

Prvo se odredi red u kojem ielimo da se poruka skroluje. Neka to, u 
naSem slu£aju,'bude nulti red. Nakon toga u.krajnil desni karakter tog 
reda ispinitemo, redom jedan po ledan. brakter poruke koju je potreb- 
no skroiovaii po ckranu. ali tako da I PAPER i INK budu isb (ii naJem 
sluiaju i PAPER i INK imaju vrednost 0, tj. emu bc^). Izmedu dva 
uzaslopna ispisivanja karaktera potrebno je osam pula pozvati rutin'u aa 
Bni skrol. 

Sve TO, a I joi neSto pored toga, radi slededa rutina. 


START LD 111,30000 
LOOP4 PUSHHL 
CAIJ-MASK 
POP HI. 


Adresa gde se nalazi lekst 
Smesti je na stek 
Pozlva rutinu za maskiranje 
Sa steka uzima vrednost 
Mkazivaea teksta 


LD A,{HL) 
AND A 
/R Z, START 
PUSH KL 

RST16 

LOB.6 

LOOP3 PUSH BC 

CALL SCROLL 
POP BC 
HALT 

LD A.(23650) 
CP 32 
JR Z.END 
DJNZ LOOP.' 
POP HI. 


;Uzima se kdd karaktera 
;Da Ii je kraj teksla? 

>Ako jsle, idi na poietak 
;Ako nije, zapamtl vrednost 
gwkazivaca teksta 
ROM rutina za Ispis 
Brojai ciklusa - 8 
Zapamtl bro)a£ 

Skrol reda uievo za jednu ta(ku 
Uzmi vrednost brojaea sa steka 
Saiekaj da elektronskj miaz 
dodc u gornji levi ugao ekrana 
Da Ii je pritisnut taster 
BREAK? 

Ako teste, idi na kra| programs 
?onovl ciklus B puta 
Sa steka uzmI vrednost 


INC HL 
JR LOOP4 
END POP HL 
RET 

MASK LD HUMASKA 


)okaziva£a teksta 
Jvecaj je za jedan- 
di u ^tlju 
}siobodi stek 
'ovratak iz programa 
Adresa gde su u tnemonji 


LOOP2 LDA,(HL) 
CP'4‘ 

Rirrz 
RST16 
INC HL 
JR LOOP2 

MASKA DEPB 22,0,31 
DEPB 16,0,17,0 
DEFM 


smeSieni kddovt za boju 
Jzmi kdd iz menKirije 
)a li je on "&'? 

’oviatak ako jeste 
Ako nije, ispiSI ga 
Uvedaj za ledan 
di na LOOP2 
PRINT AT 0,31 
PAPER 0:1NK0 i 
Kraj podataka 


SCROLL LD HL,16384+31 [Adresa gomjeg desnog bajta 


LOOP 


LDC,8 
XORA 
PUSHHL 
LDB,32 
LOOPl LDA.(HL) 
RLA 


LD (HL),A 

DECHL 
DJNZ LOOPl 
POPHL 
INCH 
DECC 
JR NZ.LOOP 

RET 


;Osam linija se skroluje 
[U cany f]^ je nula 
[Zapamti adresu 
[Brojai ciklusa 
[Uzmi sadciaj te adiese 
[Rotiraj uievo, sedmi bit ide u 
[Carry, a sadriaj canyja u nulli 
[bit 

[Smesti sadrzaj registra A u 
[memoriju 

[Umanji pokazivad adrese 
[Sledeb ciklus 

[PokujM sa steka vrednost adrese 
[Adresa sledede linije 
[Umanji bnbd linija 
[Obnovi ciklus dok brojai ne 
[dode do nule 
[Povratak iz pni^ama 


Ovom rutinom ostvarili smo eWat kqi smo toliko ieleli - fini 
skrol teksta po ekranu. Teksi vaie poruke mo2e da se naiazi na biio ko- 
jem mestu u memoriji. Naravno, tu adresu morale da stavlte i u pco- 
graiD umesto adrese 30000, kako bi to i on znao. Kao indikator za kraj 
poruke uzima se 0 (nula). Znadi, iza pcslednjeg karaktera poruke po- 
trebno je u memoriju radunara uneti 0. Kada kompjuier, po izvodenju 
p^rama, naide na karakter sa kddom nula, pokaztvad teksta u mnoo- 
riji ponovo se postavija na podetnu vrednost i poruka se ponovo pqav- 
Ijujc na ekranu. 


Novi karakter set 


la tel^ ne bi bio ni malo zanimijiv kada bi slova koji- 
k<^l'je"[nogudepx)menm^ 



LD B,7 ;Br<^d ciklusa — 7 

PUSH BC [Zapamti brojad 

LOOPS CALL SCROLL [Skrol reda ukvo za jednu tadku 


Ovo je bilo sve Jto smo vam spremili za ovaj broj. U slededem 
nastavku dademo rutinu jwmodu koie se ostvaruje BIG SCROLL tek- 
sta. Zaglo BIG? Zalo Sto je ovdc svako slovo visine jedne tredine ek- 
rana, a iirine osam karabera. Impresivno. zar ne? Zaintrigirali smo 
vas? Pa onda, do'ditaoja u slededem izdanju Spectrum intro servisai 
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CQMUflDORg IMTHQ SMVIS 


Jednim udarcem - tri 



Kakva ie sliiaost izmedu ba/ke 
'Hrabri kmjai' i Intro senisa? 
Po priii. krojaC je jednim 
udarcim ubio sedam muva i kao 
nagradu dobio lepu kraljevu 
kcer. Kraljevu kier, doduSe. ne 
moiemo da vam obedamo, ali 
£emo zato jednom jedinom 
rutinom, koju dajemo u ovom 
izdanja, raskrinkati tri izuzetna 
trika koja se u poslednje vreme 
koriste u 90 odsta svih introa Hi 
intro mejkera! 

PiSe Milan V|e$tica 


^^igurno se piiate koja su to tri efekta ko 
1 Vja mogu da se postignu jednotojcdinum 
rutinom? Da vas nc bismo driali u ne 
izvesnosti reti 4«mo odmah. Prva rutina le 
skrolovanje bo)a u boideru Hi paperu u vidu 
’ uskih traka. Ovaj efekat korisii se kod veiikog 
broja piratskih grupa jer fi relativno jednona- 
van u izvodenje. Drugi efekai koristi se u svim 
intro makenma ko]! su potpisniku ove rubrike 
palt u ruku u poslednjih mesec dana. Rei je o 
identiinom efeklu skrola boja, medutim, tie 
po bordeni ill paperu, vec samo u okviru siova 
ko|a su ispisana na ekranu. Ovai eiekat ie zais 
la poieo masovno da se upoireol)ava. Bukval 
no svaka ponika. radilo se o leklami u mtrou 
ill 0 opcijama iz nekog intro makcra ko)e sto)e 
na ekranu, vrti se u raznim bojama. Tolilco o 
popuiamosn ovog efekta Tree! efekat se ne 
preporuiuje ljudima koji pate od motske bo- 
lesti. Radi se o poznaiom efeklu Icluianja' kod 
kog ono tto se deSava na ekranu podsefa na 
zastavu na vetiu. Okoliko ve( niste videli ovaj 
efekat, verujte natn na re£ da je izuzetno za- 
nimljiv (uo^om, i sami dete se uventi). Ko- 
riscidemo samo jcdnu jedinu rutinu a objasni 
iemo sva tri efekta. Poito ste sada verovaino 
nestrpijtvi. kr^mo odmah na posao! 

Prvi efeki Besmisleno je pilail da li ste ne 
kada videli intro u kome )e upotrebljen ovaj 
irik. Jer, ovaj efekat je toliko eksploaiisan da le 


veca verovainoda da Laza iz Novoe Sada dobi- 
fi Kre)a nego da nikada niste videli ova) intro 
ttik 

Polio se skrol boja odvi)a u vidu traka, to 
vas je verovatno asociraJo na jedini regisiar 
kojim se to moie postlii - raster registar 
CD012- Jer, praviti ovaj efekat bez koriStenja 
rasiera ravna )e pokuiaju pravljenja rasadnika 
lala u pustinp Gobi. Iskreno se nadamo da fie 
nas, posle fiitanja ovog leksta, neld iznervirani 
Spettrumovac demantovaii i napraviti ovaj 
lep efekat na svom rafiunaru. 

Koristifiemo, dakle, raster registar- Medu- 
lim, nefiemo ga koristiti na na^n na koji je 
opisan u majskom izdanju ove rubrike (setite 
se efekta sa sprajtovima i skrolom bo^). Tada 
)e raster pravio irake iirine od dva iri reda, a 
sada fie traka biti mnogo uia. Kontrolisafiemo 
raster lako da se pri svakoj promeni sianja 
ovog regisira (dakle pri svakoj novoj liniji koja 
se skanira) menia broja ekrana. Na ovaj nafiin 
dobifitmo veliki broj bo|a na ekranu. Kodovi 
za boje bite smelteni u odredeno) tabeii, odik- 
le fe K uzimaii i slab na ekran. Niita kompll- 
kovano zar ne? Da ne bismo mnogo leoreli^l 
da)emo odmah i lu femoznu rutinu koja fie 
obaviti ovaj posao. Rutina je data sledefiem lis- 
tingu: 


1000 

1001 

1003 

1006 

1009 
100B 
100E 

1010 
1013 

1015 

1016 
10U 
101C 
i01F 
1022 

1023 

1024 
1026 


76 SSI 

A9 01 LDA S$01 

60 lA 00 STA SO01A 

80 00 DC STA $DC0O 

A9 IB LDA «»1B 

60 11 00 STA SD011 

A9 02 LDA «$02 

80 70 10 STA S1070 

A9 2B LOA *S2B 

80 12 00 STA $0012 

AB 24 LDA S$24 

A2 10 LDX »$10 

BD 14 03 STA $0314 

as 15 03 STX $0315 

56 CLI 

60 RTS 

A9 01 LDA «$01 

80 19 00 STA $0019 


1029 A2 00 
102B A0 00 
1020 BD 00 30 

1030 48 

1031 AD 12 00 
1034 CD 12 00 
1037 F0 FB 

1039 66 

103A 80 21 00 

1030 E8 
103E E0 0A 

1040 00 02 

1042 A2 00 

1044 C8 

1045 C0 B2 

1047 00 E4 

1049 CE 70 10 

104C 00 18 

104E A2 00 

1050 AC 00 30 
1053 BD 01 30 
1056 90 00 30 
1059 E6 

10SA E0 0A 
105C 00 F5 

10SE 8C 0A 30 
1061 A9 02 
1063 80 70 10 

1066 4C 31 EA 


LDX «$00 
LOY >$00 
LDA $3000, X 
PUA 

LDA $0012 
CHP $0012 
BEO $1034 
PLA 

STA $0021 
INX 

CPX a$0A 
BNE $1044 
LDX >$00 
INY 

CPY #$B2 
BNE $1020 
DEC $1070 
BNE $1066 
LDX >$00 
LOY $3000 
LDA $3001, X 
STA $3000. X 
INX 

CPX >$0A 
BNE $1053 
STY $300A 
LDA >$02 
STA $1070 
JMP $EA31 


Da proanaiiziramo male ovu rutinu. Pro- 
gram koristiti, naravno, tehniku rastenkog in- 
terapia. Po§to ven)emo da ste osnovne stvari 
oko ove tehnike zapamtili, nema svrbe da ih 
ponavljamo. Dakle, od linlje 1000-1023 je stan- 
dardna inicijalizauia za sve programe 
riste ovu tehniku. Zabranju)e se inieript (da 
ne bi u toku menjanja vektora pteldda dollo 
do skoka na pogr^u adresu i blokirania ra- 
fiunara), omcmcava se rastenki interapt, one- 
mogu^vaju GA izvori prekida i postavija de- 
veti bit raster registra (SDOll). Zatim se po- 
stavija vrednost rastera od koje fie pofieti 
smeitanje boja u ekran, U naSem primeru je ta 
vrednost S2B, take da se skrol vHi po cdom 
ekranu. Vi moiete menjaii ovu pofieinu vred- 
nost i tako ’spuiiati’ ill ‘dizatl' skrol. Meniaju 
se. zatim, viednosti vektora IRQ da pokazuju 
na pofietak naSe rudne (S1024). Na lokaciju 
M70 postavija se vrednost kO|a fie konirolisaii 
brzinu skrola. Dakle. ukoliko ielite sporiji ili 
brti skrol umanjujte ili poyefiavajte ovu vred- 
nost To bi bilo sve o imdjalizaciji. 

Na adresi 1024 jeglavna rutina. Primefiujete 
odmah da je tabela za boje smeltena od adrese 
$3000. Postupak jp ovakav: uzme se prvi k5d 
za bo)u (liniia 102D) i stavi na stek. Zatim se 
veil provera rastera (S1031-$1037). Sta se za- 
pravo radi? Ne dozvoljava se promena boje na 
ekranu dok taster ne promeni svoju irenutnu 
vrednost. Cim raster prede sa. recimo. trideset 
prve na trideset drugu liniiu, kod za prvu boju 
uzima se sa steka i postavija na ekran. Dvefia- 
vase brojafi (koji pokazuje broj boja u tabeii) i 
proveravaseda lijesvihlObojapostavIjenou 
dkran. Ako nije. tada se pro^m vrafia na ^ 
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glavnu petiju ($102D). Uzima se sledeii bo)a 
12 tabelc I ponovo vrSi provera nutera. Kada |c 
osfvaren gslov (vrednost u rasteru se promeni- 
la) i ova boja se posiavlja u ekran. Kada )e sviti 
dcset boja postavijeno proverava se sian)e vre 
mens^ brojaia. Njegova vrednost se luna- 
0|uje i uMliko brojai nije doiao do nule skaie 
ae na slandardnu IRQ rutinu (|MP SEA31). 
IJkoIiko je brojai doiao do nule prelazi se na 
skrol boja u tabeli. U Y registar se postavlja 
prva boja iz niza. Zatim se tve boje pomeraju 
za jedno mesto. Proverava se da li je svih desei 
boja pomercno. Ako nije, program se vrala na 
petiju za pomeianje boja. Ako je svlh deset bo- 
ja pomereno za iedno meslo vrednost iz Y re- 
gisira [prva vreanosi u tabeli) postavlja se na 
mesto zadnjc vrcdnosti u tabeli. Take je pome- 
rena bo|a za jedno mesto. U slededem prolazu 
sve ce boje biti pomerene opet za jedno mesto 
lid. Na kraju se ojxt postavlja vrednost za vre 
tnenski brojac To bi bilo sve Rulina ie izuzet- 
no cazumijiva i logiina, jm se lovek prosto 
iipita 'Kako se toga ranije nisam sctioT 

(J progtamu subitne boje. U labelu (S3000) 
treba pre startovanja uneti rutine kddove za 
boje. Ml vam nudimo slededu kombinaeiju 
(vemjte na red da lepo izgieda, dak i na emo 
belim teievironmaj.'Unesite je iz monitora 
nafedbom 

W 3000 07 01 01 07 OA 02 09 02 OA 07 OO 
Za menjanje brzine skrola menjajtc vrednost 
koja se postavlja na adresu $1070 (na $1061). 

Pivi efekat je Ri. Boje le vrte, sve to lepo iz- 
gieda all vam sada sigumo ved rate apetit. 
Sledite nas. pretazimo na efekat broj dva 

Ovde treba ostvariti da se isii ovaj skrol boja 
zadrit. ali da se vrli ‘ispod' slovl na ekranu. 
Dakle, koristl se identidna rulina. skrol posto- 
ji. ali se primeduje samo ispod teksta. Ono Sto 
je zanlmljivo jesie da je sk^ boja bio standar- 
dan I u nckim stanjim mtroima, pa le prosto 
neverovatno koliko je vremena trebalo ctok se 
neko nije setk> kako da ostvari spomenuti efe- 
kat koristedi rutmu koja je ved postojala! 

Reienje je bilo zapanjujude jednostavno. 
Uradideie sledede: polio startujAe rutinu iz 
listinga jedan promenite boju kuBOra na emo 
(CTRI. i taster I). Siededi korak: promenite 
tekitualni mod u inverzni (CTRL I taster 9). 
Driilc pritisnulu razmaknicu Ako imate 
strpljenja obojiie ceo ekran u emo (skrol se 
odvija all se ne vidi!) Sada podignite kurzor na 
teljeno mesto na ekranu i ispilite Sta god 
poielite HatHfekatjetulllZarnismoreklida 
je reienje zaprepaldujude jednostavno. Sada 
vam je jasno zalto je u svim Iniroima gde x 
ovaj efekat koristi pozadina erne boje! Prlme- 
tili sie da ie ruino bojenje ekrana dosta sporo. 
Naravno u x u iniroima tako ne radi. Prime- 
nideie trik kojl je opisan u prvom izdanju In- 
iro xrvisa. Ispisadete na ekranu ono ito feliie 
(ali ne zaboraviie: cma boja kurzora-i inver- 
zan mod) s tim ito svuda gde je prazan prostor 
postavijate inverzni blanko (SPACE). Taj teksi 
prebacite ved datom BASIC Nnljom negde u 
memoRju. Odatle, opet ved datom ruimom 
(pivo izdanje). direktno na ekran izbaclie svo- 
ju poruku. 

Poeioji I drug! nadin. SvakI karakter iz Com- 
modoreovog xla znakova dobija svoj inverzni 
oblik itada x na njegov kbd doaa vrednost 128 
(pokulajte!). To praktidno znadi da treba xio- 
vati Kdmi bit kdda karaktera (dija je vrednost 
12S) i dobiti inverzni znak. Oakle. uradite ved 
pomenuti postupak s tim Ito ne motaie mod 


da prebacujete u inverzan. Sada otkucajte sle- 
de& rutinu koja de vam sve znake na ekranu 
postavlti u invepzan oblik: 

LOX s S(XI 
LI LOA $0400, X 
ORA « $80 
STA $0400. X 
LDA $0500. X 
ORA St $80 
STA $0500, X 
LDA $0600. X 
ORA tt $80 
STA $0600, X 
LDA $0700, X 
ORA « $80 
STA $0700, X 
INX 
BNELl 
RTS 


HAKERSKI BUKVAR 

Izbroj 

mi 

poene 



Uzmimo redom kdd po kOd onoga ito je na 
ekranu, logidkom operaeijom ORA xtovate- 
mo sedmibit (postavljamo u inverzan mod) i 
vradamo na isto mesto na ekranu. Ovu rutinu 
moiete ubaciti u IRQ, tako da dete po statto- 
vanju programa odmah pisati u Inverznom 
modu. Morate priznati da lepo izgieda! 

Polto smo oMali da demo pomodu date ru- 
tine cRijasniti tri trika - idemo dalje. Ko je 
osetljiv na Ijuljanje neka popije pilule protiv 
mudnine i krene sa Intro servisom u otkriva- 
nje jci jedne hakerske tajne. Efekat lelujanja 
nije tako rwv, ali Izgieda sjajno I neobidno. Po- 
lio de X lelujanje vriiti horizontalno koristide- 
mo re^star $0(116 (S3270 dekadno) kojl je od- 
govoran za fini horizontalni skrol. Kontrolom 
prva tri bita u ovom registru mogude je ostva- 
hii skrol po horizontal! od 0 - 7 tadaka. To bis- 
mo iz BASIC-a izvell ovako: 

POKE 53270,PEEK(53270) OR 3 
ito de pomeriti celo skrin za 3 tadke udesno. 
Ubacivanjem razliditih viednosti u ovaj Kgis- 
lar moiemo ostvariti lelujanje ekrana desno- 
-levo. Ako vam ved nije palo na pamet kako 
biste ovaj trik izveli, tu je .darobna' rutina Iz 
prllolenog listinga. Jedina razlika bide u slede- 
dem: u tabelu na adresi $3000 postavldemo 
vrednosti za pomeranje skrina za odreden broj 
tadaka. Konirola rastera vrli x na opisani na- 
din i u trenutku kada x skanirajudi miaz pre- 
baci na slededu liniju pomeramo ta) dco ekra- 
na za odeedeni broj tadaka. Slededa liolja izaz- 
vade naredno pomeranje ekrana ltd. Polto x 
vrli skrol vrednosti u tabeli, dobidemo efekai 
lelujan)a skrina. Pomena de, znadi, biti samo u 
liniji Si03A, gde dete naredbu STA SD021 pto- 
meniti u STA $D016. Sve ostalo je neizmenje- 
no, ali je konadan rezultat nelto sasvim oo- 
voll! 

Manipulisanjem vrednolcu naieg ’timeia’ u 
$1070 menjate brzinu lelujanja. Vrednosti za 
labelu (nai predlog) su: 

W 3000 D4 D4 D5 DS DS D6 D6 D5 DS DS D4 
Da X ne Im desilo da u toku rada tutinc u sobu 
ude neko od roditeija i izbezumljeno x zagle 
da u ekran televizora, prvo ih uverite da je TV 
u redu i da ga niste pokvarili ‘idiotskim igrari 
jama'. Imam vrlo lola iskustva... 


To bi bilo sve za ovo izdanje. Nadamo x da 
K niste umorili od hakerskih trikova i imicali- 
ca jer vas u slededem izdanju deka ndto zalsta 
impresivno... 

<> 


U skoro svim igrama ^vrte“ se 
razoi brojaii. Koriste se, izmedu 
ostalog, i za brojanje poena koje 
je igrai, igrajuii ostvario. Di 
U vas interesuje kako da takav 
brojad aapravite? 
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D ok piSeie neki ozbiljniji program (pod ovim podraaumevamo 
prvenstveno igre. jerse time H.B. uglaviwmbavi) sigumo fie- 
te dofii u setuaciju da nc znate na koji nafiin da predstavite po- 
ene vaieg junaka. U ovom izdanju vafie omiljene nibrike bavifietco se 
prvenstveno brojatiraa. 

Svaki programer iroa neku svoju ideju kako fie povefiavati bro| poe- 
na junaka fcog kontroliSeie. Ma koliko se te njihove ideje razlikuju u rea- 
liiadji, sve se u saJtini svodi na nekoliko istih osnovnih rutina. Razmot- 
rimo. ukratko kako se to tadi. 

Prvi nafiin brojanja poena je naUednostavniji, i kao takvog ga kons- 
te mnt^i programeri. Sve se svodi na to da u nekom registni imamo po- 
telnu vrednost poena (ona je obifino nula). Svaki put kada naS junak oi- 
vop nove poene. j^nostavno se uveCava sadriaj log registra, a zatim se 
ispisuje na odredeno mesto. Naravno, da ne bismo nepotrebno zauzima- 
11 jrtan registarski par. potrcbno le lu vrednost stnestiti negde u memo- 
ri)u. 

Rutina koja radi na ovom principu imala bi, otprihke, ovakav oblik. 
Prvo se na ekran i u raemori)u postavi pofieina vrednost brojafia po 

Id hi, 0M0 ; Pofietni broj poena. 

Id (poeni), hi ; Smeita se u memorlju. 

call ispfs Rutina za ispisivanje btoja 

poena na ekran. 

Svaki put kada junak igre osvoji neke nove poene potrebno je po- 

' nu. ko)a bi mogla ovako da izgleda: 


w .score Id hi, (poeni) 

inc hi 
Id (poem),hl 
call ispis 


; Iz menjorije se uzima 
: ptethodna vrednost poena. 

; Povefiava se za jedan. 

;'StneSta se u memoriju. 

; Rutina za ispis. 

; Povratak. 

Sledeta rutina radi na siifinom principu (uvefiavanje broja poena za 
jedan) all na mnogo eleganiniji i bolji nafiin. 

Negde u memoriji potrebno )e imati unesenu vrednost za pofietnosta- 
nie brojafia. ali ne, kao malopre, u obliku dva bajta, gde ie jetton pred- 
Stavljao viSi, a dnigi niii bajt osvojenth poena, vefi u obiiku u kojem se 
vide na ekranu. Znafii, ako smo imail Vm za pofietni bcoj. onda se i u 
memonju smeJtajU iste vrednosti, tj #39, #38, #39, #39. Zatto #39, 
pitate se vi? Pa to je ASQl kdd za nulul Rutina ima sledefil oblik: 

; Adresa u baferu. 


counter 


hi, buffer -(-6 
b,4 


djnz loop 
ret 

inc (hi) 


defb #39, #39 
defb #31, #39 
Ovom njiinom ostvarili si 


Postoji Sest cifara. 

P/va cifra (jedinice). 
Uzima se ta vrednost. 

Da li je devet? 

Ako nije idi na NEXT. 

U A je k6d nule. 

To se smeita u memoriju 
ako je preihodna vrednost 
bita devet. 

Sledefia cifta. 

Povratak iz potprograma. 
Povefiaj cifru za 1. 
Povratak iz potpronama, 
Pofietni sadriaj batora 




Id h), buffer 

Id b.4 

Id a.(hl) 



se negde u baferu broj poena 

svaki put povefia za jedan. Prvo se gleda da li je cifra jedinica devet. Ako 
jeste, postavi sc nula i proverl se da li )e cifra desetica devet. Ukoliko jes- 
te. i ona se postavi na nulu i ide se na sledefiu cifru. Ukoliko je razlifiita 
od devet, uvefiava se za jedan. 

Da bi rutina bila kotnpletna moramo izvrSiti i ispis broja poena na 

; Adresa bafera. 

; Imamo fieliri cifre. 

; Uzimamo k6d cifre. 

: Ispisuiemo je na ekran. 

; Sledcca cifra, 

; Tako fietiri puta. 
tPovratak iz potprograma. 


Slllco 1. Princip rada rotlrajuceg broja^a 

Ovo bi bio drug! nafiin na koji )e mogufie prikazaii broj poena vaieg 
junaka. Primeiili sie da se i kod prvog i kod drugog nafiina broj poena 
uvefiava samo za jetton. Uki^iko lelimo da to brojanje bude. na primer, 
po 19, jednosiavno fiemo iza cifre jedinica na ekran Ispisati jednu nulu. i 
izgledace da nai junak dobija svaki put po desei poena. Ko vara, taj i do- 
bi)a... na btzini. 

Ova dva nafiina prilifino se kohste u programima. Cesto se srefie joi 
jedan, prilifino efektan nafiin realizovanja brojafia. Otkrifiemo i tu tajnu. 

^ znamo kako izgleda mehanifiki brojafi predenih kilometara u 
auiomobilima. Zasto I mi ne bismo na laj nafiin povefiavali broj poena 
naiem igraiu? Rutina je relativno kratka. ali veoma efcktna. 

Ne^e u memoriji smeiten je pofietni broj poena. Svaki pul kada 
nai Junak .zasluil' nove poene i^inice brojafia polako se povefiava, t|. 
nova cifra istisne prethixlnu nagore. Ukoliko je nova cifra nula, onda se 
na isti nafiin povefiava i cifra desetica. stotina. hiljada... Sve ovo je pnka 
zano na priloienoj tiici. AJi, da ne duiimo viie, ukucajte ruiinu, pratite 
komcniare i brzo fine sve shvatid. 

Adresa od koje se smeita 
program. 

U HI se smeita adresa gde se 
nalaze cifre brojfianika. 

U A se nalazi 128. 

Sabira se sa vrednoifiu na 
ko|u pokazuje HU 
To se sve uvefiava za 1. 

Zatim se smeita na isto 
mesto u memori|i. 

Da li je doilo do nule? 
iz.ehange ; Ukoliko nije, Idi na labelu 

Id (hi), #89 : Ako je nula, u mcmoniu 

unesi 138. 

Uvefiaj HU odnosno idi na 
sledefiu cifru. 
idi na ovRow. 

U HL se «neita adresa dfre 
jedinica brojfianika. 

U tu lokaciju se unosi nula 
u slufiaju da je doilo do 
prekorafienja brojianika. 

Svaka cifra ima osam linija. 

Adresa cifara. 

Adresa video memorije gde fie 
sc vriiti itampanje 
Cifra koju je potrebno 
itampaii je u A. 

Da li je sedmi bit jedan? 

Ako j^e onda je itampanje 
zavrieno- 
Stavi DE na stek. 

Stavi HL na stek. 

Stavi AF na sick. 

H - D' 


Id b,8 
Id hl.nmbrs 
Id de,(dsply) 


push de 
push hi 
push af 
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Id a.(hl) 
Id (de).a 
dec d 
dec h 


ila 


; U HL )e adresa video CeJije 
; koja M nalazi iznad DE. 

: Broja£ dklusa Siftovanja. 

; vrii se fino pomeranje 
: cifaia za po jedan ' 

: red gore. , 

: To se radi sedam 

K uta, ito je definisano 
rojatem. 

: Sa ateka se uzima AF. 

: Vrii se mnoienje 
; vcednostl A registra 


a. #80 


h, #3d 


a, (hi) 
(de>,a 


; To se sve sabira sa dfrom 
; koju iiftujetno. 

: Setuje se sedmi tat. 

: U L se natazi sadriaj A 
- ; registra. 

; U H se uzima vi£ bajt 
; adrese gde se nalazi 
; definicija karakterseta. 

; U A se nalazi vrendost koju 
; je potrebno ispisati. 

: Ona se is]Hsufe u video 
: memoriji. 

: uzima se sa steka adresa 
; dbra u memoriji. 

: Uvedava se za jedan. 

: Uzima se sa steka adresa 
; ekrana. 

; Smanjuje se za jedan. 

: iRo to za ostale dfte. 

; Pravi se mala pauza. 

; kako bi se ponaeranje 
: cifara mogJo 
: i videii na ekranu 
; Ovo se sve vrii osam puta. 

; Adresa cifara u memoriji. 

: Postoje ietiri dfce 
: Resetuje se sedmi bin 
; Slededa cifra. 

: Tako detiri puia. 

: Povratak iz pn^ma 

— ; afre u memoriii 

dsply defb #71,#4f : Atiresa donjeg reda dfre 

; jedinica btojada u video 
; memoriji. 

Ruiina, u obliku koji smo-dali, koristi obiian Spectrumov karakler 
set. Ukoliko zelite da korisJite sopstveni karakter set, potrebno ga je 
mestiii za neku okruglu adresu. Pod ovim .okruglu" podrazumeva se 
da mil baji ststemske promentjive CHARS (23606) bude 0 Takode u 
MOgramu je potrebno Izviiiti malu izmenu. Pronadite gde se nalazi ovaj 


dec de 
jr ndigit 


IT nz.delay 
djnz nshift 
td hl.nmbrs 


resbil 


res 7, (hi) 
inc hi 
djnz resbit 


Id l.a 


Id hU23606) 
Id l.a 
■, (hi) 


CHARS (23606) mora biti 0 (nula). jer u protivnom rutlna ne£e dobro ra- 


^ bi bilo sve Sio smo vam spremili za ovaj brod. U novembar- 
skom broju iitafete o... Zaito da vam kaiemo? Kupite sledefi broj i vide- 


III 


Sit. 

Is5| 


Piie Nikola Pope* 

iub%?dw'^nr^”j"a^rd'clti£lir^^ 

Postoje up. 


m, jer W onda l>»a blla oseino'^duia. a prita 
kao takvi ipak nemaju toliku informadvi 
vrednoa, zar ne? 


s-i? 


QJ 


a 

fS 


$ta je gde 


a OntheMagick(10/86) + mapa (]]/S 
Of the Rings (11/86) mapa 
MindRone (12/86) + mapa 
Robin Of Sherlock (32/86) -4- mapa 
Robin Of Sherwood (1/8^ + mapa(2/87) 
Frogg the Adventure (1/87) 

Urd Of the Rings (3/87) + mapa 
Strumpfovt (3/87) + mapa 
Sub Sunk (3/87) -f mapa 
Invincible island (4/87) -f mapa 
mapa Chofl Story /Vdveniure M/87) 

The Boggil (S/S-O + mapa 
The Helm (S/87) + mapa 
System 15000 (5/87) 

Colour Of the Mape (6/87) + mapa 

The Hulk (6/87) -i- mapa 

mapa GhoM Stoty Advmiture 2 (6/87) 

KaviMh n R/fl7l a. m... ' ' 


c: 


on 


QJ 

> 

Q 


^(eierm (9/87) + mapa 
Spiderman (9/87) + mapa 
Dracula (10/87) 
mapa Spy Trek (10/87) 
mapa Matt Lucas (10/87) 

Planet Of Death (10/8^ 

Hoobgans Of North (11/87) + maoa 
Grange Hill (11/87) 

Mura) (11/87) + mapa 
Kobyahi Naru (11/87) 

The Pawn (11/87) 
mapa Nosfcratu (12/87) 

Seabase Delta (12/87) mapa 

Killed Ur)iil Dead (12/87), (1/88), (3/81 

(4/88), (5/88) 

Shadows Of Mordor (1/88) -f mapa 
Inferno (2/88) 

Urban Upnart (Sepc 2) + mapa (2/88) 

The Hobbit (2/88) 

Lords Of Time (3/88) + mapa (2/88). (3/88) 
Necris Dome (4/88) + mapa 
Espionage Island (5/88) 

Guild Of Thieves (S/88) + mapa 
Witch's Cauldron (5/88) -I- mapa (7,8/88) 
mapa Wrath Of Magra (6/68) 

Diamond Trail (6/88) + mapa 
mapa Heroes Of Kam (7,8/86) 

Arrow Of Death (7,8/88) 

Arrow Of death 2 (7,8/88) 

Hunchback 3 (Spec 1) 

Dallas Quest (Spec 1) + mapa 
Marsport (Spec 1) + mapa 
Mountains Of Ket (Spec 2} 
lords Of Midnight (Spec 3) 

Detechve (10/88) + mapa (Spec 3) 

Night Ore (9/88) 

Valhalla (9/88) 
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posle izliska izdanja lavio Duian StDji£evii \i 
NiU sa opiimijim po^cima o igh, opisom tii- 
' nosti 1 izvesnim mikama koje su se pockrale 
u SpecijaJeu. Dalde. problem u igri jeate ito je 
posledn)! od famihje McFun^uss. Angus 
McFunguss umro pod misterioznim okcdnosti- 
ma. Im£, kao p<»iuiti detektiv dolazi u dvo- 
rac McFungussovih i zapo£inje istragu. a para- 
lelno se delava niz miaterioznih ubistava. Glj 
igre je pronaii desei predmeia sa oznakom E 
lEvidence - dokaz) i raskrinkali utMcu. 

U dvorcu je devei os(^, s tim da su njihovi 
livoti vrio isprepletani a ciij )e. obigledno, na- 
sledstvo pokojnog Migusa McFungussa. Prvi 
na Usd ut>i|cnih je Mr Dingle, zadavijen je u 
ivqoj sobi kravatoffl koja je ujedno i prvi do- 
kaz. U istoj sobi nalazi se i drugi dokaz. poni- 
ka otkucana pisatom malinom koja glast: 
.10.000 je malt deo miliona. Nikad vile ne£eS 
iuti ta menel*. Ponika se nalazi u Dinglovoj 
torbi na ormaribu pored kreveta. Slededa 
irtva je Cynthia, kit maiora Sludgebudgeta. 
Pre njene smrti, moieie protiaii jri dva do- 
kazna predmeta: (estameni koji se nalazi is- 
pod slike u dnevnoj sobi i falsidkovanl testa- 
ment koji se nalazi u biblioted u kniizi .101 
Detective Stories'- 

Kombinaeija za otvaranje sefa iz dnevne so- 
be je datum rodenja Angusa McFungussa, za 
pisan na srebrnom posluiavniku u kuhinji - 
21. 03. 1919. Po pravotn testamentu. nasled 
stvo u vrednosti od po 10.000 funli dobljaju 
kuvarica Hilda Crumble, prof. Bull, major 
Sludgebudgel i erkva, a mition bind dobija 
sliiiavka Gabriel Gasbeg. Po lainom tesia- 
meniu. najvedi deo novea dobija pnfesor 
Bull, a po 10.000 dobijaju major i posluga. Sle 
deie ubistvo je ubistvo doktora porodice Fun 
guss, dr Monema. Pen dokaz je noi kojim je 
doktor ubijen, i nalazi se na krevetu u kuvari 
iinoj sobi. Sledeia na smrtnoj lisd je Gabriel 
Gasbag, na iijem je leiu ^ric - iesii dokaz. 

Za uspeSan zavrietak igre. uradlte sledeie: 
potraiite tajne prolaze koji poiinju u kuhinji i 
vode do dru^h soba. Stvari nosite u torbi Mr 
Din^a i ernoj lekarsko) torbi Dr Mortema, jer 
iete tako moii da nceiie viie od pei,predmeta. 
Imaitc na umu to da su Mr Dingle i Gabnel 
Gasoag mul i iena, kuvarica i bader imaju lju 
bavnu vezu. a zena sveitenika Revetand Wrin- 
klebuma je nestala pod misterioznim okolnos- 
tima. Nemojte dirait bombu koju vam je neko 
postavio u krevetu. Kada vas batler zakijuia d 
svofoj sobi, motete naii kljuieve u jakni u or- 
maru. KJjuievi su raznih vellCina i mogu do- 
bra posluiiti. Mr Dingle je upoznat sa svim 
poslovnim aferama pokojnog Angusa McFun- 
gussa. 

Duian )0S napominje da se na mapi koja je 
obiavljena u Specijalcu moke dodali aa je soba 
br. 12 u stvari Angusova radna soba, a soba br. 
8 )e soba ubice. 0 llinostima OuSan jol kaze: 

GABRIEL - nlje previie bistra, ali je pri|atna 
I pokoma. 

MAJOR - svedok ubisiva Angusa McFun- 
gussa. 

PROF. BULL - star! Awsov prijatelj, jet se 
poznaju joJ sa studija na Oioforwoin univer- 
ziletu. Nervozan je i stalno neSto Iraki u bibll- 

KUVARJCA - speajalilet su )oj makaroni sa 

CYNTHIA - sebi£na je I arogantna. zalazi u 
sve delove zamka (ne krije se) 

BATLER - odnosi se neprijateijski prema 


DINGLE - svi izbegavaju da daju bilo kakve 
podaike o njemu osim Reveranda, koji smatra 
da mu ne Ireba verovati. 

ANGUS MC FUNCUSS - bio je poslovan 
iovek S3 dosta poslovnih i privatnih afera 
(moguia veza sa Gabriel CasHg). Bez obziia 
na sve to, bio je omiljen medu Ijidima, ali je 
xahvaljujuii svom novcu stekao i neke neprija- 
telje, 

Tako. posle Killed Until Dead a, iltaoci it 
joi jednom moti da se oprobaju kao kompju- 
terski dctektivi. 

PERSEUS & ANDROMEDA . 

Motivi preuzeti iz miioiogija raznih natoda 
oduvek su bill pnv|a£ni za aulore avanluristik- 
kih igara jer se u takvim mitovima uvek pojav- 
Ijuje c^itje junaka. bogova, mistiknih i natpri- 
rodnih bi£a; sve ono ito mokemo naki I u 
mnogim avanturistiikim Igrama. Dakle, u 
ovo) avanturi vi tie u ulozi gckkog junaka Pei- 
seja koii je upravo na puiu u joi jranu pustolo- 



Sa poketne lokaeije krenite na sever. Tu kete 
oaki kralja koji vam daje zadatak da ubijete 
Meduze i spasete Andromedu. Lako je red, 
ali... Bez dalje prike, Petsej se zapukuje tri puta 
na )ug i tu nalazi prvi koristan predmet: koznu 
lorbu. Na istoku je presahll izvor. Pored njega 
je prosjak koji umire od kedi. Morale mu ne 
kako pijmokit Idite; W.N.W.W i iz oliikog ba- 
zenkl^ zahvatiie vodu u torbu (GET WA 
TER). Vratite se do prosjaka i dajie mu vodu; 
u zamenu keie dobiti disk. 

Odatle idite na sever, pa na istok. Zaiim ot- 
kucajle CO DAIS i pomolite se ispred oltara 
(PRAY) Zatukeie glas boginje Atine koja ke 
vam dati Izuzetno gladak iiii, uz napomenu 
da vas on moke zaititi na vile nakina. $tit uz- 
Riite a torbu bacite. Idite na jug i onda tri puta 
na zapad. Udite u hram. I tu se pomolite, pa 
ke bqgovi joi jednom biti milostivi i poslall 
vam Mlaie sandale. Idite na jug i na zapad pa 
udite u pekinu. U pekini )e mermerna statua. 


vrIo visoka. sa zlatnom kacigom. Kacigu nlka. 
ko ne mokete dohvatiti. ali tu je disk. Bacite 
disk ka staiui (THROW DISCUS. AT STATUE) 
i on ke udariti u kacigu i oboriti je, paje onda 
mokete pokupiti. Idite nazad u hram. Obucite 
sandale i navuciie ilem pa se^iopnite na plat- 
formu (pedescral). Kaciga vas kini nevidljivim, 
a kada olkucate WAIT, sandale ke same od se- 
be poked da lepriaju, pa ke vas podiki u vaz- 
duh. 

U vazdubu, najpre lelile na sever (FLY 
HORTH), pa onda sletite (FLY DOWN). Naki 
ke le se na plaiformi sliknoj onoj iz hrama, all 
kada sidete dole videkete slepog seljaka, divlju 
hijenu i sto. Pogledajie seljaka. Iw)i izgieda pri- 
likno izgiadneo. Na zapadu proukite Dodljika- 
vo kbunje i pokupile lamne bobict, pa ih dajie 
seljaku. Seljak ke pokuiati da ih pojede. ali ke 
hijena skokiti i oteti bobice. Onako halapl{iva. 
sve ke ih proguraii i isiog momenta umreii oi- 
rovana. Na istoku je drvo na kome raste voke. 
Ako sakekate ispod drveta. sandale ke vas po- 
neti nagore, pa ke vam voke biti na dohvat ru- 
ke. Uzmlte ga, sletite i na zapadu dajte voke 
seljaku da jede. U zamenu. seljak ke vam dati 
pergament i mak. Uzmite ih. 

Kada prokitate pergament. saznakete da naj 
pre treba naki Graiae-ovo oko. BKite peru- 
ment, popnite se na plaiformu sakekajte I ka 
da se nadete u vazduhu, letite na istok i dete. 
Ponovo vam je pod nogama platforma, sidiie 
dole i skinite sandale, te ih bacite. jer vam viSe 
neke bin potrebne. Na jugu kete naki baUju. 
Idite dva puta na sever i zaiim na istok. Tu )e 
traieno oko. pokupile ga i odmah predajte, pa 

0 vatru koja tu gori upalite bakiju. Idite na za- 
pad I udite u pekinu. Unutra kete naki veliku 
mreiu. Izadiie napolje. ugasire bakiju, pa idite 
dva puta na jug i na zapad. Naci kete se pored 
sruJenog hrama. PretraJiie rukvine i saznake- 
te da je sruSen kcuv. Popnite se uz hram 
(CUMB TEMPLE) i umesto krova rakinte 
mreku. Idite dole i na zapad. Uzmite srebeno 
uke. Harpije koje ke u ton momentu doleteti 
zapleike se u mreiu pa kete mod da nastavite 
dva pula na istok, dva puta na sever i opet na 
istok, sve do pukoline na zidu. Upalite wUju, 
pa se oiisnite u poslednji deo poirage. 

Kada prodete kroz otvor. Idite na sever pa 
na Istok i u ledenoj sobi pogledape itii. Pokto 
)e dobto uglakan. moke poslukiti i kao ogleda- 
lo. 6m otkucale WAIT, poiavice se siravikna 
Meduza. stvorenje od se svaki kivi kovek 
pretvon u kamen ako je pogleda u lice. Pokto 
VI gledaie u Slit, videkete nien odraz, pa kete 
mime du3e mod da joj odsccete glavu (CUT 
MEDUSA). Skinite i bacite kacigu. idite najue 

1 uzmite Meduzinu glavu. U meduvre-nenu. iz 
Meduzinog tela izaiao je krilati konj - PE- 
GAZ. Srebmo uze moke poslukiti kao uzde 
(FIT HALTER). Pojaiite konia (RIDE HOR- 
SE). kada ga podbodete on « poleieti (MO- 
UNT HORSE), pa ke vas ostaviti na malenom 
ostrvu I otid. 

Vi krenite na jug. Tu je stravifni Kraken i 
pored niega Andromeda vezana za kamen. 
Krakenu pokakite Meduzinu glavu. on ke je. 
glupak. pogledati I pretvonti se u ka.men. Vi 
odmte dan kojima je devojka. vezana i u 
trenutku njenog oslobadanja zaakukeie ponovo 
bi^nju Atinu, Koja vas obavektava da sie za 
vriili avaniuru I da od sada mokete u mini du 
go i stekno kiveti sa prclepom Andromedom. 

O 
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DARK SIDE 



Dok K po memori)! viiee ra£u 
lura |c^ uvek molaju Bajiovi 
DRIliERA. ku4a INCENTIVE ft 
lantiraU |0i iednu igni Iste temati 
ke. Pogodill ate. igra sc zovc 
DARK SIDE. Koncepci;a ove igre 
sli£na le sa koncepclpm ivog prc 
thodnika; lake to Diva kad Itudu it 
zvoiih glava ae mogu da izbiju pla- 
neurnu kaiastroFu.. 

Stop. (K preoaiaje nam niSia 
dnigo vef da sc proictamo nekili 
200 codina u budu<nost. i evo naa 
na pTaneci EVATII. N)en drugl me 
sec TRICUSPID-i nicgovi stanov 
flicl KITTRAS (ketram) kO|i su 
jlavnl iiTof nevolja. Njihov glavni 
ell| le uniitenje planete EVATII. a 


poshOI koristed mlazni ranac. on 
|e neophodan ukoltko Ireba preil 
(preleietl) neku padevinu. Same, 
stedi gonvo. jer p imai u ogrant- 
Cenim koliiinama. Naravno, sve 
se ovo izvodi uz pralnju muzike, 
ko|a neodotjlvo podseia na neke 
ve£ poznate zvuke it SF fllmova, 
Da bi fpreiio dovod energije 
morai da uniitii ilo viSe ECD a. 
Za njihovo uniitenje dovoljan li je 
laser koji poseduiei. ECD izgleda- 

vrhu tornieva. Poito su ECD-i po- ' 
veztnl u mieiu (reba unlilavati 

E rvo one peclfeme, iz prottog raz- 
ip Ho se onl u sredini vrio brzo 
regenerliu. Morai uniitici sve 
ECD e ukljueuiud i onaj koji se 
nalazi pored oru2)a ZEPmR 
ONE. U protivnom. koliiina ener- 
dje te dostid krilieku taeku i 
ZEPHYR ONE Ce uRiititi planetu 
EVATH 

Tteba pomenuti |oi neke nadne 
kietanja. a to su u prvom redu TE- 
LEPORT-i, onl Ce te u trenutku 
prebaclli na bilo koju lokaciju. Po- 
sloji joi )edna vrsla iransportera, 
tsv. TELEPOD, koft raoie da te 
prebaci u zabtanjene zone, ali za 
njegovo akilvirante potrebno )e 
nad odgovarafude kristale. 

DARK SIDE je raden u FREES- 
CAPE'U, a toje novi revolucionar- 
ni sistem koji karkateriSe solldna 
3D grafika. Glavna boljka' igre 
DARK SIDE (kao I njenog pre- 


SKATE CRAZY 



1B 


1 Scale Crszy 

I 

1 Venija za Spectrum | 




Poito je 72(F doliveo velilp us- 
pch, iz firme Gremlin je izaila joi 
jedna igra sa slidnom tematikom. 
Mala razUka je u tome ito sada 
vozite roliue. a ne skdtbord. All. 
nema veze, ovako je Jos zabavnlje. 
Qtj Igre je pred idiri uiasno tei- 
ka nivoa (ieclri staze), koje su na- 
dCkane najraznovnnijlm smetali- 
ma. Naravno, dodir sa svakim od 
njih vas ialje u horizontalu na 
kratko vreme. Zato se treba paziti 
da se Ho manje krbate, jer sve sta- 
ze treba pred za odredeno vreme. 

Svaka staza se odrtava na veil- 
kom prostonj. Vozedi treba praliti 
strelice koje ce vas odvesti do d- 
Ija. Kada sam dao jednom prijate- 
Iju da igra ovu igru, on je.hteo da 
se napravi lukav i tnalo je siiao sa 
staze. proieiao se po ravnom pro- 
sconi i stlpo na dij mided da je 
zavTtlo stazu. Na Ealost, krivo. 
Svaki deo staze se mors pred. )ct 
kada se prede preko oaredenog 
punkla. jedna skala u dnu ekrana 
(I-IO) se SRianjuje. Kad stno ved 
kod ekrana. do se kale da |e pode- 
Ijen u dva dela. U goinjem se odvl- 
ja igra, a u donjem le naJaze bodo- 
vi, tivoti, visina skakanja, umor 
i... fietlri sudije. Njih morale im- 
presionirati s^im umedem izvo- 
denja figura na rollulama, kako 
biste preiL na sleded nivo. Inaie. 
oni su vrIo rigorozni (iak rigoroz- 
niji od mog bivieg profesora mate- 
matike). lOtd stignete na cilj svake 
staze neki od njih de stidljivo, a 
neki brzo izbaciti ocene o vaioj 


Naravno, biio bl glupo sarao s 
voeikati, a ne I skupljati bodov< 
Zato. navallte na konzerve. pn 
skaCite gume, ali imajte u vidu d 
ne smete suviie moogo skakail je 
ako vam skala za umor dode d 
kiaja... oprosttdete le od jedno 

Sjajna grafika i animadja dJi 
ovu Igru Iznad proseka. a o zarai 
nosti dete se sami uverlU ako | 
nabavite... 

O Vladimir Pecel 

NIGHT RACER 
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Sao )o{ neki automobll. Na|teia 
stvar u igri |C zaobiti najvainija 
kola, t). vaieg protivnika, )er on 
ide lednum trakom. i ostala kola 
drugom Kada zavrilte sva icnri 
dela Maze kompiuler ie vaa pq- 
hvalili I omosuiiti vam da k upi 
tetc u high-twre lablicu ako ate 
dobro vozllt. 

Ako volile slmulacije voinji i 
ako hoiete da ae odmorite od raz- 
tilh pucaikih igan. nabavite Nl 
GUT RACERI 

0 Mllol Vu£kovi£ 

BARBARIAN II 



Naiavno, i ovde ae bijete aa raz 
nim kreaturaina I tudovISlima. 
Ql] |e stiCi do poilednie odaje 
DraX'Ovog dvorca i lu se suodll sa 

t roznim demonom I .livlm ido- 
am'. Kao i u prvom delu. i ovde 
te fantaztifno uradeno odaecanje 
glave. Za one ko|i ne znaju: po- 
irebno |e priii na kntko raitoja- 
nic i phtianuli GORE + LE> 
VO + PUCANJE. Glava protivni- 
ka de (e malo zarulati po podu. a 
vi £ele modi da naalavile put. Evo 
line naiopaanijlh protivnika i aa 
vela kako ih savladati: 

PVEANDERTALAC; I. nivo je 
pun ovib divijaka koii jedva teka- 

t i da ndto sabiju pod zemlju. Po- 
uiajte da mu odrubite glavu, lak- 
ie >e nego Slo mislite. 

£UVAR PEGINE: VIsok. igot;av 
I veoma zelen - to )e on. SreCete 
ga na prvom nivou. Pazile na n|c- 
gov razorni udarac maCem. |er it 
on udiniti (ve da vas poJalie odak- 
le ste doill Taktlka: pokuiaite sa 
siednjirn udarcem. a ako to ne us- 
pe, uspeCe niaki udarac: IX} 
li -I- PUCANJE. 

SAURIJANSKO CUDOVISTE; 
Najulasnl)! iivotinja na prvom ni- 
vou. a vetovalno I u celoj Igri. Du 
gaiak vnt i ogromni zubi bide po 
slednje ito dete videtl ako ne rea 
gujete brzo. Mole se deslii da ako 



U prvom delu ove izvanredne 
igre zadalak vam je bio da spasete 
princezu Marian, zatodenu kod 
velikoggospodara Draaa. Posle vi- 
ie mukotrpnih borbi konndno Me 
Je oslobodlli. all se Orax nikada 
nije pojavlo. On |e, sakrlven u 
mradnim pedinama svog dvorca. 
dekao programere Palace Softwa- 
re a da mu daju priliku da se suodi 
sa tim prokletnikom ko|i mu |e 
oduzeo iensku ispred noia. Taka 
;c nanao BARBARIAN lit 
I tako, Barbi It nastavli'a gde ie 
BarbI I stao. Na podetku moiete 
izabratl koji dete od dva ponude 
na Ilka voditi: Barbanana Hi pnn- 
cezu Marian. Venijem da de sc vc 
dina opredeliti za naieg starog po- 
inanlka. jer se ienska pokazala 
kao nedovolino spotobna za lakav 
poduhvat. U prvom delu kada ste 
hieti di <e pomenie levo 111 dssno, 
naiSII biste na kra) ekrana Medu- 
tim, sida se motete slobodno Seta 
li. )er svakl nivo Ima 28 ekrani. 


budete padali na zemlju, ova zver 
pnskoti i proguia vam glavul All, 
ima i ona slabosti. Stomak joj je 
povedi. pa vam nede bit! leilm da 
le savladale srednjim udarcem. 

D 2 lNOVSiCA LARVA: NajvISe 
ih ima na drugom nivou. Nisu to- 
liko opasne kao dniM iivotinie. 
all ih se trebt kjonlti. Staino skadu 
I IkJjocaju svo|im kleittma. Najbo- 
Ije je primenili niski udarac. 

MES 02 DER: Ur^l Sta je ovol 
Irgleda kao maCka bez uiiiu. odl- 
ju, nosa, all sa povedim noklima I 
podebijim zubima. Conide 

udarcem. 

2 IVOTINJA rz PODZEMLJA; 
Snap! To de bltl poslednji zvuk ko 
>ji dele dull ako ne budete dovolino 
brzo pftskakali rupe na podu. io I 
zvuk skrekanih kusliju. 

GUVAR PODZEMLJA: 3 metra 
visok : 200 kila teiak protlvnik za- 
dade vam mnogo muM. To Je, sa 
sigurnoidu mogu redi. najleii pro- 


tlvnik u cdo) igri. Nema odredene 
(aktike za prefaienie. Polrebno je 
mnogo. mnogo srede i dobre ref- 
lekse. Ako ale veilki srednik, 
motete mu otfikariti glavudtu. Slo 
bi bilo vrio. vrlo zgoano. 

Graflka je odiidna, llo se moglo 
I odekivall od programera Palace 
Software a, kofi Su napravili tjajan 
program. On se ved tii meaeca na- 
lazi na vrhovlma engleskih top-lls- 
la, pa zato tvima preporuduiem da 

O Vladimir Pecelj 

BEYOND THE ICE 
PALACE 
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Ako je Black Ijmp odiidna ign 
Sta onda redi za najnoviju igru nr- 
me ELITE - Beyond the Ice Pala- 
ce.? I ovo )e arkadna avantura 
ali kakva! Radnja je smeStena na 
Severn planete ^e se naiazi zem- 
lia Nedodija u kojol se bore site 
dobra i zia. U pomoc sllama dobra 
dolazi hrabra ratnica koja i pored 
sveg oruzja koie ima, nijta nede 
mo& da uradi bez POKE-a. Da bi 
se dokopali najvede tajne sveta i 
tako se konadno oslobodlli sila 
zla, potcebno je predi iri teika ni- 
voa u kojima vas odekuju sve vrsie 
neprijatelja. 

Na prvom nivou se nalazitc u 
pedini, duboko pod zemljom. Sa- 
vei: pre nego $to upadnete u peci- 
nu pokupite metainu kudu, pa 
mali not, pa tek onda veiild not, 
jer je on naibolji od ta tri orutja. 
Na vas de oamah nahrupiti gomila 
dosadnih slepih miJeva. Njlh ubi- 
jate jednim udarcem noia. Taman 
ste pomislili kako dele se odmoriti 
od velikog napadada, a iza leda 
vam se nade davo i podne da blju- 
je vatru na vas. Vai prvi hitac po- 
kazao mu je da se ne Ulite i da ne- 
dete bill lak zalogaj kao vaii pre- 
ihodnici. Zaio se i on naottrio I 
poaio svim silama da vas savlada. 
Ako ste igrall Ghost's Goblins 
ovakvog davola mogli ste sresli na 
knju prvog nivoa, pa vam zato 
nede bit! teiko da savladale podet- 
nika pred vama. Uvidevii da gubi 
bitku, davo pokuiava da pobegde. 
ali ne uspeva da Izbegnekiiu me- 
laka kofu ste maiopre Izbacill, 

Lutajudi po twromnoj pedini, ta- 
manite hone Mcplh mlMva t ino- 
maka koji mnogo podsedaju na Aj- 


lednom. osvrdeie se i ugledaie ka- 
bo vam se put za ledima zatvono. 
Dakle, napred i same napccd. . 


davola i grupe slepih miieva. Ali. 
vaia sudblna je da uniitite zlo i si- 
gumim udarcima sredujete sve 
oko sebe. Ubrzo dolazite do kraja 
prvog nivoa ^ vas odekuje... pa 
naravno, ko drugi nego zmaj! Nje- 
ga morale pogomti bv deset puca 
da bi se zauvek smirio. Potto se 
popnete uz merdevine koje se iz- 
nebuha pojave, i malo se odmori- 
le. spremni ste za dnigi nivo. Sa- 
vet: kod zmaja nikada ne stojte u 
jednom mesiu. 

Iz pedine dolazite u podrum ve- 
llkog dvorca, gde vas icijno ode 
kuju Ajgor i kompaniia. slepi ml- 
3evi i joi neko dudoviSte koje leii. 
Njega morale pogodiii dva pu>a 
da biste ga sredili. Probija|u6 re 
kroz neprijateljskj obrud skupljat* 
razne vratc oniija, kao i nelu po- 
inodna sredstva. Uvidevii da 
vama nema Sale, site zla vuku ma- 
lo jadi potez: ialju muve zunzare 
davasukokaju Uzimale .pipsss' i 
muve su mrtve... OiAro, dobro, 
iallm se. Muve najdeke idu u gru- 
pama po dve. Svaku morale pogo- 
diti 4-S puta. Kad ih polamaniie. 
opet se pt^vijuju merdevine i vi 
se penjete na tredi, posledn|i. nivo. 

Gospodar mraka se sigumo pre 
znojavao dok }t sluiao izvettajC sa 
bojnih poija, Naravno, on je sadu- 
vao )oi ponekog diokera i iaije 
pomod svojim (edinicama. Medu 
tim, vi se nedetc odmah predaii 
jer, glupo bi bilo da sad odusiane 
le posle lolikog predence pula i 
loliko uloienog truda. Zato joi 
ieke navalpiiete s^oie protiv 
nike i, ito vreme dalje odmide, sve 
ste bliii eilju svog puiovanja: unli- 
tenju slia zla. Po^o je izvukao sva 
:ri keca i joi poneki Bei tojaJ iz 
dar mraka odiudi da 
mejdan. .Izlazi, ako 
iena nlsil*. videte. Niita. .izlazi 
ovamol", videte. Opet niita. 
..Kukavicer... Ogorden, on izlazi, 
kad gle duda: ON |e ONA- Stela, 
izgiedao je kao kostur. U stvari, ona 
i jeste kostur. Penjete se uz merde- 
vine tako da vam se teio vidi do 
pola I pucate u tu nakazu. Pod va- 
iim ubitadnim udarcima ona pa- 
da. a na ekranu se pojavijuje poru- 
ka u stilu: .Bravo! Vratio si mir u 
naiu zemlju. Mnogo ti hvala, za- 
sluiio si dokoladu." Zahvaljujeie 
im na ^reifjivosti 1 dal)e ii^te u 
bed! 1 siromaitvu kao i do sada. 


O VladiiDir Pecelj 
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MICKEY MOUSE 



Firma Gremlin (c poznata po 
• svo)oj onginalnosli, pa se od pro- 

grama Mfdcey Mouse mnogo oie- 
kuje. Ovo je druga Gremlinova ig- 
' ra (inaCe, pUifonmka) sa neldm 

od junaka Wall Disney a: prva le 
bila Buil - The Great Mouse De- 
tective. Radnja igre j« slededa; Ce 
r- ■ - tin zle vdtiee su otele tarobnjaku 
I Merlinu iarobni itapid i imaju 

I nan da sa njim o(vo|e Diznilend. 

i jato le u Diznilcndu sazvan Od- 

[ bor za Odbor i donesena je odiutca 

A da spasilac seliaka bude Miki Ma 

Da bi stvar txla joi zapeiliaotja. 
veitice su pokHnile dotidni itapid 

! na deiin dela i svaki deo se nalazi 
na vrhovima deciri kule. koje. na 
ravno, duvaiu le iste veitice. All. 
to ni|e nSta za )edno| Mikija Ma- 
j usa, on de to lake siediti. Ui 

.r molda nete...? 



U svakom dvorcu kule su pove- 
zane daskama preko kofilt treba 
: preleleti, pardon, predi i na koji- 

ma se nalaze liubimci slatkih vei 
lica. Oni lusu nimalo zgodni. Sla 
vide, opasni su. Njih moietc sredi 
^ tiMnimoddva^nudenaoru^: 

tekidem ill piitoliem na vodu. Ce 
^ kidem ga moiete mlaiitl do mile 

volje all ga je mnogo lakie sredlii 
jednitn puenjem iz piitolja. Medu- 
llm, treba imati u vidu da vode 
imate ogranideno I savet vam je 


da je korisdte radonalno. U ire 
dem 1 detvrtom nivou imate dve 
vtste ovakvih protivnika; jedni se 
mogu ubiti samo Cekldem, a drum 
same vodenim piiloljetn. Kada 
pritisneie SPACE orulje de « pro- 
meniti. 

Na vedini pUifoimi se nalaze 
vrata koja <tode u aobu sa igrama 
(setite se Lazy Jonesa). Da biste 
zavrSili igni. morale odigrail sva- 
ku od ovih igara. Prva od deliri 
ovakve igre je kao Pac-man u ko- 
jpj Miki treba da pokupi deidd, ek- 
sere i drva. Inade, Min je izvan- 
rediio anlmiran. Naravno, to nije 
Diznijev standard, all ita da se ra- 
di. Sta |Oi redi sent: treba je naba- 
vlti. 

O Vladimir Pecelj 


ROAD BLASTERS 



potrebe da se spoje kl^idno popu- 
lamc simulacije auto-trka 1 arkad- 
nc igre. Ovu igru je razvio 
U.S.GOLD na osnovu svew pre- 
ihodftog velikog hiia. OUT RUN, i 
nesumnjlvo je da su iskustva iz te 
igre dosta pomogla prl stvaranjii 
ROAD BLASTERS, $10 pokazuju i 
lonoge slidnosti. 

U ovo| igri ctlj vam je da zavrJi- 
tc test nivoa, koji se uditavaju iz 
vite delova. Svaki nivo ima po pet 
sektora. ka)i se razllkuju po tetini. 
a sami nivoi se razllkuju po radnji 
1 grafici. Zvuka skoro da nema, 
sem efekata (dosta jadoih) puca- 
nja. eksplozije i dr. Naoruiani ste 
mitraljezom, a $ vremena na vre- 
me Iznad vas proleti avion koji 
vam bad dodatno onj2je. Nema 
kupljenja oru^. nego dete ga ili 
dodckaii na krov automobila. iti 
.adio mare'. Takode moiete da 
skupljate i mine (nalaze se na pu- 

tu), a ako je neka od njih ved akti 

virana, botje ju je zaobidi. Na to 
da li je mina ukljudena ili ne uka- 



zuje indikator civene boje sa leve 
strane donjeg dela ekrana. 

Sto se tide neprijateija tu su au- 
tomobili slidni vatem, bele boje. 
Sasvim su bezopasni i napucavate 
Ih skoro iz iaie. Zatim ponede < 
blindirani automobili, koje ne 
moiete unidtiti, ali ib moiete zbn- 
sati spedjalnim oruijem. Paziie ih 
se |er ulecu u makazice i lako gu- 
bile iUvote sudarajudi se sa ojima. 
Postoje i motoristi, koji voze slid- 
no (ditaj: glupo) kao i bell automo- 
bili. ali j(ri plus |Hica{u i joi gratis 
bacaju bombe. Nainezgodniji pro- 
tivnici su mitraljezi koji pucaju na 
vas sa strane pula. Teiko se unii- 
tavaju, jer se treba dosta iakiiviti 
da biste ih uniitili. 

Sto se same voinje tide, treba da 
pazite da ne skredete preuranjeno. 
zaio ito vozilo ne poltujc zakon 
inercije, jer skrede samo ako vi to 
hodete. inade se zadriava u prav- 
cu u kome ide. bez obzira na krivi- 

Sto se slidnosti sa OUT RUN ti- 
de. lu su pnige koje ni iiebale da 
dodaraju btzinu, ali su hie nedo- 
radene i idle preko cclog ekrana, a 
ovde su O.K. i idu samo sa strane 
puta. Bice da nije u pitanju efekat 
brzine, ved nedostatak tnaiie 
U.S.GOLD-ovih programera, koji 
su uprkos svemu napravili dobni 
igru ko^ ne bez razlike miati do- 
bru kako u Britaniji i Ne- 
madko), take I na natem ^ivljem* 
trijStu. Samo napred. ali ne zabo- 
tavite da imate i kodnice, koje ne- 
demu siuiel 

0 Goran Milovanovid 

STAR paws' 



Evo najzad nedeg izuzctno on 
ginainog- 

Ova .Software projects' - ova 
igra, na Commi^re-u poctojl 
odavno a za Spectrum ju je adapti 
rao Steve Cork. 

Star Paws' je veoma simpaiid 
na, duhovita i piivladna igra. Rad 
nja je smeitena u bududnosli, na 
nekoj nepoznaioj planeti Kapeian 
Rover Pausirong. nespreinl ali od- 
vaim bernandinac (to sc da za 
idjuditi iz nulovnog screena), do- 
bio je zadatak da uhvati dvadeset 
Grifona plica vrlo slidnih Plici 


Trkadici. k^i su najjada valuta u 
ditavo) galaksiii (?). 

Igra je uradena na veoma viso- 
kom nivou Grafika i animacija su 
dosta dobh, scrollovanje. koje se 
vrii leva i desno je sjajno, posebno 
kada se uzme u obzir da se slenje 
u blizini, pozadina 1 udalnne pla- 
nme kredu raziiditorn brzlnom. 
Vlasnici detrdesetosmice de biti 
poteedem zvuka. ali de om sa .du 
Eom* 128 vite uiivafi u lepim me- 
fodijama. 

Grifona moiete skleptati na ne- 
koliko nadina. a najzastupljenije je 
bacanie na njega. OSamudene Gri- 
fone sicuptja kapsula ZX 2. Energi- 
ja vam je predstavijena u obliku 
pedenja koje polako postaje kos- 
lur. Poloiaj price pokazuje vam se 
na mapi. U kuiijama rasutim tu 
negde, moiete nadi neka poboijia 




1. DEATH RAY -oniije kojim 
moieie dohvatiii pticu sa vede da- 
Ijinc 

Traje samo dok ne ulovite jednu 
pticu. 

Z AVn CRAY. - antigraviiaci- 
oni pojas uz diju pomod moiete 
pasii direktno na Grifona, 

3. ROCKET - potpuno isto kao 
Anti-Grav. 

4 . EXPLOSIVE - sadekajie da 


vam Grifbn pnde, pa ga akiivirai 
te (cksploziv, ne Gnfona). Rc* 


! (cksploziv, I 

trajanja je isti kau i za sva pic- 
th^na pomaeala. 

5. BONUS PUZZLE • svima do- 
bro poznata slagalica, koja de 
vam, ako je pravilno sastavite, do- 
neti ekstra poene 

6. LAUNCHER - veoma efikas- 

MINING LAMP - posluiide 
vam da udcie kioz rupu u pod- 
zemlje. Njetio trajanje je predsuv- 
Ijeno linijom, a u podiemlju ih 
moiete \oi skupili 

8. TEIXPORTER - sada iz daljl- 
ne moiete gadiii grifone koji se 
tetaju okolo. Prvo morale sve 
podlsiti lako da vam se pojavi pp- 
ruka correct, pa lek onda gadajte. 


c moiete nadi u 


a koji lako 
podzemlju 

9. LAZ MIS5ll£S - granaie. po 
iri u ledtiom pakovanju. 

10. izletniCke KORPE I 
SPACEBURCEir- vradaju vam iz- 
gubljenu enerpju. Korpe moiete 
nadi u podzemlju, i ima ih vrlo 
mnogo. a space burger je jedan. 

Pazite! Podzemlje ima osam ni- 
voa, a liflovi sc konste pritiskotn 
na pucanje + pravac. I tu ima 
izuzetno mnogo Grifona, ali su 
mnogo bfii i leie ih je uhvattii ne- 
go one na povriim. 

Ovo je Igra za one kojima su 3D 
arkadne avanture i svemirske pu- 
cadine na vrh glave, i iele neSto 
interesantnije. 


O Bojao Majer 
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OBUTERATOR 


Uz mzpu koju vam prilainno 
dajemo vam i par saveta kako da 
Sto lakie piedcK ovu fenomenal- 
nu igricu. Upravljaie pomodu iko- 
tia koje 5u rasporedene na dnu ek- 


raoa. Igru potinjeCe na lokaciji oz- 
naienoj sa ?TAKT: svaki slecMi 

K t kad za^nete kompjuter vas 
ca na ^AKT 2, ukoliko nemate 
snimljen status. 

Cuvajtt $e lasera; pre pucanja 
oni se oglaiakaju pi^omim zvu- 
. cimainjih prdazHe tako Sto se za- 
tr£ite i baciie-na zemiju (smcr + 


pretposlednja ikona). U teleport 
ulazite tako ito pritisnete P2 ill 
kliknele na odgovarajuiu ikonu. 
Na odredenim lokadiama moiete 
snimiti status, tj. celokupno stanje 
predmeta i eneraije; ene^ja vatn 
se obnavlja u w slu£aja (save- 
/back). Ako imate snimljen status 
uiitavate ga pritiskom na HELP 


pa zatim na FI. Municiju obavez- 
no skupljate jer je ima za razliiita 

Od oruija imate piStolj, a 
motete pokupiti i mitraljez i bazu- 
ku. Pucate tako ito driite desni 
taster miia i pomerate p gore/do 
le. Kada ste naniianili, pritisnite 
j<4 1 letn taster i oniije 6e se ogla- 
siti. Kada dodete do sobe sa stu- 
twm. morate imati bazuku jer ona 
jedina moU cazneti stub. Oruije 
menjate tako ito pritisnete raz- 
maknicu i mikm kliknete na iko- 
nu oruija kc^ ielite. 

U igri morate polnipiti viie 
piedmeia. Jedan od njih je obe- 
leien kao OBJEKAT 1. Uz put 
moiete snimiti i status. Neprijaie- 
Iji koji se ne mogu uniititi piito- 
Ijem sigumo mogu miiraljezom. 
Bazuku koristiie u krajnjoj nuidi, 
jer moiete noaiti samo 3 rakete. 
Ako nemate ni mitraljez ni bazu- 
ku, a naiSii ste na teikog nepiiiate- 
Ija. koristiie taktiku kao i k^ lase- 
ra: zatriite se prema niemu i btci- 

Mapa nije komplelna iz prostog 
lazloga Sto se igra biokira uda se 
ude u sobu sa znakom pitsn)a. 
Ako neko ima ispravnu verziju oe- 
ka se javi redakciji na svima po- 
znati teiefon. 

<[> Duian Dimitrijevii 
Dalibor LanUt 
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Stiatton 

PUneti se tprema propas). 0*- 
vajaii $u poanvili bombe 
)e celu unii&ti. Jedino ^ vi moiete 
spaati. Kredete uJzvrtavanje 
fc H velikom ptednoSiu: InvS 
MAPU I u ign pon^i c^ija TRAm 
NER. ko|u )e ugndio mbijai igre. 

O Predrag Bciirti 


ULAIIIN 

Evo jcd jedoe igre za Ifubitelie 
JET SET WFLLY-ia. Cilj vam ie da 
pokupite sve predmeie i tako iete 
verovatno oslobodtti svog dvojni- 
ka koji M nalazi u gornjem dslu 
lavifinta, Ubacite POKE 26627.0 u 
basic i imaiete n«ke lattse da do- 
dete do kraja. 

O Branko )ekovi6 
Mlia 2jvaiioviC 


NETHERWORLD 

U ovom broju dajemo vam nu 
pc aa iWeda 3 nivoa Nethei 

world a 

Monmo iMipoiorili na jedni 
sitnu gieiku u proiloni bro]u. Nai 
me, mapa 6. nivoa okreouia je-na 
glavce. Nadaou K da ate k ipaJ 
SR^il. 

U slededem braju objavitemi 
mapc prcoatalih nivoa 

O Predrag Be6m< 
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SVET IGARA 


CVETKOMPJUTERA 



Kako pojedini pojmovi iz igara 
stetno uticu na psihu mladih 


Dogada se u jednoj osncvnoj 
Skoli. Profesor muziJkog vaspita- 
nja, pripadnik stare |anfe, uiao je 
u uiloflicu noKci tuisivaC pod le- 
VOID nikoiD' i nekoliko plo£a u 
desnoj ^(ftdcRi maliSani su ubr 
to shvatili da u pitanju nije usisi- 
vai vet gtamofon. koji verovatno 
potite }o$ i2 vremena pre okupaci 
je (otuda slitnost). Pojiavivij 
zvuinike i ukljutivii napravu u 
stru|u, profesor je brifljivo Uvu 
kao i^nu od plota koje )e doneo, 
teatraino ie stavio na gramofon i 
pustio, Blla je to Strausova kom- 
pozicija .Na lepom plavom Dufla- 
vti*. Uliva)Uti par trenutaka u po 
temim akorditna. sfan gospodin 
se okrenuo svojim dragim uteiuci 
ma, pieleteo setnim pogledom po 
njima, bez sumnje se prisetajuti 
kakve eospodice Iz ^muna ill 
Befkereka. kc^j je svojevremeno 
pricao o pri)etnu kod gospode Ita- 
diiprokopijevid i nekim dru5tve 
nim igraina .. Zattm je skinuo nao- 
tari zamrijavii palcem desno stak- 
lo i obratio sc utenicima: 

- Da vidiino. ko zna koja )e ovo 
melodiia? Dajetn pet za precizan i 
polpiin odgoWtr. 

I rutice su se podigle. Sa zado- 
voljstvoni je primetio da je ruku 
p^igao i maliia iz trece klupe, 
onaj ito mu brat studira kompju- 
lete, ill lakvo Sto. J?eci', blago 
mu se obratio. 

- Znam. to je Elita. Doking 
kompjuier. ja sam ga kupio lek u 
iretoj galakuji... 

Ne treba napomenuti kakvo je 
bilo izoenadenje starog profcsora. 
za ovako .precizan i potpun odgo- 
vor'. Isti uiinak bi ostavila i rete- 


nica .Uticaj pingvina na endopiaz 
matitni iiroskop je u obmutoj 
srazmeri sa virtuelnim trinltroto- 
luolom'. Gospodica iz Betkereka 
se raspriila i otilla u prazno. Eli- 
la? Calaksija? Straus? DoSavSi se- 
bi, profesor je shvatio da su mu 
usta nepristoino poluotvorena i da 
j^ uvelt zuri u klin|U kojj trenut- 
no levim kaiiptslom tatka desnu 
nozdrvu traieCi zlato i teka svoju 
z^ufenu peticu. Sklonivii sa tu- 
gom Strausa medu ostale plote. 
izvadio je Bahovu fugu i pomalo 
nesigumo stavio na gramofon. Or- 
gulje su grunule. mot muziki: je 
vraiila ptofesora na slari kolosek. 

- Hajde da eu)em. koja je sad 
ovo melodija? 

Ovog puta, samo jedan utenik 
je digao niku. Profesor je zgranuto 
posmairao. Pogadate, bio je to 
maliia iz trete klupe. Plaieti se 
njegovog odgovora, profesor )e sa 
zebnjom iekao da joi neko podig- 
ne ruku. Nije mosao sebi dozvollti 
joi jedan iok. Cekao je, aii niko se 
viie nije javijao. JtAoiAi ipak zna, 
moida je ono malopre bio lapsus', 
teiio je star! gosj^in sebe, jer 
kao pwagt^ pte svega, motao je 
dati r^ tom it kalftll Sa nadom u 
umomim otima, obratio se klinji: 
.Red..,' 

- Kilervat - gtasio je odgoyor. 

Za starog profesora, to je bio 

kiaj. On nije viie imao ita da 
kaie, otiiao je kuti tuian i neute- 
ian, pribvatajuti sa bolom istinu 
da danainja ulavurdija sve pod- 
reduje tehnid i kompjuterima. 


O Nenad Vasovit 


Propast tnilog Zapada 


.Svet komt^utera', je dao svoj 
skromni doprinos op^oj stvari. 
Ako malo pielistate stare brojeve 
vaieg omiljenog lists, nati tete u 
broju 5/U (e|, 86. godina!) mapu 
za Igtu AIRWOLF. Igra je verovat- 
no svima poznata. $ obzirom da je 

E ra, a i doiiveta je nekoliko 
nastavaka. Bitno je to, da 
smo dali mapu onda kad se igra 
pojavila, dakie pre dve godine. A 
CaMpis .Commodore User*, iz V. 
Bcitanije, koja kao kapitstistiika 
zemija nema izgieda na opstanak 
u skorijoj budutnosti, tek sad u 
svom avgustovskom broju daje 
mapu igre. Dve godine, drugovi, 
dve gomne smo mi u prednosti 
nad jadnom engleskom deticom, 
koja verovatno nisu mogla ni da 
igraiu igru kako treba, jer nisu 
imall mapu. Mi smo se tih muka 
reMli. Ja predlaiem da organizuje- 
mo j^n propagandni program 


za jadne engleske hakere, kako bi 
shvatili vronost .Sveta kompjute- 
m' i pretplatili se na njega. A 
.Commodore User', ako le ne 
uodHiji, neka se spremi za pro- 
sjaiki itap. Pa, ne moie to lako! 
Mogii bi sad da objave mapu i za 
FOCT APOCALYPSE. Doduie, ja 
znam jedan jugoslovenski tasopis 
za ratunare k^i je svojevremeno 
.preuzeo' mapu za neku i^ iz 
jednog engleskog tasopisa. Treba 
preiS]^tati tnorauiu i socijalisiitku 
svest tih drugova. Umesto da slede 
primer svojiD kolega, i da prtdnja- 
te ispred db bucloaskih tvorevi- 
na, oni prepisuju. Cccc... 

Dobro, ja vas ne bib duie za- 
driavao. Nastaviie da titaie svoj 
omiljeni tasopis. Ja sam samo 
bteo da naglasim da se mi tnidi- 
mo, i pokazujemo vidne rezuitate, 
makar i sa mapama. Da se zna. 

O Nenad Vasovit 
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POKE CAKE 

Game Over 


U ranijitn izdanjima 
POKE caka traiili smo 
od vas da nam Saljete 
svoje POKE-ove za igre 
koje aajviSe volite. Vi 
ste nam se odazvali u 
priliino velikam broju, 
tako da aismo u stanju 
da objavimo sva vaSa 
pisma koja sa prepuna 
POKE-ova. Zbog toga 
pravimo izbor iz 
pisama sa po nekoliko 
POKE-ova. 

Predrag B«tiric 

Kao ito )c do sada bio obiian. 
poieCemo o4 kod na$ najaulup- 
ijenijeg raiunan, odnoano.. 


ZX SPEaRUM 


( 2 ) 

Drillett Potrebno je uneii POKE 
47904,0; POKE 49021,0; POKE 
49022,0; POKE 49024,0; POKE 
4942S,0, Kako to izvcati nijc objas- 
mo. all je zato naplsao da POKE- 
-ovi iluie za vreme b buiilicu (ta$- 
icri D I C). 

Target Renegade: Ako bolje po- 
gledaic na Cetvitoj slid ni- 
voa nalazi se buzdovan koji lid oa 
tomahavk. Ukoliko ga pokupite. 
ova; nivo tele ) 0 $ lakie pred, 

Ponovo nam sc javio i Ivan Mir- 
(evski sa svopm prilogom. Od nje- 
ga smo dobili: 

Zaqas: Da bisie postigli besmrt 
nost ponoje^i BASIC zamcnite 
slededm; 

5 POKE 23739,82. POKE 

23740.0 

6 IJDAD " SCREENS; LOAD '* 
CODE 

7 lOAD " CODE. POKE 
30230,183: POKE 30256,183 

8 RANDOMIZE USR 24700 
Super Snintmao: Umesto 6A- 


Frightnurc: Da biste ostvarlli 
besmrtnost potrebno |e da BASIC 
zamenite sa; 

1 CLEAR 24499: LOAD " CO- 
DE 24500 

2 POKE 24S23.19S; RANDOMI- 
ZE USR 24500 

3 POKE 43892,183: POKE 
44013,183: POKE 43852,183; PO- 
KE 43976,183: RANDOMIZE USR 
24526 

Dynatron .Missioa; Unesite sle- 
ded provam, siartuiie ga. a zatim 
pustite da se Igra on poietka uti- 

15 MERGE '• 

16 POKE 23797,195 

30 POKE 41629,183: RANDO- 
MIZE USR 23800 

Javio nam se i Nediad Orman, 
koji nam le poslao 4ifre za Sabou- 
ge, Kako kaie, za sedmi i osmi ni- 
vo program ne ispisujeilfre, all on 
ib je naSao ASCII pregledom pro- 
grama, Sifre za sve nivoe glase; 

2. nivo; BUMBLE BEE 2 

3. nivo; HONORARIUM 3 

4. nivo: PHENOMENON 4 

5. nivo; ONOMASTICS 5 

6- nivo; SALMAGUNDI 6 

7, nivo; PSEUDONYMOUS 

8. nivo: ONOMATOPOEIA 

Vladimir Pecelj nam je, na neki 

samo njemu poznat nadn, obez- 
bedio sledeCe POKE-ove. 



Sledece POKR-ovc clobili smo 
od Igon Pinlara, kog isluvreine 
no molimo da nam pokalje svo| 
btoj 2ito-ra£una, kako bismo niog 
li da mu uplalimo honorar 
Rockford: Udiajte program sa 
MERGE " I otkucajtc sledefc lini 

je: 

10 POKE 23810,76. POKE 
23819.254 

20 FOR A-6S100 TO 65106: 
READS; POKE A.S: NEXT A 
30 RUN 
40 DATA 

175,50, 2J6J22,195, 0,161 
Go Bear Go: Udiape program i 
kada sc igra snrtu|c prekinite ga 
sa BREAK, a zatim otkuca|ie PO 
KE 3342S.183: POKE 33538,183: 
RUN I imacele bezbro) iivota. 

Out at this World: U BASIC-u 
zamenite lim|U 1 sa 
1 CLEAR 25047: POKF: 
23819,195; RANDOMIZE USR 
23760; POKE 26984,182; RANDO- 
MIZE USR 23822 
Submariner: Ispred poslednje 
USR naredbe u BASIC u unesite 
POKE 50643.183 i sk(»o svi vaSi 
problemi bide re8eni. 

Spore: Da vam se energija ne bi 
smanjivala posIuiiCe POKE 

53336,0 kcqi se unosi na isti nadn 
Tundra: Spec-Mac nadn udia 
vanja, a potrebno )e uneti POKE 
41431.182 za energiju. 

Samir MeianoviC nam je poslao 
sledeie POKE-ove; 


SIC a oikucajte sleded program i 
imaOele besmrtnost i bezbroj 2tvo- 

1 ClJiAR 24999: LOAD " CO- 
DE; LOAD CODE 

2 POKE 25517,0: POKE 
3S532.183; RANDOMIZE USR 
2S000 

Havoc: Ispred USR insmikaie 
unesite POKE 25613.0: POKE 
25614,0: POKE 25615,0 i bidece ne- 
unijtivi. 


Artanoid 2: Ispred poslednje 
USR instrukcije unesite POKE 
330S5.2SS; POKE 33909,0 i imade 
te bezbroj 2ivota. 

Black Utnp: POKE 33606,127: 
POKE 34487,127. Kako se unose 
pokeovi nije objasnio, all se nada- 
ino da dele se ved snadl. 

Fire Fly; Da bisie igrali bez pro- 
tivnika ubacite POKE 38720,201. a 
za besmrtnost POKE 45453.201 
Otari Warriors; Bezbroj 2ivoU 
POKE 39273,0. Bezbroj municije 


POKE 39917,183. Bezbroj bomb! 
POKE 40076,183. 

RoUing Thunder: POKE 

39792.0 za besmrtnost. POKE 

40013.0 za energiju i POKE 

38909.0 za vreme. 

BMX Simulator POKE 49264,0 
za besmrtnost. 

Ovo bi bio izbor POKE-ova koje 
ste nara vi poslali za Spectrum. 
Slededi nekoliko POKE-ova mi 
smo vam obezbedili: 

Rollaround: Igia se uditava 
Spec-Mac sistemom, tako da je za 
b^nnost potrebno uneti POKE 
30900,182 

Apocalypse: Igra se uditava iz 
BASIC a. tako da je za postizanje 
besmrtiKKti dovoljno, ispred USR 
instrukcije, uneti POKE 
23578,182. 

Catch 23: Igra se uditava Spsc- 
Mac sistemom. Za besmrtnost je 
potrebno uneti POKE 32400.182. 
Za neogranidenu municiju koris- 
lan je POKE 46812,182, 

Zolyx: Uditajte MSIC deo pro- 
grama, prekinite ea sa BREAK, a 
zanm ispred poslednie USR m- 
strukcije uneste POKE 50800,0. 

Rockford: Spec-Mac sistem udi- 
lavanja. Potrebno je za bcsmrt- 
nost uneti POKE 57040,182 

ATF: Da biste imali neograni- 
den broj aviona potrebno je u BA- 
SIC. ispred poslednje USR insiruk 
cije. uneti POKE 32990,0. 

Crazy Cat*: Uditajte BASIC i is- 
pred poslednje USR instrukcije 
unesile POKE 29405,183. 

Pa misiimo da je bilo dosta fto 
se tide Speciruma. Sada prelazimo 


COMMODORE M/128 


Prvo pismo nam je siiglo od iz- 
vesnog D. M. iz Loznice. On nam 
(laje roKE za igru: 

Samniai Warrior; Uditajte igzu, 
resetujte le. unestite POKE 15502, 
breg Icvaaiatida enetgije (128 je 
najtxilje) ili POKE 15507, broj 
novdida |od 0 do 255). Zatim igru 
ponovo startujte sa SYS 14336, ili 
ako radite iz monitora sa G 3800. 

Miroslav juriJid iz Zenice po- 
slao nam je sledede POKE-ove: 

Batty; ^ircbno je uneti POKE 
48437,183. POKE 48446,183 

Artuoid 2: U Hi Srore tabli, 
kao svoje ime, unestie CHEETAH 
i imadete neograniden broj^opli. 

Dizzy: Potrebno je uneti POKE 
4309,173; POKE 2569,173. 

Eagle's Nest; Potrebno je uneti 
POKE 18012,0 za municiju. POKE 

17929,0 za kljudeve i POKE 
20711,0; POKE 25520,0 za iieogra- 
niden broj iivoia. 

Tiaz; POKE 54027,173: POKE 
54030,173 

Oto FUipovic nam m javio' sa 
POKE'Ovims za igre; 
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Merlin: UCitajte Igru, snnujte 
fi, zatim le retetujte, a nakon to^ 
unesiie POKE 22795.173. Igru po- 
novg startufR sa SYS 20480. 

Laser Tag: Pouupite isto kao i u 
pre(hodno) igri. Potrebno je uneti 
TOKE 9809,234; POKE 9830,234; 
POKE 9811,234. Igra x startuje sa 
SYS 14848. 

Sea Fox: Uiitape igru, unesite 
POKE 7337,173. Igru siartujte sa 
RUN. 

Repton 3: UCitajte igru, startujte 
je, reKiujtc, a zatim unesite POKE 
16953,234: POKE 16954,234: PO- 
KE 16955,234- Igru starTUjte sa 
SYS 18384. 

To bi bili svi POKE-ovi ko)C 
smo dobili od vas za Commodore. 
Neke POKE-ove, kao i za 
irum obezbedili smo vam mi. To 

The Rastan: UCitajte igru. une- 
site POKE 5813,173: POKE 
5814,173 1 imaCete besmnnost. 

Legend of Kage: UCitajte igru, 
siartupe je, zatim je rexiuiie, a 
nakon toga unesite roKE 
13611,96, igru ponovo startujte sa 
SYS 2344. 


Nucleus: Pre starts igce potreb- 
no jt uneti POKE 4335,234: POKE 
4336,234. ImaCete besmnnost. 

Kamov: Ovo X odnosi na sve 
nivoe. UCitajte igru i pre njenog 
start! unesite POKE 4566,71: PO- 
KE 4587,179: POKE 4568.14. BlCe- 
le neuniitivi, 

Hercules: UCitajte igru, startujte 
je. nakon tt^a je resetujie, pa uCi 
tajte sledeCi program. Besmrtnosi 
ncCete imati. 

Vixen: Pre starta igre potrebno 
je uneti POKE 32899,234: POKE 
32900,234: POKE 32901,234. Igru 
startujte u RUN. 

Cargo: UCitajte igru, a zatim je 
rextuite nakcm starta. Unesite 
POKE 3324,234. igra x ponovo 
Stanuje sa SYS 4096. 

Zai^ili smo sa Commodoreom, 
a sada pxlazimo na raCunar, koji 



AMSTRAD 


Za ovaj raCunar POKE-ove nam 
le poslao Jasmin HaliloviC Iz Rije- 
ke. Svi POKE-ovi x odnose na 


FUTURESOFT verzije programa. 

Black Magk 1: model: memory 
&lcde; load 'blackla': call &86ba: 
load 'tbtacklb*: poke &36bl,0: po- 
ke StSdde.O: poke &477c,0; poke 
&489a.O: poke 56be,0: call &lc(lf 
Black Magk 2: openout "c": me- 
mo(Y 8i2ff: load ’btack2*: poke 
&1858,0; poke &1B1.0: poke 
&249f,0; poke 25c3.0: poke 3825,0: 
call 8:808b 

Cerbems: memoty &29a2: load 
'Cerberus': poke a:77a2,0: call 
&29a3 

Casa Nostra: openout 'c't me- 
mory 8:599: load 'cosal': call 
&4000: load 'cosa2': poke & 
alla.&b7: call 8tS9a 
Dead or Attve: U BASIC loader 
u liniju SO iza LOAO‘'dead2' uba- 
Citi POKE 8:6717,0. 

Popeye; openout 'c': memory 
&lef: load 'popeyel': call 8:8561: 
load 'Ipope^z': poke 8:lfb,201: 
can 8:ll0: fori-&200 to 8:218: po- 
ke i, peek(i-i-8:lS0): next: poke 
i,201: call &2000: poke 8:1116.0: 
poke &2b9S.195: call &400 
Split PersoDalities: U BASIC lo- 
ader na poCetku dnige linije is- 


pred CALL 8t84d0 potrebno je 
uneti POKE 8395b.&b7. 

The Goonles: memoty &16f6; 
load 'goonies': poke &Sa79,0: ail 
&lb(7 

Ostm ovih POKE-ova mi smo 
vam spremili joS neke. Oni x od- 
noK na sledete igre: 

Mad Balls: Oahiste imali neog- 
raniCen braj l^ti potrebno je une- 
ti POKE «SbfO,8:i:9. 

SAS Operation: U ovoj igri 
obezbedili smo vam neograninn 
bro] munlcije. To postiCete ako 
unoete POKE &65e4,&0. 

Rygar U ovoj igri dobijaie bes- 
konaCan brpj Civota ako unesete 
POKE 8i44cO,0: POKE S44cl.O; 
poke &4^,0. 

Camelol Warriors: Za neunliti- 
vott potrebno je uneti POKE 
8l3f44,&b7. 

Za ovaj broj toiiko POKE caka. 
oCekujte nas u sledeCem broju ka- 
da itmo vam dati neke io$ novije I 
boije POKE-ove za igre koje x tre- 
nutno Rate na naCem piratskom 
triiCtu. Do tada Igrajte x sa igra- 
ma za koje ite upravo dobill ro- 
KE-ove. O 




SA AUTOMATA 


Trojan 


Ovakve igre nikad ne dosade. 
lunak, sa miCem u ruci. krCi xbi 
pul ktoz Copore napadaCa... Ipak, 
mada je reiativno starije proizvod- 
nje. to nimalo ne umanjuje kvali- 
tet ove arkade. Skrolovanje je 
zdesna nalevo i mada i^ ne pre- 


U saradnji sa salonima ,.S!LVERBALL“ iz 
Beograda prikazujemo igre sa 
profesionalnih automata, i oama dragi 
citaoci. omogucauamo da ih besplatno 
isprobate. 


ttiodi nikakav uvod, pretpostavlja- 
mo da je cilj preCi svih 6 nivoa i 
spasiti zmaja od lepe princeze, na- 
Ci blago ili ubiri nekoga (neltoT). 
Od udaraca. moiete koristiti dva: 
maCem iz stpjeCeg. i iz MeCeCeg 
poloiaia. Za prva dva nivoa pre- 
poruCujemo vam ovaj drugi, jer 
protivnid umeju da x »gnu i 
.pomax' vas po nebranjenom 
stomaku. Na svakom nivou. dva 

C uu Ce vas ttCekati .vralari' (ta- 
0 ih nazivaju staini posetioci .Sil- 
verball* salona). Oni su vrlo gad- 


ni. i treba ih dosia puta udanti da 
odu na onai svei. PdliCno nezgod- 
ni su i streicl, a bombale moCete 
ubiti jedino ako skoCite sa poija 
obeleienog sa JUMP. Novi iivot 
dobiCete (ako stignete) do 40.000 i 
zatim na svakih 60.000 poena. 
Mole X pojaviti i srce koje leil - 
obavezno ga uzmite. 

Sve u svemu. klasiCna igra sa 
sjajnom graBkom. TTkoro na Kale- 
megdan.^^ple X ova) automat tre- 

O Aleksandar CooiC 
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SERVIS 


SPECTRUM 


YU The MUSIC BOX (1) 


Ko se joS ae seda igre MANIC 
MINER gde se prvi put u nekof 
igri na Spectrumu iula metodija 
na dva (?) kanala. uz neobiian 
oblik zvukal Od tog prvog 
pofavljivanja, pa sve do danas, 
nitioe za simulaciju dva kanala 
zvuka na Spectrumu (poznato je 
da kod ajega Z8i sluU pored 
svoje prave namene, i za dobijaaje 
zvuka; ne mole se reii da 
Spectrum uopite ima neki kanal 
za zvak, }er se cela stvar odvija na 
Jednom" portu 2S4. kome je ovo 
joS jedna namena). doiivele su 
pravu evoludju u pogledu 
kvallteta I boje zvuka. Za to su 
najzasluiniji programeri igara 
kojima je bilo jasno da je pravi 
raiunar ooaj it koga se mole 
izvuii maksimum. uz koriiceoje 
pogodnosti samog procesora, bez 
ikakvih hardverskih udopinga'. 

Kao prilog ovo| evoludji. naveiCemo neke 
igre koje su navestile brtu pojavu prvog i jedl- 
nog (til nc i kod nas) muziCkog programs ko)i 
omogudiie pisanje melodija za Spectrum na 
dva kanala, sa ritmom i pauzamma u toku me- 
lodije. To su, pre svega, skoro sve OCEAN- 
/IMACINE (izuzetak je flrma ODIN i u novije 
vreme CODE MASTERS) igre slanjeg daluma, 
koje su na poCetnom skrinu igara imaie lepu 
uvodnu muziku sa jnetalnom' bojom zvuka. 
nalik sintisajzeru. Sa pojavom igara WINTER 
GAMES Rrme EPYX, i njihovim malodijama 
na dva kanala uz obilje ntam efekata. bilo je 
jasno da je neko .provalio' caku za zvuk na 
dva kanala, te se u skorije vreme ra(^lo odeki- 
vaii izlazak uslulnog programa za pisanje sli6- 
nih melodija. 

Uz okrilje sofcveske kute MELBOURN HO- 
USE, na radosi svih spektnunovaca, pojaviose 
program WHAM the MUSIC BOX. Pro^m je 
bio pisan sa nimenom da korisniku uz 9to ve- 
£i koffifot omogudi pisanje dvokaaalnih me- 
l^iia. uz njihovo prevodenje ill editovanje, le 
pode korii£enje u nekom svam programu. Po- 
tto je pisan vedm delom u BASIC-u, normal- 
no je ocekivati pat .bubica', no na svu sredu 
bile su vezane same za deo programa kojim 
pijete pesme, dok je maiinac koji je fttao i svi- 
rao le pesme bio besprekoran. jedina zamerka 
(auiora teksta) bila je nemoguCnost ostvariva- 
nja ritma oa oba kanala istovremeno. No, sve 
u svemu bio je to program vredan painje. 

Upocedo sa ovim programom, firma IMA- 
GINE je objavila igru MIKIE sa fettomenal- 
nom muzlkom 1 ntam pratnjom (uvene pesme 
Bitlsa A Hard Day's Night", i tako uvela sun- 


usluini program za pisanje melodija sa 
oblilmm zvuka. 

Autor ovog teksta se bat u to vreme bavio 
probleoiom neobitnog zvuka na Spectrumu, 
naravno, uz originalan matinac za njegovo do- 

'’**^^am se zove YU the MUSIC BOX, i 
omogucuje kc . , 

dija na dva kanala, sa mogudnc 
nje na svakom kanalu pmebno, i pauzama u 
toku svirke same melodije. Program je raden 
TOO S u matincu, duiine tadio 5 Kl^a, i na- 
pravljen je tako da je svaka slibnost sa 
WHAM-a, program omogude ritam efekte na 
oba kanala. a oblik zvuka je nalik sintisajzeru i 
sliii OCEAN zvuku te kome je dojadio jednoli- 
ian BEEP na spectrumu, ovo je promena. 

Program je raden u maniru usiuinih progra- 
tia, omoguduje korisniku pisanje ali i sr'-’- 


^ je jedna DEMO pcsraa da 

prikate njegove mogudnosti. Prikaz melodije 
ko]u stvarate je na noinom sistemu koji skro- 
luje (kao kod WHAM-a), uz mogudnost bira- 
nja brzine pesme, BORDER-a, oktave, ritma 


ild. 


Nadamse 


da vas je ovaj uvodni tekst zagoli- 
, cao, te svi oni koji su misiili da su mu igre it- 
davadi odbili ^og lote muzidke podrtke, neka 
sadekaju Slededi broj SK. otkucaju listing i 
startuju ga. jer. nisu vile samo modne softim- 
ske Rrme u povlatdenom polodaju. ito se tide 
muzike. 

le CLEAR MS3S> POR F-60S36 TO 6 
55361 READ A» POKE F.AI NEXT F 
a DATA 2A3.*9,2S5.W. l?5. 1 


3. 35. 34. 134.239.243. 201 . 205. 1 


37.34. 128.249.34.130.249.3 


8.34.128.249.33.0.0.34.133 


.15.211.254.243.201.176.213.6 


.17.17.0. 175.55.20.8.21.62.15.24 
3.0.205.98.5.49.119.236.221.33.3 
9.91.237.91.11.91.62.255.55.20.8 
.21.205.98.5.42.15.91.17.0.92.25 


.17 

130 DATA 152.150.1.151.58.237.17 

6. 205. 44.258. 195. 125. 245. 97.64.6 
5.86. 7e.e2.38.0.S3.S> 77.37.37.5. 

13.0. 18.6.0.78.22.0.96. 14.38.82. 

134.255.131.3.37.3.3.3.37.3.6 
140 DATA 6.37.6.8.8.37.8.58.21.0 
.95. 13.37.81.133.255.177. 15.49.1 
5.49.49. 15.49.49. 18.49.49.20.49. 



.15. 13.49.49.22,20.22.20.22.20 
170 DATA 18.49.20. 18. IS. 13. 15. 18 
.20.49.22.20.22.20.22.20.18.49.1 
3.15.15.13.15. 13,15.49.13.14.15. 
15.49.15,15.49. 13. 14. 15.15.49.15 
.15.49.13.14.15.15.49.15. 15.49 
ISO DATA 13.14.15.15.49.15.15.49 
.13. 14. 34. 32. 27. 25. 27. 25. 27. 32. 3 
4.32.27.25.27.25.25.25.34.32.27. 


.25,25.49,27.27.49,27.27,49,49 
190 DATA 30.49.49.30.49.49,30.49 
. 49. 40. 49. 40.49. 40.49,40. 49,40. 4 
0.49.40.40.40.40.49.49.50. 131.3. 
37.205.85.240.205. 190.240. 33.8.9 
2.205.221.230.35,34. 164.238.237. 
67.247.238 

200 DATA 33.217.0.9.34.59.239.33 
.152.150.205.221.238.237.67. 167. 
238.42.59.239.9.34.243.238.34. 19 

6.238.42.16.241.34.245.238.235.2 

17.285.249.238.49.38.91.33.124.2 
39. 17.39.91.1.217.0 

210 DATA 237.176.33.152.150.17.0 
.0.1.94.1.237. 176.43.27.34.207.2 
30.237.83.204.238.221.33.232.233 
•17.17.8.175.285.198.4.221.33. 39 
.91.17.0.0.62.255.285.198.4.33.0 
.0. 17.0 


220 DATA 0.237.75.167.238.237.18 

4.205.44.250.195.125.245.1.1.0. 6 
2.50.190.200.35.3.24.250.3.99,11 
1.100.101.47.110.111.116.101.33. 

49. 1.57.48.49.212.217.33.30.0. 25 
.34.137.239.34 

230 DATA 176.239.35.35.34.140.23 
9.35.35.34.128.239,34. 167.239,35 
,35.34.131.239.35.35.34. 144,239. 

33.121.0. 25.34. 164.239.33.128.0. 
25.34. 170.239.34. 179.239.33. 167. 
0.25. 34.19.240.33 

240 DATA 217.0.25.34.125.239.33. 
0.0.25.34.134.239.42.243.238.221 
.33.235.248. 17. 16.39.205. 103.239 
. 17.232.3.205. 103.239. 17. 100.0.2 

05. 103.239. 17.10.0. 205. 103.239. 1 
25. 205. 112.239. 195.68 

250 DATA 248.175.237.02.56.3.60. 
24.249.25,283.39.203.39.198.64.2 

21.119.0. 221.35.201.33.218. 128.3 

4.34.0. 34.36.0.33.158. 173.34.30. 
0.34.32.0.243.205.38.0.205.142.2 

.28.40.247 

260 DATA 251.281.12.0.0.0.12.0.0 
.0.217.34.121.128.33.34.0.205. 12 

8. 128.221.98.217.33.30.0. 205.128 
.128.221.106.1.15,0.62.7.245.8.2 
41.217,8.211,254.37.32.11.171.90 
.245.221 

278 DATA 124.254.32.48.1.20.241. 
45.32.3. 171.106.45.217.8.211.254 
.37.32. 11.171.98.245,221. 125.254 
.32.48. 1.20.241.45.32.3. 171. 106. 
45.16.206.13.32.203.33.88.39.217 
.201. 115. 112.117 

280 DATA 94.35.86.26.254.50.32.6 
.3S.94.35.86.43.43.26. 19.114.43. 

115.95.22.0. 33. 167.128.25.86.98. 

106.45.93.200.30. 16. 201 . 175. 83. 1 

12.117.255.240.227.215.203. 192.1 
80. 171.161.151.144 

290 DATA 136.128.121.114.108.102 
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S.2SS.&.e. 217.237. 160.237. IM. 23 
7. 160. 27. 27.27. 2C. 217. 16 
370 DATA 242. 201.0.0. a.e.e.e.e.a 
.0.0.0.0.7.120.0.0.0.0.9.0.0.6.0 
.36.1.131.220.0.66. 164.0.60.196. 

19.231.0. 16.36.0.0.60.0.7.132.0. 
0.4.0 

300 DATA 33.0.02.34.120.249.33.1 
92.190.34,133.249.209.49.249.209 
. 142.2.28.40.247. 199. 129. 249.209 
.230.293.209.292.243.203.0.299.2 
09. 44. 290. 221 >33. 20. 242. 293. 33. 7 
0.242.253. 126.0.203. 127.32 
390 DATA 241.90.66.242.293.126.1 
■90.62.242.293.126.2.50.89.244.2 

93. 1 10.3.293. 102.4. 17.9.0. 293.29 
.62.0.219.294.203.0.32.219.233.7 

1.294.0. 86.244.71.293. 1.86.244.7 


U Amstradovom Floppy RO- 
M-u (ROM 7) nala^ se tabela 
vrednosti u uiitavaaie » diaka. U 
IsioRi ROM'U'poAoii i niCina za 
postavljanje novth v^nosti u ovu 
tabelu, all te ratine nema u JUMP 
bloku tako da ae mora pozvaii dJ- 
rektno iz ROM-a pomoiu lestarta 
(RST&IB) a adrese C60D. Vred- 
nosti Turbo disc-a, kao i injci)alne 
vrednosti datesu u tabeli. Moletc 
ih po ieiji tnenjail da biiie joi viie 
povc£ali brzinu u£itavan|a. all ne 
preterajle Jer se mogu |avitj |reSke 
pri utitavanju. 

Nakon ubacivanja nove diskete 
inoie te javiil Disc missing greika 


C50S eo 32 00 23 
csoe 00 FA 00 ce 

C5DS AF 01 
C909 OF OC 01 OA 
C50B 01 00 
C5DC 03 03 


Oatoaocer cuntia* 
floppyaococ load cia 

Delay loop 
Head unload cum 
H oad load ciaia 


ko)a nastaje zbog nesinhronizova- 
nosti brzine dtska i mebaniCkog 
dela disk ledinice. Po pojavi ove 
gieike pritisnite R i problema biie 
neCe bid. 

O Dragan Selakovic 


400 DATA 244.79.293.3.86.244.87. 
254. 4. 86. 244. 99. 294. 5. 86. 244. 99. 
293.6.86.244. 103,294.7.86.244. 10 
3.293.8.86.244.103.127.9.86.244. 
103. 191.10,86.244.99.127.11.86.2 

410 DATA 244.71.191.49.86.244.71 
. 127.90.86.244.99.223.16.86.244. 

71.247.0. 41.243.79.247.0.250.243 
.87.247.0.237.242. 103.247.0.46.2 

43.103.239.0. 249.242.99.239.0.91 
.243.79.239.0. 146 

420 DATA 243.71.239.0.213.243.71 
.291. 0.66. 249. 95. 291.0. 229. 243. 1 

03.251.0. 125.249.79.223.0.62.244 
■71.223.0.81.244. 128.0. 0. 0. 0. 0. 0 

U slcdeccm broju drugi dec Ilstioga i upui- 
stvo za koniOenje samog programa i Rfegovu 
primenu u svopm ignma. 

O Saga Puiica 


AMIGA 

Prevarite „Byte Bandit" 

Otkrili smo jednu zaniniljivost u vezi sa ovint vinisom. Ako u toku rada na Ami- 
gi dode do raspada sistema prouzrokovanog Byte Banditoin, podad na kojima ra- 
dite nisu propaii. Sistem mo^te na kratko vreme oiiveti ako zaredom pritisnete 
slededih S tastera - levi Alt. levi Amiga, razmaknicu, desni Amiga, desni Alt. Sada 
brzo snimite podatke i iskijudte kompjuter. Udiajte virus-killer program, uniitite 
virus na zara^noj disked, i ponovo iskljuCite kompjuter (kako virus ne bi zarazio 
diskelu sa vims killerom). 

Postupak sa 5 tastera uspeva svaki put, all je najbolje da uniitite virus £im ga 
primetite. Za razliku od SCA (Swiss cracking association) vinisa koji moiete uni$d- 
ti jednostavnim INSTALLiranjem zarazenog diska. Byte Bandit ponovo ispisuje IN- 
STALL komandu, pa je prema tome imun na nju. Prema tome, modi dete da ga eli- 
minitete samo pravim killer programom (potrazite ga kod pirata). 

O Velizar Pavlovid 
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COMMODORE 64 


Sasvim nova kompresija 


Nekada ste mogli kompresovati 
samo programe koji su se 
aalaiili u memotiji raCuoara. 
Od sada to nije sluCaj 


Ve£ duie vrune mcdu hakcnma Icruii ledan 
odIlCan kompresor. Mislimo da sc radi o vred- 
nom prognmu, pa ga zato objavljujeino. Od- 
mah na ^etku da napomenemo da program 
radi iskljuiivosa disk jedinicom, jersc samo u 
tom sluiapi mote uiitavail bajt po baji kad 
nam se prohte, dok kod kaseiofona moramo 
ufitati ceo program u jednom dahu. 


Kompre$i)a se vcii u toku uiitavanja, i lako 
kompresovan program smelta se u memoriju. 
Po zaviienoj kompresiji program sc snima 
pod udatim imenom i automaiski nar 1 u|e ra- 
di ^nlrole. 

Pre unoSenja listinga potrebno |e pomeriti 
po6;tak bejzika, na adresu 16384 ($41^). i to 
zbog toga ito kompresor zauzima tnetnorlju 
od adrese 2049 ($0801), pa bi $e beizik i kom- 
presor preklapali. Da se to ne bi desito, treba 
uneri slededu komandu: 

NEW:POKE 44. 64;POKE 46.64:POKE 
16384,0:NEW 

Tek sada moiete prionuti na prekucavante 
listinga. Kada ga ukucate bez grelaka startujte 


program sa RUN i saSekajlc dok se mailnac iz 
data-Iisie prebaci u memoriju. Zatim |e po- 
trebno vradti patametre za pbietak i kraj bej- 
zika, da btstno mogli da snimimo kompresor 
kao maiinac. To uradite ovako- 
POKE 43, 1 : POKE 44.8 ; POKE 45. 252 : PO- 
KE 46, 16; SAVE .KOMPRESOR", 8 
Sada je posao zavrien (bar 4to se ii£e ukuca- 
vanja). Za proveni £emo kompresovati sam 
konpresort Resetujte raiunar i udiajte kom 
presorsa 

LOAD .KOMPRESOR', 8 
i startujte ga sa RUN. Pr^am ie vas upiali 
za ime prograina koji ieliie da kompresuiete, 
otkucajte KOMPRESOR. Zatim otkucajte ime 
pod kojim be biti smmljena kompitsovana 
verzija (npr. C KOMPRESOR). Stedebe ito je 
potrebno uiadiii jeste da ukucate dccimainu 
vrednosi registra SOI. U donjoj tabeli moiete 
videti vrednosti koje odreduju razlibila prelda- 
panja meinorije koje zavise od stanja ptva tn 
bita u tom registru. Ukucajie, na primer. SS. i 
zatim pritisnite taster B ukoliko se program 
startuie sa RUN posle dekompresovania, Hi 
taster S za start maiinskom instrukcifom ]MP 
ADRESA. Adresu na kojOj se startuie program 
unosite po pritiskanju lasiera S. I^itisnke B 
(ukoliko ste sve do sada pratili) i sabekajle da 
se program komptesuje Vreme i procenat sa- 
biianja zavise od samog programa koji se kom 
ptraujc i od njegove duiine. Mogube le da be 
se u nekim siubajevima program smanjiii za 
samo 1-2 bloka, iio znabi da je program veb 
prethodno bio kompresovan. 

O BranisUv Tomib 


Regliur $01 

Ukljubeno 

Vrednost 


BASIC, i/0, kernal 

55 ($37) 

XXXXXllO 

RAM. I/O, kemal 


XXXXXIOI 

RAM. I/O. RAM 



RAM. RAM, RAM 


XXXXXOll 

BASIC, karakter ROM. kernal 



RAM. karakter ROM. kernal 

50 ($32) 


RAM, karakter ROM, RAM 


xxxxxooo 

RAM. RAM, RAM 

48 ($30) 



SERVIS 


Testiranje programa: 


Lov na „bagove" 


Douiaii kotisnici raiunara 
nabavljeju sve bolje maSine i 
piSu sve sloienije programe, pa 
i iitave programske sisteme. 
Mnogima ostaje loSa navika da 
stihi/skj programiraiu ito /e 
karakterisMao za maa/e 
raiuaare. Cest sluia/ Je da 
prograiaeri smatraju program 
zavrSenim onag treautka kada 
aapiSu posledaji red Hi a 
treoutku kada program proradi. 
Takvi program! mogu izgledati 
kao kida od karata koja se ruSi 
tim se jedna karta pomeri 
2elimo da ukatemo na vcoma vaian aspekt 
ptsanja programa. To (e njegovo testiranje. 
Praksa pokaauje da se SO odsto vrecnena j»- 
M raivoj programa troS na testiranje, 
profesionalaca anaii i 50 odsto ve& 
troSkovc. jer se ponovo radi na vei zavrJenotn 
prognmu. Danas se testiranju piidaje posebna 
paznja, kako zbog ielje za puzdanim softve- 


Sta je testiranje? 


Pitanje je. na i^ted, jednosiavno. Cesto se 
£uje odgovor da je to proces dokazivanja da 
pro^m radi korektno, ili da ne sadrti greSke. 
Testiranje je upravo suprotna aktivnost. To je 
proces izvrSavania programa sa jasnom name- 
rom da se dokafe postojanje jreSaka. Za razli- 
ku od programiranja, testiranje je destruktivan 
proces u kome se dokazuje nekorektnost pro- 
grama. Proces lestiranja ttnatra se uspeinim 
ako se u tom nastojanju uspe. Ako se osedaie 
loSe i odete kod lekara koji vam, pronaSavii 
od £ega bolujete, prepiie lekove, vj £ete ovu 
posetu smatrali uspeinom. Ako lekar ne pro- 
nade niita, iigublli sie vrcme i, ito je najgore, i 
daije se osedate loie, sumnjajudi da je lekar po- 


ikaie prisustvo greiaka ili da 
rogram ne radi kako treba. 

Mb kako dudno Izgiedalo, svaki program 
sadrii greiku. a desto je nepraktidno, pa i ne- 
mogude ptonadi ih sve. Na primer, bejzik pro- 
gram (na Spectrumu): 

10 INPUT a 

20L£Tb-a*10 
30 PRIwr b 

sadrdi nekollko greiaka. Ako korisnik umesto 
broja unese slovo, radunar de se zausiaviti. Joi 



tede podedice nasiaju ako radunar to slovo 
smatra linetiom promenljive koja je oegde ra- 
nije dckiarisana, pa greiku nede oi prijavid. 


Cma i beta kutija 


Posloje dve desto primenjivane $ 


, /ane straiegiie 
testiranja. I^a je strategija eme kutije, .blati- 
■bos*, u kojoj programer program posmatra 
kao crou kutiju diji je sadriaj nepoznat. Prime- 
njujudl ovu strateeiju, testiranje se vrii sastav- 
Ijanjem takozvanih test problema u vidu null- 
ditih grupa ulaznih podataka koje program 
treba da obradi. Za gore navedeni program 
specificirano je ib vrii mnoienje sa 10. Testi- 


u doba j ^ , ^ 

naraslih potreba za softvecom I neodgovaraju- 
deg, stihijskog. nadina pisanja, enormno naras- 
li trolkovi namenjeni otkianjanju greiaka i 
odiiavanju (tj. usavriavanju) programa. 


unoienju 
rezulcaia. 

Cesto nema smisla proveravati sve.mogude 


skupove ulaznih pataka, ved samo one 
nidne. Na primer, ako nai program radi na ra- 
dunaru na kom najvedi realni broj ima vr^- 


bio bi unoienje ovog oroja. Program daje po- 
greian rezultat, dime je dokazano postc^atije 
greSke. Ova metoda ne wnoguduje njeno loci- 
ranje. 

Strategija bele kutije podrazumeva da pose- 
dujemo listing programa. Vrii se lc«dka kon- 
trola toka prognma. a lest problemTse sastav. 
Ijaju tako da se izviii svaka naiedba, i da se is- 
pitaju sve grane programa. Ako je program io- 
le sloieniji ovako neito nije mogude. Na pri- 
mer, za program koji bi se sastojao od jedne 
petlje unutar koje je ugneideno oekoliko IF 
naredbi za ispitivanje s>^ putanje. uze^ u 
obzir sve mogude vrednosti promenljivih. ra- 
dunaru bi bilo potrebno oekoliko godina. Po- 
godnlm i^rom test problema ovo se vreme 
moie skratiti. Prikazademo ovu metodu na 
primeni. 

10 IF {{A >1) AND (B-0)) THEN X-X/A 

20 IF ((A-2) OR (X>1)) THEN X-X + 1 

Da bismo pr^li sve putanje, odnosno da U 
se svaka naredba izviiila. suvljamo: A-2. 
B— 0. X»i. Metodora erne kutije teiko da 
bismo otkrili eventuaJnu greiku iza nrve 

•njijM _• . 


prvoj IF naredbi, nije poznat. I,_ 

erne kutije deite primenjuje zb^ svoje jednc«- 
tavnosti. 

Ukratko smo optsali samo dva moguda pri- 
stupa testiranju. Mnogo detaljniji opiti ovih i 


brojnih drtigih metoda mogu se nadi u knji 
The Art of Software Testing - Glenford J. M 
ers koja je koriidena i za pripremu ovog te 


ia moie dab pogreine i neo^- 


Principt testiraoja 


G. Myers pr^ruduje oekoliko osnovni 
prineipa kojih bi se trebalo pridriavab tcAw 
testiranja pn^rama. 

1. Pre testiranja mba definisati odeJdvan 
izJazne rezultate. Deiava se da programer, ak 
»e ne pridriava ovog praviU, pogreine rezuln 
te smatra tadnim jer odekuje da budu ladni. 

2 . Treba iz^avatl testiranje sr^istveni 
programa. To je kao da piiete kritiku svq 
knjige, Tokom rada na ptogiamu programE 
prema svom delu ima ^zitivan stav koji j 
teiko promeniti u negadvan. a za testiranje j 
neophodan. Ovo vaii i za ceo tim ili finnu kc 
ja razvija propam. Ameridke vazduine snag 
su, uodivii ovaj problem, osnovale posebnu in 
stitueiju za testiranje programa (The Air Fore 
Test and Evaluation Center). 

3. Potpuna kontrola rezultala lestova. lak< 


odigledan princip, treba ga dosledno primenji 
vati jet se desto oeiava da vaZne stvari lako os 


taju nezapaiene. 

4. Test problemi se moraju pisati, kako zi 
odekivane. tako i za neoiekivane siudajeve 
Ovo znadi da program treba ispitivati kako zi 
uobidajene usiove rada, tako i za one neodeU 


5. Ispitivanje da ii program radi I ono ito si 
od niega ne otekuje. Na primer, da Ii prograir 
za obradun plata, koji inade radi dobro, vii 
obradun i za nel^ neponojedeg sluibenika. 

6. Izbegavajte sedanje za terminal I povrinc 
testiranje programa. 

7. Ne podinjite testiranje sa ubedenjem da 
nema gr^ka. GreSte uvek postoje! 

a. Verovatnoda da postoji joi greiaka najve- 

^ > u rtf-hl nmarama ii lrnu»m ih : 


da je u delu programa u kojem Th je najviie 
pronadeno. Na primer, u operativnom siste- 
mu za IBM 370, 47 odsto grkaka je pronade- 
no u modulima koji dine 4 odsto sistema. 


Otklaojanje gre$aka 

Preporuka je da testiranje ne vrie ooi koji 
su razvijall program. Medutim, locinnje i ot- 
klanjanje grkaka (debugging) treba da vrti au- 
lor na osnovu rezultaia lestova, Osnovni prin- 
dp dibaginga sadrian je u jednoj red, koja je i 
molo IBM-a: Think - MISUl 

O Aleksandar Radovanovid 
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ATARI ST 



Ili kako je resen 
I editora 


problem ( 


Atarijevci su, istovremeno. mnogo srecna i mnogo_ 
nesreina vrsta hakera. Siko od njih nema 
raspolagaaju maaje od 512 Kb memorise, koja. 
to, aije segmentirana vec fe adresni prostor ^ 
linearan. OperativnJ sistem dozvoljava instaliranje 
do Sest rezidentiub programa, pa se na taj aaiin 
sve njegove mane mogu ispraviti, a rape zakrpiti; 
pri tom korisniku ostaje slobodno oko 3M kb. AJi 
- uvek ima jedno alL. 


H*t «ificr«Ki iwrcisc/ltatrcis* 
Seirt6 cm 
SHTCbStK-T 

tirectiM 


g SuBt JH|] 

- ■ 



nm |g 


Vellka memoriia prosto izaiiva 
koiisnika na otvaranje ram-diaka, 
jet se na taj naCin. sve ito inaie 
treba tekati, sa diska dobi|a ^o- 
vo trenutno. Novi programski pa- 
keti imaju sve viie moguenosti, all 
su zato I sve veii; kompajler za 
PaKal 4-2veeied0Migaovelieinu 
od 2M Kb, linker je mail (5 Kb), 


ali s 


ir i brzinu pri i 
Program sa kojim su korisnici 
na|viSe u dodlru je editor, pa su 


osetijiviji. U 
ket nlje ve 
editor, prog., 
iuje za neki komforniji i bolji o 


e koriste lekst 
procesori k^i imaju ogtomne mo-' 
guenosil. ali koje su programeru 
sasvim nepotrrime (graflka, check 
spelling, razne vrste slova, fotma- 
branje strane, ltd.). Na iaiost sve 
' -' ' o je program pisan na 


ku zahteva vise i 
rije, Ito onemogudava rad sa 
RAM diskom tak i onima koji 
imagu 1 Mb memonje na raspola 


metiija, ima i neke 
koje se mogu dobiti Iskljuiivo sa 
tastature (na primer .paliwje’’ i 
^aienje* sata). PoSto je editor pi- 
— - — malo .neobiSan" naiin 


ganju. 


n iita ti 


I, ali ri 


KaoSlo touiivotu obiino biva, 
nesreca ne dolazi sama, ali, ni sre- 
da. Tempus je dugafak manje od 
70 Kb zaiedno sa instalacionitn 
ptogramom, a moie sve Sto pro- 
grameru treba ili mu same padne 
- — -t. Ako je nekom ’ 


dugaJko, moie se koristiti I bez operativni si 


sam skroluje ekran itd,) nje^ve 
komande se ne mogu presresti ne- 
kim spedjalizovanim progtamom 
(na primer Siartkey) i take se pri- 
lagoditi konsniku. Takode, neke 
komande mogu se dotnii iskljuSvo 
' I nemadke tastature. Tabela koja 

-j: —i; .. (ngijjj-y tjjtjruru i 


sledi vaii z; 


— I- 




INS fajla, ali onda je sve unuiai 
edilora nameiteno na podrazume- 
vaoe (default) vrednosri, a gube se 
I neke prednosti, kao ito su na pri- 
mer dvadeset stringova koji se po 
vt^ji mogu definisati, a dotrijaju se 
pritiskom na dva tastera. 

Normalno i ovde poetoji ono 
.Ali..,* Editor se na naSem tiiiitu 
moie nad same u verziji na ne- 
maikom jezlku, jer je u Nemaikoj 
i nastao, naii se pinii snabdevaju 
ugiavnom kod nemaikih pirata, a 
i nema ndvojen RSC faji pa ga nije 
mogude jednostavno prevestr ne- 
kim risers editorom. 

Funkeije editora su standardne, 
ali postoje i neke posebne Tempus 
omogudava otvaranje tetiri lelaia 
istovremeno, Njih (uva u poseb- 
nim baferima pa se mogu trenut- 
no dobiti na ekranu. 

Tempus je i oeverovatno brz 
(oznateni r^ ili stranu pronalazi 
trenutno, a End & replace funkdja 
menja desetak hiljada stringova u 
nekoliko sekundi). 


Delete word from ci 


Move word left 


Goto mark C 


Ooek ON/OFF 


le screen ON/OFP 


Find file end 


Insert mode ON 


Save without backup 


Restore system fonts 
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SERVIS 


TASTER 

CONTROL 

ALTERNATE 


TASTER 

CONTROL 

ALTERNATE 

F 

Move word riebt 

F key deRniCion 


\ 

NC 

NC 

G 

Set tabs on 

Set T>bs on 8 



NOP 

NC 

H 

Hide block 

Block complement 


( 

ch 

NC 

J 

Re-innal printer 

Save InstalUbon • 


) 

ch 

NC 

K 

LkeRne end of block 

Find end of block 


/ 

ch 

NC 

L 

Find strim 

NOP 


• 

ch 

NC 


ch 

NC 


7 

ch 

NC 

8 

ch 

NC 


8 

ch 

NC 

« 

ch 

NC 


9 

ch 

NC 

\ 

ch 

NC 



ch 

NC 

z 

ch 

Delete block 


4 

ch 

NC 

X 

Quit... 

Opeu Rle 


S 

ch 

NC 

c 

Goto lasr line 

Copy block 


6 

ch 

NC 

V 

Copy block 

File inforroation 


+ 

ch 

NC 

B 

Define nart of block 

Find start of block 


1 

Save with btekuD & exit 

Save without back & exit 

N 

Return 

New Tab aettina 


2 

Save with backup & exit 

Save without back & exit 

M 

Font size 16*8 

Read 16*8 font 


3 

Save with backup & exit 

Save without back & exit 


Full screen 

Ch 


Enter 

ch 

NC 


Vertical screen 

ch 


« 

Save with backup & exit 

Save without back A exit 

' 

ch 

NC 



ch 

NC 

Help 

Cursor 1 line up 

NOP 




Undo 

NC 

NC 

Autor le za sada pronaiao samo 


NC 

Cursor on mouse position 

nje tastera nepromenieno v«tnn 


I 

NC 

NC 


CIr 

NOP 

NOP 

no” oznae^da« n”di;L 


NOP 

NC 

niita 


O Duian Mikulid 


BERZAIDEJA 


I'rcdujc Alckund.ir Kadovanavic 




Projektovanje stampanih plocica 

LAYOUT )e tuziv pro|ramskog siiiems za 
projekiovanp: Itampanih plo£a na raCunanma 
ATARI ST serije. Glavne mnkaje su; priprema 
aignalnih listi. cuporedivanjc elcmenata, po- 
vezivanje i crtanje rezultata. Najvainija osobe- 
nost ovm sistema. koja ga izdvaja od ostalih 
bilo na CT-u ill PC-ju, jate potpuno automat- 
sko povezivaoie, sa Qptimizacijam (duiina 1i- 
nija, broja prclaza, i broja kritiinih mesta) na- 
kon povezivanja (Autoiouter). 

Praktiino, u programu ne postoge ognmiie- 
npa. Broj slojeva tnoSe bid od 1 do 6 (sio poRo 
automatako povezivan)e ganntu;e se za 
dva slo)a), a vellCina ploiice do 480 mm sa 320 


Priprema signalnih listi i rasporedivanjc elc 
menaiaje interaktivno (podriano GEM-om) 
Obezbedene su hinkciie pomeranja, rolacije i 
kopiranja elemeoata i olokova, skrolovnje. zu- 
miranje u U nivoa, poluautomatsko raspore- 
dlvanje elemenaia na nivou bloka, ltd. Postoji 
i velika biblloicka standa^nih elemenata koja 
se moie menjaci i dopunjavati. Uz intenzivnu 
Butomataku kontrolu i HELP podriku, koris- 
nik ne moie pogreSiti. 

Sto se tiie automatskog povezivanja eleme- 
nata, jedino Sto korisntk treba da zna je da ak- 
llvira odgovarajufi program za odredeni bro] 
slojeva i da pritiane Control C kako bi zausta 
vio beskonaini procet optlmizacije. Kvalitei 
povezivanja garantuju brojni kriterijuml i btzl- 
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MALIOGUSI 



COMMODORR 64/128 


» kompieia dabljat< 




implei (po tel|i) I 


KOMPLET S2i : .... 

KOMPLFt’m r^S NAJNOVIJIH HITOVA - PROVERITEII' 
KOMPLET 50! Ro*d blaxter, Summer olympiMj '88, Dark »iac, aai.- 
mander. Super cup football. Battle nation. Caiaanova. Ilell&batdi. 
Chubby kMIc. Troyan warrior. Way of the ghon. Fight driver... 
KOMPLET 4ti Ten driver 1-3. Allamax, NInta tcooier, Alibaba, U>- 
adaeafud. Inter, teiuile. Saracen Warriors 1-4. Quasimode 2, Trolley 
walley, Conitributlon. . 

KOMPLET U: Street gi 
Snoocker, Blood brothel 
KOMPLET 47! Bionic co^ndo 1-2, Copy chance, Prometheus, Stai 
wan drotds, Xamalita, Desert duel. Space killer. Future attack. Little 
adventure. Doom world. Intro maker. Demo maker... 

KOMPLET 4«: Night racer, 

Sion egg. Miniaa. Mind gat 
Soldier of light. Ramaack... 


t) borilaCke V 


I lSOproL 
RATNE IGRE (30 programa) - ratu|mo samo na 
SIMUL5CIJE LETENJA (30 programa) - DC 10, I . „ 
FILMSKI HITOVI (40 programa) - hitovi sa filmtkog platna 
DRUSTVFJ4E IGRE (40 programa) - odllCan komplel za vis 
KOMPIJTSAOPISOMSV^EICRE- poictnlcl komplet ZS 
RNGLESKI jEZIK • luueimo strani )ezik na lak nabln 
SVEMIRSKE IGRE - proeiranstvo. magta. brzina 
>2) GRAnCKO-MUZiCKI KOMPLET - programl za crun)e I k 

^s3?OVSKI komplet • ko (e bolji, tovek lU fcomp|ulec7 
14) MATEMATIKA - vellka pomoC ta sredn)oikolce 
15) OBRAZOVNI KOMPLET - matematlka, srpskcdirvaisfci 
16) IGRE SA BESMRTNOSCU - zavrtite omiljene igre do kraia 
17) OUMPIJADA - sve vnte 0limpi|ada 


la naiim 


1-2. Skate crazy 2, 


reakout^Foraf ^niSd « 
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MALI OGLASI 


COMMODORE 64/128 

1 Sve Sto ste hteli da imate, a niste znali gde da nadete!!! 

1 Na 3 narudena kompleta dobijate besplatno 1 komplet po 

1 Sanif'SVBi&l Dmiininlliillfl SgnoirlUilks dnii'is Ss Bueslhiid^s 

1 1 BuSiti UU UimM. Kormndn J 

I I AKClONI KOMPLET I 1 

sportski komplet 

ZA APSOLUTNE POCETN 1 

Uz kaaatg Mbijate opia i upulatve za avakg 
igrg.ilo je snje nege pclrebnt u vaMm 
prvsni kaiitaktuuC'64 Tu ja t akn plaza 
pocctmke, piaana 'korak pp korak 

ZA APSOLUTNE POCETN. II 

Ovaj komplet je naalao kao p!o4 inlerawva- 
nja poEalnikoza viaa pnlagodenitiigaraaa 

1 akripli za poiilnika plsana 'korak po 
korak . velika pamocza raP i igrg neC64 
Ako ialife M na pravi naiin ulete u 'Svel 

£ 1 111 ind'in* Jorm.Csfrra I 

1 1 AKClONI KOMPLET II 1 

TiMSKlTor^pTET’*'" 

b 1 Man Ntri Divlji ^iMd I 

1 1 WESTERN KOMPLET 1 

Strtat, brzina, rafltkai 

AUTO-MOTO TRKE 1 

' 1 Slravatuzaa Dracula, Frankanalein I 

^ 1 HORROR KOMPLET 1 

Airtomobili, molori, bicikli 

AUTO-MOTO TRKE II 

B I BaFuiim aamo na flaiim igramt I 

9 I RATNI KOMPLET 1 

Sva vralaalimpiiaM 

OLIMPIJSiir^E IGRE 1 

8 1 Plamaniia yajOnada, a)t aarrw ftaC-64 1 

3 1 BORILACKI KOMPLET 1 

Ol'i’m^JSKE IGRF 11 ! 

C 1 Proitranalve, mtsti. Orjina I 

1 1 svemirSki komplet I 

na)bb!j« gratikt 

OLIMPIJSKE IGRE III 1 

kompirti imacaia manja mgkai problem!. 




2 1 crtVmkompl^t I 

ISSISDSI 

NAJBOLJE IGRE ZA C-64 

komplal aaOrti na)bol]e igre 'kaM naprav- 
lirrw za r-64aaoPiaoni i upvlalvima 

NAJBOLJE IGRE ZA 1487 

Najlepk igre w kojimaamo oaorgEili g 

1 987 0 MODiaomi uoulelvima 

. I Hi)«»i la filmakog plalnai naC-64 I 

: 1 FILMSKt komplet I 

DC- IQ, Baaing 727. jiinibo jel~Proft»ite'| 

SIMULAClJE LETENJA 1 

• 1 udiit g aval kompiuiarata arolika I 

•;. 1 PORNO KOMPLET 1 1 

Oa ii sltbobat itraieg naipoznaliia biika 1 

STRATE^KE BORBE 1 

1 igra ksjaia Cominadoraiivo'knaca l 

-■ C-64 LEGENOA 2lVI 1 

Naiintareaanlniia igr* 12 bva'aigaraO' | 

SPECIJAI AC 2 ! 

SvibA kompleta auaoOri za pocatnike. a 
zbogobilja maienjala gz njihovi kompleu 
<g po 6500 Pin 1 ne iPg kao poklon-pakeli 

Kizsisiiiwill 0 natoSifil 

1 lore k»)FraUinfnMorekivot kntce j 

C-b4 LEGENOA 2lVI tl 

• 1 epiaane u 'Svetg kompiglera" 7.8/86 1 

' iSipisittviiigg EssiDllDDiBiS 

kvmvi . teatovi intcligancije. pu 22 le. 
lealovi 6 r 2 og i'a 2 >nii 1 ]an;a. brojke i slova 

KOMPLET IGRF 1 RA70NODE 

SPECIJALAC3 1 

n»2daiaov9 pravi ksmclei za vaa 1 

SVET AVANTURA 1 

Vahka pomoc za erapnioskoica j 

MATEMATIKA 1 

Pokazitt criialalju ko je bbiji ! 

DUEL KOMPLET 1 

Pocaini engleaki kroz igru i rig i 

FNGIESKI I II aram « redn 1 

LUNA-PArTk 0MPLET r 

KORis^NlCKTpROGR'AMl' 1 1 

1 kacte menoiMl, flipan, Bilijar 1 

• 1 DRUSTVFNI KOMPIET I 

izabrane igre izavih «r'iranih kompleia 1 

UNIVERZALNI KOMPIFT 1 

Nijboijt keaetni konan-eti programi 1 

KORISNICKI PROGRAMI M 1 

1 le )a bolji - covak 111 komfljuler ' I 

1 Sahovi sa uputstvima I 

HITOVrOKTOBRA’*™''^'' 1 

Otmonelraciia moggcnoali C-64 1 

GRAFICKO-MUZICKI KOMPL.I 

; ^^JXO f ^^JXO i P. N. P. premijera u Beogradu 

; DugotrajRO t dosadno u£itavan|« Turbo programa ispred svake 
igrice kao i problemi sa "Stelovanjem* su pro£lost ze vas 
'j Sve ito |e polrebno imete adman po ukl tudeniu C-64/ 1 20 

■ Braj programa u korriptetime 
|e Qd 20 do 60 • Svaka kasela 
sedrii 1 spisak progrema sa 
oznedenim po£etnim brojevime 
1 list sa osnovnitn upulstvima 
a Na 2 narucena kompleta dobi- 
jate na poklon 1000 poukova 
• Na 3 kompleta dobijate kom- 
plet po zelji. 1000 poukova i 
izvrslan program za slelova- 
nje glave kasetoFona sa uput- 
stvom • Na 4 kompleta sve keo 
za 3 • In programa BIORITAd, 
tOTO 7 00 39 I AORESAR 

covi =^@@@dinara 

0(90; 

plete, all 

1 ' ruBWZSDlD • TUfiBO 2002 * POOESAVANJC CLAVE KASETOFOM 35000 

^12 6 NAjeOLjix vuBBO PPOCRAMA • POorSAvAKiF r.iAvr kASfTnrnxA 39nrn 

Ova 2 eprom modulo su odlicna za podetnike. ali i ze ostale 

Nudtmo vem |os 4 no1tra2eni|e eprom moduta na triistu 

■< 3 FiNALCASTRlDGE II - (VALOOMSUBEBMODUL II) SSOOO 

1; 4 PBOFI ASS/MON 64 4 TURaO 2500 4 TURBO 2002 • BOOS • POO CL KAS 39000 

5 Final cartridge hi (pruori . meniji - odtiEan 64K) 1 10000 

' 6 ACTION REPLAY na iv/mMgl sliianFinalull all ia bolii - 37K) 75nnn 

Vrhunska tetinologija Ugroden reset taster Garencija 1 godinu 
Cens. 1 komplet + kaseto + poStanna + ostali tro§ 

3 a)[fQU]g [LsiaQiravQics^Q] Q OS)®® ® 

Mnoqi nas kopira}u i prodatu naSe kom 

! Zapamtitel Ml smojedini pravi izvor ovih kompleta!!! 
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MALI OGLASI 


COMM(^RE M; Nmnovin ^ 



I . Rghl Dn 
, Myocry, Me**. P»yho. 
The Fury, S, Cup Fowtwll, 'niun- 
'c Ice Tluia. Sled Rule, 



AMIGA • neinovip pmcrami ni jed 
nom miesu Bionic cominindo. Super 
Ice Hockey. World Dartj. Zoom, Sm 
kophiKi, Donald Ouck. Army Movee. 

■■ightet. Crack, 
ale II 120). Re 


MachlN^B&i. Bard's' 
turn 10 GeitetB. HLC 
(6000 din): earner coi 


The Ice Palace *• Vectorball, 
Show, Ikan Wamoia, Poolball 
gMI, ’T^^ociogej (ijpravin, 2D) 

Uafule 


Nigel Manaels, Shtw* 
itda RcKkin Ranger 
iiter + (JD), Panlivi 


CONIMODORE PC *128 

WH^RAMt UPUTSTVA 

a. BniS B&kAC,AauTeBnci~ 

M igNTCn^, 42300 cnoOsc 


k proo- 
n opiT- 


IB.D*0i 


tva btq anciB dlakali The Trae aioiet 
ID), Ponv SinHic (IDX Hemdet (ID), 
Dactieyar <1D\ Aliena (IDX Knuka (IDX Amancn Road Race (IDX 1 
Niq)a (2DX TahOs Tmn (IDX Biemc Oenm iial i M (IDX (Smobyt (IDX Tiriet 
(IDX Rad Blaelatl (IDX Ruatia (IDX Sonner Oyn^ 'U 
DaanikrorchaQaain(2DXTn UiBkaUre (2DX PatMua (ZDXDBk(Mi 
Caftlea(<kQaop(U)XADatimlia|iieieiB(lDXDc^en't Utr 11 (lOX BotilitaMi 
C Kit (IDX Pectal (IDX Pinal Bouldirdaih (IDX Mom Moeatan (ZDX Gi dae(30X 
ant (IdX Eidolon (IDX TrMMoOiMra (ZDX U« Nhga (ZDX 
Conan (ZDX Paten ei. Romal (IDX PratfaUr OOX Plaah Geedon (IDX Svm 
2DX Boh'a Wuiar (IDX Tima and Magic (IDX Tha Tram 
X Road Raonar (IID. Laat Wancr (IDX Tael Drive (ZDX 
anted (ZDX Otti Stntetv Ga>X Smr Stew Vm (IDX Decepter (IDX Platoon (IDX 
(IDX Tal Pmi (IDX lit^oaibia Miaewn Q (IDX Aten Syi 
aDX. SveovnmaeaUimeitl na aAev: Milan Oaapatorte. Milana ZaCm 

».lttl»anainlilinatal,>ll/na-«4a. 


INTERNA’nONAL 




te) 


upulstva ^ PIT - 6000. Ova kom, 
^ela + ive navedeno - 11090. 

KTi Up Periaeope, Arnica Faint (au- 

S '). Beach Bugay, Eidolon. . 

iTrain, PloodBroChers, Pirates, 
Shackled.. 

Rok Isponike |e 40 h. Tvomlhld 
•"mul, ^ki Igra garaniovano ra 

VMdtelr dMxBe 

»». 76000 Bi^ Uka Tel. 
II7S/6B454. 


COMMODORE 64/128 


FILnSKI HITOV) 

1 SPORFSKI KOnPLET | 

PORNO KOHPLET 

1 CRTANI FILM 

SVEniRSKI KOnPLET 

1 OLinPiJAOA 

DUEL K0I1PLET 

{ §AH SA UPUTSTVOK 

borilaCke veStine 

1 SmULAClJE LETENJA 

DRUSTVENI KOnPLET 

1 grafiCko nuziCKi kohplet | 

RA7NI KOnPLET 

1 rtATEMATIXA | 

AUTO-nOTO TRKE 

jENGLESKI. 1 


j NOVO 


NOVO NOVO NOVO NOVO 
inramot Skompleie pogodniTi poietnike, 
all 1 aaealate 

ZA APSOLUTNE POEETNIKE 

To ja 3peci)a)ne kaMie u2 koju debijete 
keialog" sa opiaem tih ipera. kaoi upuiaivo 
2a p^atnike plaano "korak pe koral 


IGRE SA BCSriRTNOSc^U 
Dok lie udele uauatinu kornpjutarakihifera 
igrajteove sa ugradanom 'beamrinoacu', 
jtr he; low je vrlo leako iqrati do kraia 


NAJSOLJE IGRE ZA C-G4 
Komplat Mdrii najholjeigra ikada naprav- 
liene2aC-64aaopi30im upuiatvima 


QIQQOQEKZ Ql 

I Rote BiHicr 

2. Dark Site 

3. SnInaMnder P 

A. Saper Cap Ftelbhll 
S Bailie Slalian 

7. Hell A Beck 
8 Chabk* Grietic 
9. Trejaa Warrior 
Wap of Iht Gkaat 
FiphI Driver 
Uaterpraaed 


[00230017 3| 

I SaaiaMr Olpaipiada '8B 30 

2. Plepa Pspeke 

3. The Farp 

4 Theater Hawk 

5 Haaa Catp 

6. Areaa 

7. rttaalai Ptontep 
B Peel ter Kafer 
9 PIpstarp 


Malemalika, Srpskahrvgtakt.Ceografiji, 
PnroOai Oruitvo.Oaravaoalruji 
0BRA20VHI I 2A OSMOVNU SkOIU 
Rodilaljli Idetlan komplat 2a vote dete Svt 
prograim su ratem pe novom naalavnom 
planuiaoanovct Ufenje na lak naiin 


. R. C. < 


Crpatal 
3-D BreakeuI 
Cbappar Caaiaiaater 


9. Dead Zaaa 
20 Frapieal fever 

I J03 PCTHAESTAK 


1 . Papa Qlpaipiate 

2. Super Pac** 

3. Jr. Pacaiaa 'BB 

4 lea Titaaa 

5 HaFtrlaps 

6 Sled Rite 
7. Saowheard 
8 MeiaCtlp 
9. BatU Plavie 2 

20 CaptalB Star 
HAJHOVIJiH PROGRAMA 


Bro] Igara u komplelima je otf 
30 Oo 60. Na 2 naru£ena kom- 
pleta dobljata na poklon 1000 
poukova. na 3 kompleta dobi]ate 
I komplat po ieljl. 1000 pouko 
va i program za stelovanje 
glave kasetofona. 


Cena: 1 komplet + 
kaseta * postarina 
= 7500 dinara 


iTmiBXLa laafjnnruita, fsvatBmmiBUKv /MiomtvgfgfBiwniea iii_, [Das)S:^[Q,inilAarail^QK)-9^ 


[jwaaiJWHo/Mg [^gg aacBBiaat^Tniuaraii^apEWEE 
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iiti Kompltlv’. Wu IraMc preko iMfoni 


UPOREDFTE lORE i2 kompMta U. 4S. 4« M onrnit iz dfugih 0. 
n«k« n*tnt NIKO *Ko neke »<t grupe i budu pOMdcntM sMn* KompItM ZNAJTE 
D* 8U IZ NAdEQ IZVORA. poitfl >n m intBdevwno napiovi|iin igwis 


MARKIZ & VOIVOD... 

NEVER CHANGE THE WINNING TEAM! 

Pooovo ftuflctno veliki abor ntjnovi'b ' nbislrWlivni)^ igira a KASETU 

Cob* »mo CAPTAIM POWER, BOOT CAMP 19, PUB WARRIOR, LAST NINJA Z, 

ROBOCOP, OALEV THOMPBOH OLIMPIC CMALLENOE 'M, CLUB HOME SPORT, 

It awf "vE, BMX NINJA, NAVCOM, SUMMER GAMES 3, DOLPHIN 

FORCE 

SpKiRlnb »«lli HOME VIDEO PROOUCER iNapnvilt stffl ivo|u vidAe produKci- 
JU. rtkliinu prt Mmt prtko 200 lUii. 20 ruliidih Kviiittr* . SUPER'i'l C«ni zijtd* 
no Md«Ktlom I ptt ■* 16000 do 

Igrt moittt iwuOiti po|Pd«tido in u komptehma Poitdintdrii >gra - 403 Cant 
|td^ komplati |t 7000 dm (b« katala i ptt) Nt In ntrpiani ksmpMii 4. BES- 
PLATAN 1 10 2i|tdna St kuMotni" 

MOOUOA PRETPLATA 

Komplal 44: SALAMANDER Intsllvak NEMESIS-ll. DRIVE MIX, BLACK BUBBLE !. 
FURY SPORT CUP FOODSALL |nt|bdlp ludbal'l, DEATH ZONE. CAPTAIN STAR. 
MOON CETY, ITOPICAL FEVER 2. DALEY THOMPSON OUMPtC CHALLENGE 6S 
|nijtx)l|iDtettnionl THUNOERHAVW (FtntasMntvktdnt ivantura). MEGA PSIHO, 
FIGHT DRIVE CASANOVA, BATTLE STATION ICommando u tkaj), WAY OF 
GHOST, BLACK CHAGQER. UNDERGROUND. SUMMER OUMPIAO 'BS (mt iva 
govon 5 dtlOvtT), CHUBBY GRISTLE RATTMDVIE. VORTRON SLED RIDE, DO- 
LPMIN-FOflCE (»Mn8 UflIDIUMU 1-4). NEFARIOUS. P D KAFER 7 RUNES, MISSI- 
ON X, BOOT CAMP 19 |S 1»nltsl*>ih nwea kidt tkojtl"), ICE-TITANS, SNOWBO- 
ARD. ROADBLASTER 1-3, PMM PEGASUS. ROBOCOP. 3D BREACKOUT, TRAN- 
SFER 

Komplal 45: SUMMER GAMES 3 NEW |6 noWi AKipImi. OOLICaNI), MISTERY. 
TDK. CHOPPER-COMMANDO lJurilt hakkoptarom i ubjata Sva CRAZY HO- 
USE SUPER SQUASH HIP GAMES 1-2. S RACER. PROTOU. ROGUE. MARAU- 
DER. CITY SURVIVOR, aUB HOME SPORTS 1-6 |nt|bol)i iten' ludbll. bN|ir. ntjbo- 
iH Ikpar u 3 dvnanzlii. Qadw^a a pulkt. kmt ptik lutomal. ktrtmbdii). TROYAN 
WAR, SUPER PAC MAN, MCKY-MOUSE ARGH. ENOURO 2. CAPTAIN POWER 
(mibou V* OKTOBRA), MASTER TENNIS. SANDAMA. VOLLEYBAa NEW. STAR- 
FIGHTER, B BOBBLE 2. F-1SSTRIKE EAGLE In KtHlu). HELL i BACK ligri u ttHi 
Gholl'n Qobknil!|, POQO OUMP POWER. POUCE CADET 2 WAR 41. MEGA 
JUMP. HIP HOP. M CRYSTALS 

Kompltt 46: PUB WARRIORS lu sliki TRANTOR-t"l| ROBOIT ZX. BATTLE CHOP- 
PER. LAST NINJA 2 166 (SJPERi'i). ASTCO-5TORM. BOWLING N. MISSION MON- 
DAY. JUNIOR P MAN. BARBARIAN 2 (edkbnt trkidna ivtnlurt. 3 data). FLOWER- 
•MAN liol jadnt qrt dCkiit£a proavodnta SUZY-SOFT) SCORPION. NAVCOM. 


TEMATSKI KOMPLETI M*t*v|tnl od navih i ni|novl|lli Igari"! 

COMMANDOS: BOOT CAMP 19 1-5, BATTLE STATION. CHOPPER-COMMANDO, 
CAPTAIN POWER, PUB WARRIOR. BIONIC COM NEW USA Vtai|t. PLATOON. 
IKARI, ROBOCOP 

KARATE: LAST WNJA 2 1-6, L MNJA 1 1-6, STREET FIGHTER 1-7 TIGER ROAD, 
BMX-NINJA. TARGET RENEGADE 1-2, USAGI. SHANOAI KARATE. EXPLODING 
FIST 2 

RACINO: SUPER RACER. ROADBLASTER 1-3. 4i4 or R R . NIGHT R , CRAZY 
CARS 1-4 BEACH BUGGY. FIGHT DRIVE. OUT RUN. TEST DRIVE BUGQU BOV. 
SCALETRIX 

WORLD GAMES: ALT W G 1-4. BLOOD'S GUTS 1-10. CALIFORNIA 0 1-6. W 0. 
1-5 

SUMMER GAMES: SUMMER GAMES 1 (1-6). SUMMER GAMES 2 (EPYX 1-6], S. 
OLtMPICS ’16, S. EOmON 3 (1-6), SvI dtlovl w u turbo modu. 

SPORT:S S BASKETBALLS S SOCCER. BASKET MASTER. 1 on 1.2on2. MAT- 
CH DAY 1-2. G P TENNIS. MATCH POINT. LEADERBOARD 1-2, PRO GOLF, HY- 
PER SPORT 1-2 

SPORT 3: DALEY THOMPSONS DECATHLON 1-2. 66' lOnnWC CbtHangk). THE 
SPORT N BASEBALL 1-2. VOUEY BAU 1-2. CLUB HOME SPORT 1-6. S CUP 
FOODBALL 

SVEMIflSKI: IQ. NEMESIS. SALAMANDER DOLPHIN FORCE 1-4 XENON. TASK 3. 
BEDLAM, FIREFLY, TANQET. CVBERNOIO, NEATHER WORLD, FIRE GALAXY 
ADVENTURE: MIND FIGHTER. FEDERATION. SLAINE HELM TWO. BLACK KWOHT 
OUT HUN 

UNIVERZALNE SIM.: PIRATES. POWER AT SEA STRIKE FLEET THE TRAIN. UP 
PERISCOPE 

SIMULACUE LETENJA, SPECUALAC 1, 2. 3, RETROSPEKTIVA 1.2 Iksmplan sadria 
30-G5igtra) 


Inwno < ttarl)a mattbna komplata: SEPTEM6AR, JUL/AUGUST, Jl 


Qarantuiamo u ivaku igru da rad> I da ta uditiva BEZ LOAD-ERRORA. U iluitju 
graike malt ek>vo na 5 biiplatnJi igara' SVE ktaalt prt alania VERIFIC1RAMO 
lorevanvMKOl DOKAZ KVAUTHNOG ZAPISA |a vaMu odzN tlanh kuptca i kon- 
tlartan prUiv novVi ' ' ' Radi bria ttporuM i dogovora poiaijno ja obrallti aa tilMcmom 
034/21-657 MARKIZ-PAPU 024/Z1-152 VOIVOD-VIICTOR 

Can Duiaaa 3, Subotica (od 9n do 14 aab) 

(ed 14lido llJOaati) 


10 na prodaju 3 AMIGE K 


la MISEM I 2 DATASETTE-a la 


SARADUJTE I VI SA PROFESIONALCIMA! 



SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR '88. 


SS 



56 


SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR '81 


Spehtrumovci !!! Paznja !!! 

:v1 pcograatl ta val kompfuler aa iedjMin oi^i^n 


iilh iiMiiai]enl("l PROVERITEVI 

„ „ JS GRAND SLAM, GNOME RANGER. BroNIC i 

lANDOS. CBICKRT, HERCULES. 


Kcra^tt B9: P 


PANTHER. BEACH BUGU SIMUUTOR. SHACKLED. 

KIDZ, SKA- 


''laSerunner 

H: STREET SPORTS BASKETBALL (US COLD), 
tomplm Wi^LAQO-^P, FUNSTONES, ACHON POhCE 2. CROSSWIZB. 
^li'p'^SiS^SSNECADB 2, G. P. TRNN.S, ARKANO.D 2 .. 

Koraplel H: RASTW.^JtE FLY, BRAvmAR 


f. BASKET MASTER, CRAZY a 


.. IKAKl WARRIORS., 

KODiDieii auiu-MOTO TRKE. BORILACKE VESTJNE. RATNE IG^M- 
MUUCIIE liTENJA, SPORT5KE SIMUUCIJB U « SAHOVI I DRUSTVE- 

USLUZNI J, I J. 4, 5. «. 7 »a otio a» natboWb p«»raaM«l 
PREORAG DENADIC, D. KataklaRia 33. 1432* LAZARBVAC. fdj 


Soff 


MILiC MARINA 

I<aradii6*va 2A/9 
18000 Nii. M:0ia/i2-663 


Nojnoviji.stari.usluini pn}gmmi.l6)mplet-X00d.Po/idinaCno 

progrwn-iOQd IZU2ETN0-nov)m hupdmofmmplef-tSOQd! 
PrelplaMicima-POPUST 20V.'Trafiltbest)latanspisakl 



i>{iprtrum Club 


IBS Onaralli 


rniiPi FT lOV TifM BraaM**- Tnru. ArkuoM 



Ntxdu Pivtiivie, Su 


Razno 


STAMFAC .Schneider DMP 2000' . 
•a .Specirum* diik jedlnica .Dikom 
cy*. Stampat 4eikoa)ia CP SO S', kaai 
wfon .Sanyo' Tal. tl|/lSS-a«2. 


KORICE zi 
.Sveu kcN 
•ll/lt2-124 


„ ‘Atari 
•Snclaii^Conunodora* 
►IBM PC/yr/AT«pwifettia» 


OmlacUnddh brigada 87/31. 
1107D Novi Booerad. 

id Qua/iiiaMBa. 

pon. uto, Oat. pet od 10 do ISh; 
nib.ncdodlldolStL 


MRE2E-MRE2E'MR£2E 
novo novo novo novo novo 
U proda;!^ I<R)>S* dipl. Ini. Ljilla- 
PRIMENA LOKALNIH 
RACUNARSKIH MREiA U 
INFORMACIONIM 
SISTEMIMA 


a upnvl)an)a mreiama 
ami pojmovl, indatva u pr 
xialalui I naClni nilhovos pr 


MiBu) LRibiCid. Knlja I 
9/14. IIOOO Beo^ad. 
011/345-3i7. 6I4-7H. 

Ako poaetIR Beogradaki i 
kouge a oklobni, knpu to bi 
lo»na na Randu .Pinizanske 


hardveraSii najzad neSto ZA VAS! 

Iz ilampe je izaSla knjiga 

MIKROPROCESOR Z80 - HARDVER 
OD TEORIJE DO PRAKSE 

Zorana Dariia 1 Voje ]ovanovi6a 

Piva knjiea takve vrsle kod nai! 

Knjiga saarii dctaline razrade I objainjenja vclikog broja konfiguraci- 
ja mikroprocesorakog sistema zasnovanog na mikroprocesom Z80. 
Obilje prll^ i delaijnih objainjenja iine - - ' 

rani^TOACENA 

CE ZNATNO VISA! 


NARUDiBENICA 

NaruCujem pnmecaka knjigc .Mikroproceaot ZED - h 

dver’ po anlionoj pretplatnoj cent od 20.000 din. za primorak. 

[me i prezitne -. 

Ulica i broj , . 

Poitanaki broj i mesto ■ 


Nanidibenlcu poda^ite na adre*u: Zorao DniM, Olona ZupaoOKa 
31/9. 11070 Novi Beograd. 

Knjigu dcN pUiiti pouzedem, poitaru. 
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MAU OGUSI 


SVET KOMPJUTERA 
I 

RO ^Transport" Novi Knezevac, 
predstavniitvo Beograd 
• Turist biro - 


vode va$ u dvodnevnu posetu najvedoj 
iugoslovenskoj iziozbi informati6ke opreme 


Interbiro-Informatika 


na Zagrebadkom veieaajmu 17. i 18. oktobra 1988. 
Specijaini popust za ditaoce Sveta kompjutera! 
6roj mesta je ograniden! 

Sve potrebne informacije mozete dobiti na teletone: 
011/874-787 i 693-018 


Amstrad/Schneider 





PRVI PUT NA 
JUGOSLAVENSKOM 
TRZISTU! 

PERIuAKD • stalci za matrieoe itampaCe cjelavaju 
tri proolema odjednom: 

■ amortiziraju vibraciju itampaia i time produiuju 
njegov iivotni vijek; 

■ oDemogubavaju zaplitanje papira; 

■ arhiviraju papir i itede prostor. 

Stalci su izradeni od pleksiglasa i ru£no obradeni. 
Svjetski kvalitet, konkurentna cijena i estetski izgled 
doprinijeli su da opskrbimo veliki broj instituta. ra- 
iunskih centara. projektantskih biota i drugih podu- 
zeu kao i privatnih vlasnika personainih kompjutora. 
Nai proizvodni program obuhvaia i kutije za diskete 
od S.25 inia. samostojeie. od visokokv^itetne plasti- 
ke kao i zaStilne navlake za racunare. 

PERIhARD 
Prijepoljska 35 
41040 Zagreb pp 5030 
tel. 041/264-364 


Amstrad & Spectrum 

SFECTBUM: US: Aeilon Force II. Black Lamp. Fred Kren 

- • - K37: Charlie Caplin, Street Mi 

jinbat School, D- 


sris 


Teicli, Baiile Shipa, Predator 

Za tadrlinu slaniih kompleia aoviw aa Spettran Oli/tlS-247, • aa Amatrad 
01J/422-S71. Cena kom. |e: CPC 4M-6000*m I Specmiin-4500*- PIT 


» Nexorovid. Ceriitcra I. IIOOO B< 


POVOLJNO Commodore +4. dl 
IS4], MPS SOi. karetofon, dio)HUi. Ih 
raiura. protrami Tel. 011/142-927. 


NAJVECI 
PC. Ttiiil 
$an. StarfevICevi 


hardwBrel) VUdinur 


^ iSde- 


. ielefone4«/S5-2I2odII 


44000 Sluk. Td. t44/24.»4S. 


Sr. T*L 0I1/322-560. 


ORIC NOVA S' 




loBSiick f iicrvict 




JCO VAS INTERESUJE kako da 
s (XT/AT/MS...) I perifcnie^ po 

S'saar""' 



DURLAN-UTERATURA: Maclnlad 
PiKal, Jazz, Symphony, Lok workz 
Microproceaeing Puodameaitls l |o 
dru^^^wlova. 

ra KnUp !z SAoT^nrerm cen^H 
ponika odmah. Traliie beiplalan spi 
Vladialav Pe l i OVlE. KniatevaA. 
147/1IM2, ISOOO NIL Tel. BlS/713431 


IDOL SOFT - Commodore 64, 
Spectrum 4SK, Ml Imamo ave ipc 
Icoje M ovih ijadana kreCii po Evro- 

K Brzo, kvallieino i teftlno, 
1/310-SS7. 


CALAKSIfU S-SK prodajem III me 
niam za ZX printer Stevo BukvK. 2it 
njak I. odv. 12, 41000 Zagreb. 


ATARI XLAE TURBO interface 
(It.OOO). Prevodl tiampan! na pn- 
nleru MaSintc za poietnlke <- 
praled proeraml (10.0091. ATMAS 
11 (7.000). Atembler Editor (6.000) 
Svetozar Jovanovie. Dositeia Obra- 
dovMa 23. 16000 Leikovac Tel 
016/46-396, pozic l7h 


! Anum , dodatiti disk. 

I prograrm, uputstva, igre. 

Iileralura Tel 011/331 753 _ 

[ HK EDt/UO I»X i(|az od zsppj 
I pajodsei'ajoiiuouiiapecliuets 
eroj pixejgxjjg-nis, _ 


PRODAJEM program Paradox 2 za PC Uslutm teleron: 639-428. 
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m^ciiz 

prodaja IBM PC-XT. AT, Intel 80386 kompatibil- 
nih ra£unan, periferijska oprema - Stan>pa£i. dis- 
kovi. TTL i EGA Monltori... 

OSNOVNAKONFICURAQJAXTveiodDEM. 995,-. 

AT - 12 MHi + 512 Kb RAM w4 od DEM, 1-970,-. 

Garancija 6 mcseci. Servisi u Jugoslaviji na preko 
30 mesta. 

Za poledinaioe komponente i infonnaciie obaveitenja 
na telefon 9949-89-59 59 20, na naiem jeziku. Radno 
vreme od ID do 12 1 13 do 16h. 

Telex 5 212 752 mraz d 
Schillerstrasse 22/Itl sprat 
8000 Mflnchen 2. Deutschland 
Uplate na konto Hypo Banke MOnchen 
Konto-nr. 183 0213 542, BLZ 700 200 01 


P.N.P.electronic uBeog'adu!! 


od10doieCasova. 


CPC «4, C-M Wfugiainj. KJia 

a 500 din. Dannfl. A. DunKkcit 17, 
Kl UakovK. Tel. 01S/43-7I0. lU I. 
Suele »-im. leL 4S-«06. 

IJTERATUliU. diskete, vrhuneke na 
dion(i»i»lic inkove. rannenjuiero u 
svim lK<nbiiuci|iunai'M|^|Ri^an|e 

lan kaialos. ‘kUdar’ P«1M. ron n 
uni, NU. 

PtOOAlEM printer Commodote M 
M2 0|<u $00,000 dm 1 

iri/nMM. 

AMSTRAOOva - ARNISOFT ponovo 
vam nudi {acuuovaiK) na|fiovi|e lere 

E idinaCno, kompletl. kazela, diik, 
pUlan kaiah)*.. Srfe Sttreertt Dr 
Mladeiu SnMancnlCa 13. 44103 Sluk, 
td. e44/32-7«S. 

KOLEKCIONARIMA III druiim Hum* 
uMipam tIedeCe caCuiienkr leviie 

1 19U. uk!|uCU|U 

_ 1); Mo) mikro (na 

srpekahrvalstocn, I to ivl brojevi do 
nd obiavl^nl M do bro|i |/I$«S)i Pi 
lo(videobr.2l3 Seta PuUca. 9 bnt* 

• 10Bor,l«L030/33-4»3ln»| 





ORIC NOVA 64 
Konatno tliglo i u lugoslaviiu. 
Avanmte jraBaie i leknualne, pu 
caSke, toptke. dnUlvene lete a 
anlmidiom l)udikat (!»■ 
da bestonnoM lipooilu odmah 
C^^^bevjd. (evremova M, 

PRODAJEM povdino CI2S, dra|V 
1571, kaaetofon. Ep^ FeMload modul, 

* Spectruin.**S7np*ton inlerfejs Tel. 


PRODAJEM Amuisd PCI5I2, sa hard 
diskom od 10 MB. nov. ocarin)en. Tel. 
IJ71/S4I-22S. 


,.l 1-2, Zolyt, charnpronm 1-2, Milk 
3. CaUtoraii tamo I S-. Kaoplel 4Si 
Hemoft'i (evenje, Nebiiliii, .\Tr, Boy 
nKCi. Eodurance, Flrelord. Shanjai ka 
me 1-4.. Kom^et 44i Platoon 1-4. 

Guticinoke I 5. Andycapp, Giyaor 1 3. 

Slime.. Kmoplei 41; Mask. Mask II, 
Pink Parler. Predator 1-4, Tctcts, Bat 
tehip^ ktolc ^Bobble ) -2..- 




Duik-IS4l (3.0001. Ilputaivi za uelutne 
pnagrame. Sunont Bade. Multiplan. 
Praktikalk po (lAHO), Viuwrite Easy 
Script. MAE, llelp-Mr-, Patkal, SUI 

SSSB""’""”'”*"’ 

iPECTRUM: Maiinic sa podetnlke 
(« DOO). Napredni mailnac (5.600). Dev- 
pak-a II 500) U komplelu (lOOOOl- 
ROM Rutme <knii|ia| (1J.0WI 
AMSTRAO/SnaJDER; Pcinidnik CPC 
464 (kniifal (10 OOOl. EocomolivT Basic 
16.000): Mahnsko prograininnie 

<6.000). UpuCRva za uslutne pcotraou 
Matlerflie. Devpac, Taiword. Piinidnik 
"16 (kniiga) (10,0001. .KOMPJU- 


6a, Vila Raitkovida 




Proizvode 
P.N.P. electronic 
mo2ete nabaviti 
u Beogradu! 
.011/435-944 (10-I6h) 


ftnvnni SE 


Ponovo haos 

Koh(o*smo pull (itall reklame 
0 kompjuterslum sistemima kc^ 
su potpuno sigurni? Strani iuopi 
si su prepuni takvih reklama, ali 
fu ovih dana novine pune vesli o 
provalama u kompjuterske siste- 
oie u Francuskoj i Svajeatskoj. Na- 
ravno, posulo je veO uobi£a)eno 
da pn pomenu provale u neki 
kompjuterski sisicm, prva asociia- 
eija b^e himburiki hakerski klub 
.Haos*. To je potvrdio i hambur- 
Skl javni tuiilac koji te, izgJeda, 
pokrenuti sudski proces protiv 
Clanova .Haosa*. Ipak. optulba 
joi nije dokazana, ali istraga |e u 
toku. Kako x pretposiavlja, hake 
ri iz .Haosa' su se posluzili telc- 
fonskim centrom u Kopenhagenu 
u Danskoj i prodrli u konipjuter- 
ske sisteme slotinak kompanija i 
lstraiiva£kih instituta. 

Da podsetimo da je )e^n £lan 
ved sudsU gonjen zb^ slidne pro- 
vale. Stefan Verneri je zbog prova 
le u sistem Nadonalne fomUeije 
za sveminka istraiivanja bio 
kainjen, a ove nove provale, koje 
su ponovo uzdrmale sigumoei sis- 
tema, Izgledaju kao neka vrsca od- 
mazde za tu kaznu. Ipak, ponovo 
moramo napomenuii da cili hake- 
ra Iz .Haou* nije da koriste p<^- 
atke koji » naJaze u tim kompju- 
terskiin sistemima. vc£ samo da 
prodra u njih bez ikakvih zadajih 
namera. 


Zato, banke podataka. kompju- 
lersfci sistemi bilo gde u svetu nisu 
sigumi, jer posiop (i daljej hakcr 
ska grupa .provalnika' iz Hani- 
burga, poznata po imenu 
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/7\ 1 ovog meseca ASTON nudi 

Uyj 'astonolutno* najnovlje programs 

DISK: THE LAST NINJA II, Europe Soccer, CluOhouse Sport 
Crackdown, Zak me Racken, Home video producer. Summer 
KASETA: Clubhouse Sports, Derps Horne, Summer Olymp 
Super Cup Football ltd. 

SorttranI: Uslu2ni 1, II, Sportski, Ratni, DruStveni, Auto 
MoguCnost pretplate na sve nove programe. 

DISK: Zoran EgredZIC KASETA: Oejan Cvorovid 

Studentski trg 21 CernISevskog 6 

1 1000 Beograd 1 tOOO Beograd 

Tel. 011/636-333 tel. 0 1 1/437- 1 19 

s, The War Games, L.A. 
Olympic ltd, 

c, Salamander. Road Blaster, 

moto, Naj igre l • 

'’pOTRAZITE NAS NA SAJMU 
KNJIGA U BEOGRADUl 
Donosiiac ovog ki«>ona Ima 
20% popustalM 


COMMODORE 



!>•• f«T« K*v»e*vse» >7a. ] 


>Mgn4.w.*II/4if-a3. 


•epMoklM. T«I.*I1/IU-B74. 


, Vernja za Commodore 


PROWLER je Mta od noviiih 
igara poznate nrme MAST^- 
TRONIC, a zaista )« vredna pome- 
na. PROWLER x odignva na ne- 
kcq d^ekO) planeti, na kojo; iovek 
) 0 { nikada nije bio. Vi Ireba da pri- 
premite planetu za prvu ioveko- 
vu misiju I kolonizadju. ali poito 
stanovnici nisu nimalo raspo- 
loieni, a i vieni su oruiju. vi tete 
morali da pnmenite silu. Pri tome 
M sluirte opJte poznatim sredscvi- 
ma kao Ito so laseri, rakete bom- 
be ltd. 

PROWLER je neito izmedu ar- 
kadne igre i simulacije lelenfa. Za 
ovo dni|o Wee vam veoraa po- 
trebno iskostvo iz TOMAHAWK- 
a, Kr |e vaja leielica hoferkraft. 
Horerkraft je ne^o izmedu aviona 
1 helikopiera, a ic4 ne poatoje 
praktiini prototipi. Sto se samog 
letenja tiie, imate na raspolaganiu 
dosta initnunenata, a oni su raz- 
vrstani u tri gruper sa leve strane/ 
sa desne strane i u sredini. Po$to 
je najvainiji letaiki displej onaj u 
sredini. obgasnidu pivo njega. U 
donjem levom uglu naiazi se ve§- 
tafki horizont, a iznad njea je po- 
kazivai visine, analogno-rngitalni. 
Kazaljka pokazu|c stotine meiara, 
a bro^Rik hiljade. Levo od ovog 
‘ ■ se pokaziva? 


se tiekoUko digitalnih pokazivaSt 
Y koordinata. {Pjower. odnosn 
snaga motora i (Hjeading (u slept 
nima). Tu )e i sat. koji pokazuj 
kotiko dugo igrate. Desno se naU 
zi pol^vai ene^fje bioda, kao 

E kazivad zadnjeg i boCnog ititn: 

. Pokazivai preonjeg dela ttitn 
ka je na gonjem displ^u. gde su 
podaci 0 oruiju i idtnicima. O 
oniija imate laser, koji koristit 
kao univerzaino oruije, a postoje 
po dve vrste raketa i bombi. Rada 
se naiazi u sredini gontjee displej 
i ima desel razmera. Podekava s 
sa F3 (povedavanje radara) I P 
' ‘ irskog dometa). 


njime se upravija tastenma od 
do 9. Imate i potisnike sa donj 
strane trupa, tako da moieie letei 
sasvim vertikaino (elemenat heli 
koptera). Rad potisnika podeiavs 
te sa FS i F7. 

To bi bilo ODO 0 samom letenju 
a sada sledi teorijska obuka la na 
pucavanje brodova i tenkova. Pc 
ito odaberetc misiju. prelazite n; 
igru. Misije su sledede: 

TANK TRAINING 1 - same ten 
kovi. N|ih treba gadati bombama 
i to sa male visine. Nekada na va 
lansiraju rakete. a laseri vas oba 
vezno gadaju 

TANK TRAINING 2 - isto to sa 




loiivih oru^. Gadajte ih raketa 
ma i laserom, a nilanite na sledei 
naiin (ovo va2i I za hoferkrafte] 

....... ... .j-.-., 


tejiotave. 


ih (SPACE), a zatim ih dovedite i 
niian i primeoite oruije. 

AIR TRAINING 2 - avion! i brot 
Maticu uniitavale sa vili 


uzastopnih pogodaka. 

COMBO TRADONG 1 - tenkovi 

COMBO TRAIhONG 2 - celokup 
ni arsenal bez matice-broda. 
FIRST CONTACT - istraiu)eti 
matiini brod. Branite le same ak< 
vas napadnu prvi!' 

SMAU SKIRMISH - hitiie ljud 
ske baze koje su le spustile na pla 




ugla. pri propin)an|u i poniranju, 


jednu i 

Ispod ovog insTnimenia naiazi : 
pokazivaibrzine. 

Levo od glavnog disp!e)a naiazi 


HOSTILE COLONIZATION 
Branite pristiiu£u ljudsku flotu 
FUL SCALE INVASION - meian: 
salata od svih do sada opisanii 
neprijaielia. 

Zaidjuiak W bio: upali ste i 
grdnu nevolju ako nabavite on 
igru. Dxiiie vas za ekranom celt 
nodi To ne znaii da je ne treba na 
bavin - naprotiv, ona bi morals 
da postane sastavni deo koiekeijt 
Wlo kog vlasnika Commodores 


O Goran MUovanovil 
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AMIGIN KUTAK 


PripremA AlekModar Veljkovii 


lako Dcki igniki .ianrevi' pola- 
ko postaju kolifca-tolikO aMup- 
y«iii. I(ubilel|i oekib drugih. 
uvck. ie^oo otekulu preMaiuk 
.Hiie* a koiu odgovomsl dele 
progmncri i oaii *ode£i pirati. 
Zbog DCiDiemovaoia da izveane 
tipove Igara pUu, imetnuvSi • 
iiwia da am^a aijc poMofola u 
vreme kada to w ooi piuli a 
dnige kootpfulere. a i tbog ivog 
aezBaola eogleakog jezlfca. 


GREAT GIANA SISTERS 


. Na)bul|i le dokaz da ye liubite 
l(lina dotoh plalformnih igara ko 
naino svaauio. Cilajufi itranti 
Itampu moie ie zakJiu^lti da £e u 
narednih nekoliko meseci do nas 
stici vike .naprcdnih' poiomaka 
mdara Vili|a i Moniiia knicc. L' 
icinu ye na Amigi drai plaifnr 
mnih Igara. a koic miiogi smaira 
III da nemaiu viie ila da Ka2u' Sve 
yt iito kao pre. samo mnogo iare 

be^rekorno glatkim krclanjcm 
(isMna nc bai iivek| Ako sc (omc 
doda da ih do sada gotovo i ni|c 
bilo, ima dovolino raalo^a iu ra 
dovanie ovoj Mvijeno uradeno) 
plaifuminoi Igri Krcnimo rcdoio; 
prvo it vas oduieviii oiaravaiuCe 
uradcn naslovni sknn remlia 12 
faaiki ta glavnom %smcom koia 
ikakiiic prcko rida. a ivc 10 sa 
4096 boja 1 512 ta£aka po vcnikali. 
Pn Inm |oi sluiale odlltno uradc 
nu prvu uvodnu miirjku Kada K 
cen program uCiia videteic uvod 
mi Ipicu uradenu kao nivo ko|i se 
glalko sktoluie udnnu aa dnigom 

ru ptrokiale lu |oi dvr ugodiie 1 
inspiraiiinc mu2i(kc miinerc 
Igra yt vrio inicitgcnmo urade 
na. Za poteiak vam date doala 
mancvankiig proHora 1 mogu£ 
nosli da pulako ulitdiie ila ye ita. 
To )c verovalRo oanoviu predus 
lov da «e poZanik ne bi Ivau de 
morallsao. umo izgieda da aiiiori 
□ekih drugih igara to ne rnaiu.* 
Doviilinu ic udiiajna da se izb^ 
nc monolnniia. £ak 1 posle duJeg 
vrctncna, a n|en Wavni kvatitct |e 
u podupnojli vtTo poatcpcno po 
iia|c leia, a svaki problem r.t rcta 
vanK rahteia ncki razuman vre 
nieniki interval. ku|i nikad nc pre 
koraiuic granicu oduslajania. Sto 
tie dujc bill }ivi. to »u vam mo 
guCnosli vote, a iera lakia, jer uz 
pul skiipljaic penku za razbijanie 
cigli. mctkc za likiidaciiu malih ■ 
vdikih smctala. vodcne kapi ko|c 
vam oriKiguiujii da prrxletc kror 
vatru iiepovredeni, 1 naravno. 
tivoic. bilQ u obliku Mlihiua ill 
skiipoii dovuiinu koli4inu bunu 
la .Tchnika' <kupljan|i 2ivola do 
noki nam ledan divan princip - ilo 
5tc duic iivi. to tele vile tivota 
skupiti. A t»to ce vam se desiti da 
ih pogubite u scniaitu. Sio te bin 
poiizaan znak da nc umete blad 
nukrino da igrale. fcr sa novim 
hvoiom dok |Oi niita niste tkupili 
tve je tele ! novi elcmenli uvode 


' 'I igru posicpeno. upcavo u ire- 
mku kau p»miil|ale da se noke 
van ponavliaiu Okn 20 tog iti 
aa se. recimo. p»|avl|U)U neke 


podloge I bo|e koye do tada niste 
iiotili. a takva izmeniena konfigu 
raciia mvoa pravovremenododaie 
ulie na vatru vale radoznalosii 

Na kra|u. da vam damo 1 neke 
konkrecne saveie Kada na (retem 

ko|a oSskate. nc pokuiavajte da 
prodctc ispod nie - Giana skate 
jako. }ako visoko. mnogo vile Od 
vecine likova 11 platformnint igra 
ma Satekajtcpravitremitakiprc 
skotlle kuglu iz zaleta. uko skate 
te mnogo daJje. Ako se nadeie u 

cigla. a pred vania ponor. ne ota 
lavape - 1 tu poma2e zalei i skok 
na samoi ivici ponora Zmai ko|i 
se prvi pul po|avl|u|e na 12 mvou 
|e veliki. straian, brz i ncuniiiiv. 
all mu )e ipak mogute umati. Tre 
ba mu se feuno pnmati do mesla 
na kojem se podi2e iznad nivoa 
gtavc. brzo imugnuii Ispod njega 1 
sa 12 brza skoka izmati Ilk pred 
niegovim repom. Kollko nivoa ig 
ra ima otkitpe samI Moida bez 

VEaORBALL. 

Za razliku od pretltbdnc. ova ig 
ra je neito polpuno novo Sportn 
Vi na kommulerima vet imaiu za 
vidnu Itaaiciju. kriteniumi lu vi 
soki. I svaka nova sponska Simula 
cija obitno biva nemiloscdno oba 
suta zamerkama. U takvim usiovi- 
ma mudnie le izmisliti nov soon, 
mi bolie ako le u svemirsko hiiii 
rislitkom ambi|enlu. Onome Do 
ramge ni|e posloiato nemamo Ua 
zamerlii. jer ga nemamo sa time 

Ret le 0 lediiosiavnom sportu 11 
kome dva robma u 4 tcivnme igre 
ireba jedan drugom ilo vile lopli 
da uteraiu u gol. Roboli su lako le 
po nacrtani. a naiveta atrakeija 11 
ign |e lercn. sav ic u maitjim 1 vc 
tint breiul|cima 1 grebenima. lio 
■gru I meiava. 1 date |0) osntTvmi 
iTrai. Roboli se kretu sa inercijotn. 
lako da tele kao potcinik teslo u 
zaletu potpuno promaiiti 1 proliv 
nilu I loptu. Onaj ko|i loplu pri 
hvatl nc moie da se krete dok |C 
ne lutne u ielienom praveu. Me 
dutim. dok on cilja. prolivnik 
moie svom snagom da sc zalelt 11 
njega I da ga odbaci. I' pnncipu sc 
cako najtcite 1 dolazi do topic. 

Na raspolaganju su vam 4 raz.li 
tile konfiguracijc icrena. a u okn 
ru njih se za svaku (civrtinii kon 
siruile novo pol|e. Ubedljivo ye 
naiuzbiadlpvijc igrali udvote ict 
kompiuier brro postaje lak proni 
nik. CraRka 1 zviik su na nivou. 
sasvim dosloini Amige. 

BICE, BICE... AMIGA 
CHRONO QUEST 

Firma PSYGNOSIS se neumor 
no dokazuiv u svim ianrovinu. 
potvrduiuti da icdino mihovi pro 
gramcn u potpunusti utneju da is 
konsic Amigmu grafikii 1 da na 
pfevc Igre snova. kao ilo ic neka 
(la na Specirumu. recimo, ubedlii 
VO bu1|e od svih umeo Ul.TIMA 
TE. Nphova na|novi|a igra jc kla 


sitna avantura koja te po svemu 
sudeti dokazaii da 1 na tom polju 
umeju vile I bolw aem bllo ko 
drug!. Priloicna slika dokazuw da 
im je grafika icdnako dobra kao i 
u raniiim akcionim igrama. a uz 
neuhvatliivu pntu o puiovanju 
kroz vreme. iKZbrol lokacija. (ri 
diskete sa gotovo 2.7 megabajta 
poditaka. super laklntn upravija 
njem preko ikona (kO|e olaklanic 
za nepoznavaoce siranlh )ezika'). 
mote da postanc najbolia avanlu 


WAR IN MIDDLE EARTH 

Mladi l|ubitcl)i komp)uterskjh 
Igara moida ne znaju da kod nas 
posio|i izvestan bro| Ijubilelfa 
avantura pravljcnih po pritama iz 
fanlaslitnih Tolkiiiovih knjiga. a 

kom vremena poiavila na manjim 
kompiutcnma na oduievljenje 
svih. Vet legendarna kuta Mcl 
burne House ■ za Amigu je do sa 
da objavila 2 klasika ovoe ianra. 
Iznd of the Rings 1 Sahdows of 



Mordor. koii. medulim. do nas nl 
kada nisu stlgli. Sada su napiavtli 


ko)i bi trtbalo (fa se razlikuie od 
prethodna dva po exxpuno) ani 
maujl. kako kaiu. nimskog kvali 
tela, i natinom igre sllimm lednoi 
od na)bi}l|ih avantura na Amigi. 
The Feary Tale. U igti te vas dote- 
kali nesaglediv teren koji tteba is- 
iraiiii. I preko ISO medusobno po- 
vezanlh likova! Nadaptto sc samo 
da te oval dragulj medu avantura- 

tasi da vide. Toliko o avanlun- 



ATF 


amigista Ho su dobili na|bol|U si 
mutaciiu letenia na sveiu flnlcr 
ceptor F-191, a rirma Digital In 
legralion. poznata po svojcvrcmc 
no spckiakiilarnim simulaiorinia 
letenia na Specirumu il'ighter Pi 


lol I Tomahawk), najavliuje ova) 
program ku|i bi ircbalo da bude 
izvrsna simulaciia Icienia aviona 
budutnosti nazvanog ATI- (Ad 
vanced Tactical Fighter). Prema 

E nloimo) shci program ne delu)c 
so da moie da pomuti slavu In 
Icrceplara. mada se niila nc moie 
pnuzdano uivrditi dok sc zaista nc 
srilne za matmii 



STARGUDER 2 

Ovaj novi program. ko|i za sada 
postoii samo za Amigu. ne mole 
se zaobiti vet saniim tim ilo su 
mu nuvinan Commodore User a 
dali za graflku tistu deselku. oce 
nu kotu do sada niko nifc dobio. a 
za zvuk develkii. koja |C uobitaie 
no na)viia ocena. SaznanK da na 
Amigi. icdnoflavno. vektorska 
grafika ne mora biti ispuniena. 


omogucilo |e autonma Slarglidera 
da )Ol jednom zapanie kompiurer 
ski sver. Oni koji su program vide 
li kaiu da od brzine i glalkote kie 
tania. uverljivotti (rete dimenziie. 
zastaie dah. Sto se kvaliieta zvuka 
lite. kaiu da dnigc letelice moieie 
prepoznati po zs^u, i po njego- 
vo| glasnoti imati latan uvid u njl 
hosnj udaljenosl. Ostaie nam samo 
da K nadamo da igra nete biti ta 
ko motbidno telka kao prvi deo. 

o 
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Priprema Nenad Vasovif 


BieE, BICE...C-64 



NEUROMANCER 

Ign )e puna iouligeninih zaplc- 
U. Pnvliena )e po topzi. a tiskom 
ie bill sDunlien i film, joi jedan 
kCMMrciialBi hit s duboko misao 
nom ponikom .dobro )e dobro, a 
zloiezio*. Clavni lik |e baker, kop 
X nalazi u japanu Sve se odigra 
va u 21. veku, pa |e logitno da hi 


mail iuii dMle svoje dndtvo pot 
puno kompiutetizovali. a sve lo 
kontroliie gbvni sistem. IkoMni 
hcco) lesle iut. ali ima plavu kosu 
i knla. navodi na razmiJIpnie. 
Uglavnom, on se tu mota. prova- 
l|U|e u baze podalaka i skuplia na|- 
zn^piije programe i infoniudic. 
Uostaiom. slilu ie dovdino redia. 


r'' 




•<: 100000 M0C JTAS* 

2 liJ '.‘.■STHITTTITTlr’III 


SDI 

SOI fc ledan od pojmova u vezi 
sa Ke^novini pi^kiom .Star 
Wan* (koji nema nikakve veze sa 
isiounenom igiom). Posebnu drai 
igri da)e dDienica da sie sve vre 


me u otbiti i posmatrate majdcu 
ZenUju kako se veseio vrti epod 
vas. A vj koiistiie vaj straiegiisld 
sistem za odbranu najbolje Ito 
umeie da neutraliiete neprtjaidj 
die projektile dr nego Ho od vas 
naprave gusli kaiasti... 



RED STORM RISING 

Opel su na lapetu .bacidke*. 
Ovi ludi Amm mon|u u snlioj 
tredii ign da Ui potk^, i a ih 
uniHavapi i masakrttapi po (xtoin 
ekranu. A Rus) lukavo dire, ^a 
izbacc Teiris kop bude p r eglp ta i 
za igru godioe. a Amai sa svpjiin 
igrama pofcdit... sigiuBo ne pii^ 
sa iiagnD. Ovog |xm a pitai^ je 
ned sveiskj rat. i neb* na sve mo- 
gnee nadne lupkavab saage Var 
bvikDg pakta. Mogh so da snsie 
■ ncHo bol)e. 


SOLDIER OF FORTUNE 

Hero) po loienu Tartarus, jedini 
pnvrediiik iz tamo-nekog-sela kop 
ni)e podlegao utica^ mniTrih sila 
tr^ da imnade .Zodijaiki izvoi 
Mo<i'. koji 6e otkloniii uPcaj ve< 
pomemiiih sila na igcgcivu po^op- 
rTvrediut zadnigu. 0& ito p^ 
skate, penin sc ofcoio (a pone^ 
i saiDo letal. mole po seoskia 
prodavrucama (!) da pulem lob- 
Donovtane tranipe nabavi i onikpi 
kopi mu liebapi u bosbi ptoliv 
dudnih monsiruma. 


BICE, BICE. SPECTRUM Aleksarxlar Petrovic 


Lean )e la nam, i progr am eri 
posle ts,iliittnng odaora poaoro 
pati^ sa pisania Bovih i oavifa 
igasa. a naravno. piava navala 
Hs ntekige flko BaiicaL 
Profiag neaeca saw lapaviii 
Fooilnll Maaager 2. i oa fe od- 
aiab izbio m pevo niesla. Dnp 
je Taeget Renegade, ueti je Otf 
Rm. a zatM We Are The (^aa- 
piow. Buggp Bop. MaRfa Dap 2 
M. 

Kao ilo je nobitaieao. idemo 
prvo a kradsD ujavamai 
ACE 2088 )e oa|novi)a Cascade- 
•ova pucatka ign. Pr^itni na 
slov ie bio Enemies, ali su ga pre 
obratili, da bi izgle^ kao nasta- 
vak njihove stare, dobro poznate 
igre. 


Za miK^ ovo nete biti izsena- 
denie. |er se m na Commodoreu 
poiavila poouvtia Ret )e o igti 
U.S.Gold'a IMS. Kao ■ u pevom 
delu. nalazite se usred neprifatelj- 
site leritonie. nap^ju vas g^ile 
nefmjaieliskih aviona. brodova i 
ostak lake i leike anilieri)e. 

Evo pNlnog VEEEEEEUKOOO- 
OOG izDenxteaiaL Prvo |e Hew- 
son napravio Ezolon. pa je usiedio 
maio promenjen nastavu - Cy 
bernoid. da d nas Hewsonovci 
obradovali igrom aSERNOlD 1 
S obzirom da su dosadalnji na- 
stavci igaia bill lofiji od origiBala. 
Cybemoid 2 |e skoro ideoiican 
ptvom delu. Ista orutja. grafika. 
sve. sve - baS (Havi nastavak. 

Novih programa ima foS vrk> 


nulo, jer sve firme Cekaiu pravi 
trenutak - Boiic. tako da izdvt^- 
nw joi samo Htgiping Mad. Dro- 
idz... 

Vde noviieta otekuire dedeteg 

GIHERO 

Nainoviji A-S 12SS7 se spusno 
na o^fate^sku tctitotiiu ^zna- 
tu pod nazivom JCvadrani X* bez 
i oapnanieg zvuka. Zadatak iz^ 
da oemoguc, ali to je sasuvni dec 
iivou ProfesionalnM Ubice. 1^- 
tidsno je pronaci vrk) vazni NA- 
TO-ov dokumenl. u Depri>atel)' 
skom skloniitu. 

Ovo je ukratko radnja nmnovijei 
Fitebiid-ove igre - Cl HERO. Sa 
madnkom u rud treba da obavite 
svo| zadatak. i da ne ostavile ni 
lediMg prefivdog. 


PROJEaX 

Poskdoji vdiki hit fitme Probe 
bio je Tramor. Nova igra pod na- 
zivom PROJECT X pooulo podse- 
t» na nju. all ipak ima dosta no- 

Prvi nivo je najaUiniii Tramotn. 
a vi sic n niozi vclikog. kpo na- 
ertanog pinaka pod imeootn... Na 
raspdajpnju su vam razooiazna 
oruzja. a koristile ih u borbi pntiv 
nekakvib ptitunna. bandita i d. 
Svi tikovi su vrio veliki i fino obo- 
)eni, mada u nekim trenuama do- 
lazi do p reklapan ja airibula. 

Drug! nivo vas stavija u utc^ 
zmaja kqi pali i zaii po selima. 
neito kao Tanihalus. Na ovom ni- 
vou X oarodlo isticu animaeija i 

Tr^ nivo je neiio izmedu Spa- 
ce Harrieta i Outruna, jer se nala- 
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NIGHT RAIDER 

PosJe Ace of Aces dugo sc nige 
pogavlla nlgcdna lake deialgno uta- 
dena simulaciga ietenja Zato ge 
Gremlin Graphics prekinuo lii ml 
I spreinio novi hit PoSto znam da 
se .Svel kompjuiera' rado Cita na 
(asovima istonje, spomenucu sa 
mo da ge u drugom svetskom raiii 
Cuvcni ratni brod .HIsmarck', po 
lopljcn 1941. godine. Poiopljen ge 
piKle napada aviona .Cruman 
Avenger', a vi se logiCno, nalacilc 
u ulozi ietvoroilanc posadc as-io 
na. gnloia, iniengerca. navigaiora i 
mitraliesca. dig - Bizmark. 


FOXX FIGHTS BACK 

Na red su doife i lisice. Ilosca ge 
bilo uloga maCaka, kengiira, slo 
nova. p(ela, Igudi i osialih livoti 
nja. ^Cate se onog sgagnog ertada 
sa onim glupim diukcem kogcg II 
sac konstantno Salge da skate u 
provaligu? ii. ovde ge skoro slitno, 
samo Slo lisac ima milralger. Po 
nekad ga u glavu zveknc ncki let 
nik, kojl bacagu bezobrazne vcve 
rice sa obllingeg drveta. Jazavci ga 
.lobugu* stenCugaim’, a fokstengeri 
pedruiavagu da ga zgaze svogim bi 
ciklima Kao i vecina igara, sve gc 
prilitno realno. 



THE VINDICATOR 

Snage svemirskih osvagata pus 
toie nafu plairciu Zemiga gc razro 
vana I uniSicna u ovom, tzgieda 
po^edrtgem raiu. Ipak, dovolgno ih 
ge preiivelo da zadrlc ncki red t 
spreme se za osvelu Samo gedan 
tovek krete u koiiatiii obratun. 


On ge Vindikator Jot gednom ima 
mo priliku da se uverimo ii pogu- 
ban ulicaj Armgevih filmova na 
gHtuzvodngu igara. NoseCi ncki 
zgromisprzimapravikokicc mitra- 
Igez, I seguti smn (ig. praveti koki 
cel. nai herog se sveii I vrata nam 
slobodu. Blago nama' 



FERNANDEZ MUST DIE 

Tigsitanzapadm proizvod: L'da 
lekim diunglama Ceniralne Ame- 
nke, revoluciga se oseta ii vazdu- 
hu. Vlada Demokralske Republike 
F.\ Diablo ge brutaino svrgnuia. I 
vlasi ge preuzeo izvesni l-eroan 
dez. kogi ge natavito zao, bczoscta 
gan. kmloCan, monsiniozan, a 
inate pesnik u duti. Vlada u iz 
gnansrvu proglasila vas ge koman 
danlom vojske u otadibini. dode- 
iila vam tin generala, i dala vam ii 
zadaiak da uniStite vogne baze ko 
ge true Femandeza od narodnog 
gneva Joi gedan Commaodo klon, 
all bar jc zapici inieicsantan 



zlle na polgu prepiinom glavatih 
tudoviSia koga u 3n giircagu na 

Sve u svemu. igra izgleda odiit 
no. Otekugemo ge sa neizvcsnoScii. 

OQAN 

Da li ge moguCe’ Posle hilgada i 
hilgada giucatkih igara ripa scrollo 
dozguonidolazesasvihsiranaaiii' 
huib^Stopreipokiipisvaoruiga po 
gavila sc got gedna pod nazivom 
OCTAN. izdavat gc firma Silver- 
bird. Da bi ikako preiivcia konku 
rencigu igra ge morala da bude su 
per. lake da su neprigaielji odlitnl. 
raznovrsni, a formaciga Ima kollk- 
ko vam duia potcli. 

Igra ima viie nivoa, a na kragu 
svakog vas otekugu dve vairene 
lopiicc koge te se Ijubazno poini- 
diu da vam ne dozvolc da prode 


I lako iznova, od jutra do suira. 
Srvamo. zivi bill pa videli |i igtalig 
Octan. Vaigda ce Dili dobat. 


kvaliici hpyx ovih igara na Com- 
modoreu. irebalo bi otekivali od- 
liCan komplei sportsklb igara Sa 


mo, pripaziic male i na svogc goys- 
licke I lasiaiure. get zna se od tega 
naglakie erkavagu 


EPra COMPILATION 

]oi od davnina, Comtnodoreov 
ci su se hvalili superiornim Kpy> 
ovim sporiskim simulacigama. 
Venige za Spectrum su dugo nag 
avlgivane, i evo cek sada moiemo 
da i na Dugi zai|ramo 23 Eg^- 
-ove spoctske discipline. 

Figure Skating. 100 m Dash. 
Speed Skating. Iloi Dog, Swim 
ming Ski Jump, Bobsled, Triple 
Jump, Rowing, Javelin, Show Jum 

E ng. High Jump. Fencing. C^- 
ig Canoeing Pole Vauli, Biat 
hlOR, Gymnastics. Free Skating. 
Swimming 2. Skcei Shooting 
4 K 400 m Relay, Diving 
To ge ceo spisak. S obzirom na 
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ALGORrTM 


Fr^; Tanka je linija sto spaja... 



broja kao koren ii zbtra kvadrau 
njejovog realnog i itBi»namog 
dda. Posmatncemo razlilcu izme- 
du modula brop Z u dve susedne 
Heradje. Ona nio 2 e biti mania 
od nule, lednaka i ttt» od nule. 
Ako je razlika rete od oute (mo- 
dui C se povecava iz iteradje u 
iteracifu) modui Z £e se svakom 
razlikom povecavaii, sve dok ne 
.pobegM' u beskonainost. Pofcdi- 
ni Clanovi ntza Z su, znad .zarc^ 
lienki'. a zid tiphovog .zatvora* |e 
upravo ono $lo se naziva fnkta- 


Kako da zttamo koje Z I C da 
izaberemo za tterativnu formulu 
Jcdan odgovor je da Z bade nuia a 
da C varira. Da Ii te .zarobljenik* 
pobcd? Postupak se ponavija i po- 
navlp tako da C sisiemski varira u 
koropleksnc^ ravni Ako .zarobije- 
oik* pobegne. tii ta£ku cemo ob> 
jiii belo. a aim ostane u .zatvoru' 
tu laiku bopmo u cma Kika koju 
Uano dobili predslavlja Mandd 
broiov skup. Jo$ lepia slika moze 
se dobiti ako ta£ke koje su .pobeg- 
Ic' nc bojimo u belo v'eC u razne 
bojo. u zavisnosti od toga kojotn 
^ brzinoni .pob^le' u beskonai- 




U IMAMCUU/C vrvuic 
dosts se priia o 
Iraktaliaa. Verovatao 
ste se pitsUi Sta Je to? 
Kako se fnktaU 
dobijaju? Cemu sluze? 
Ovaj tekst daje odgovor 
na ta pitanja. 


0 


POe 


I d poierka osamdesctih 


. '‘I” do danas. icwija 
fraktala prcdstavija najnovi|u i 
najsveiiiju zvezthi populamc ma- 
tematike. Naipoznalip klasa frak- 
■ala. 0 kom te bill red. deli sc u 
dve grape. Mandett»Diov i Julip 
skup (izgovor Julip' kod nas jc 
uobkaien. mada bi licbaJo izgova- 
ran Mandelbrotov skup je 
doliio >me po B. Mandelbfotu iz 
IBM'Ovog IstiazivaCkog centra u 
jdikiaue Hajtsu, SAX), a julip (ili 
^li) skup po franncuskotn mate 
matiiatu Castonu Ziliju. Radi seo 
skupovima lacaka u kunplcksnof 


L4I.M u rav* 

ni odgovaca fcdan kompleksan 
brqobIikaZ«X+Yi. Realnibn)- 
levi X I Y piedsiavipju koordinaie 
tacke u komplcksno) ravni. Koor 
dinata X naziva se t^nim ddom 
kompleksncf broja, a koonnaia Y 
Djcgovim imagmaroim dclom. 
Bro) .i' |C imagmama )cdinica 

Kad ste upoznali kontpleksnc 
bo^eve piiaie se kakve to veze 
ima sa (^lalitna’’ Veoma su ics- 
00 povezani Matcmaliikim jezi 
kom rtteno. ftakial predsravip 
granicu. u kompteksnoj laviu. iz- 
tncdu oUasti u kopma hmkcip 
konveigira i dtvcigira. Zvud kom- 
plikovano. zar nc? I fcstc, ali ncka 
vas to ne plt^. Fraktalc je mnogo 
lakie predstaviti slikama nego re 

Za dobi|an|e fraklala klpii tapK 
predstavlfa iieraiivna formula 

Za^o kazemo da je formula iiera 
tivna? Zato $io pomocu nie u sva- 
kom ptolazu (iteradji) iz pceihod 
nc viednosri Z doUpmo sledecu. 
lako da se na kraju dobiie niz 
vrednosti Za, Z%. Zj... Sa desne 
sirane izraza je neka funkeip 


Ki.au|jiuj3iiug inu)4 rvsiiMtraj 

mo posebao sluiaj ove fmnuk 

Z^.,-Zt^+C 

gde su Z i C kompteksni brpjcvl. 
Kao ira vidimo, promenljivtq 
Za . I pridrubije se vredoost mra 
konstanie C i kvadrata prethodne 
nedoocti. Nova viednost pnmen- 
Ifive sc razlikuje, za odredenu 
vrednost. od prethodne. Tb tazlika 
je glavna pri dobipnpi fraktala. 
DenniStno modui kompleksnog 


NemMe se irudili da sami pra- 
vile ovakav program jer je u da- 
Ijem rekstu (£>t algoritam 
Sta £e se desiti ako za potetmi 
vrednost Z ne uzmerao broj 
t -»■ ti 1 ^- 2 + 31 ? Ndta 
znaia^ Dobkemo izobUEenu 
formu Mandefbrolovog sfoqia. Ali 
Sa Ee se desiti ako je C konstan- 
Ino a Z varira u kompteksnoj rav- 
ni? Dobiteno ^uni pribEno dru 
gaSju od Mandelbtotovog skupa. 
To je julip skup. Julip skup p ka- 
raktenstiian za svaku ladcu. Pri- 
metiEete, verovatno. da p za neke 
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vrednosii C julip skup povezan, i 
23 drugc nc.’Kakve ^ nzlika? Ako 
C ^-^nra unutar Matiddbrtxovog 
skupa. julipi skup ie povezan. All 
ako C izadc van, onda |C |uli|a 
skup rasui. Na oxxiga mogla 
bi da se napravi taaiastiina am 
mao)a. Povucitc bai|u od nckc 
lacke unutar Mandelbrotoiog 
siciipa do nekc ta^ke van i pusiiie 
da C kJizi po ovti) limp. Za svko C 
cna sc. naravno, odguvacaiud Ju- 
Ilia skup. Smcnom ovakvih frakla 
la dobio bi se utisak rasipanp po 
ietnog )uli|a skupa. 

Kada bi C doilo do ivice Man 
dciborotnvog skupa, (ulija skup bi 
se pcKpuno raspriio ■ na kra|u bis 
mo dobili samo .Fatoove wlaii- 
ie' (uv. fraktalnu praSmul potcf 
nog skupa, Medulim. . $ia bismo 
SVC mogli da ni|e oi-og .mcdulim'; | 
Cak i .Kreiu* bi trelulo nekoliko i 
dana da ovo izvedc. Zaio vi 
moicie samo da zamiSliaie sav 
rtcnstvu lih oblika 

Vcrovaino se piiaic Semo ovo 
sluii (a u> 10 i ne radi)7 Fraktali 
obpSniavju siabilnosi (ncsiabil- 
nosil dinamiikih sisiema. Ako se 
ndgovarajuii parameiri nalaze 
unutar Mandelbrotovog skupa sis 
lem )c stabiian. Ako su meduliin. 


paramctri van ovc^ skupa, sisiem 
je u haotiinom staniu Mandelbro 
tos' simp, znaii. predstavlia grani 
oi iztn^u stabilnosti i haosa. I 
posle neka ncko kaze da ni|e tan- 
ka llnija izmedu ova dva stanp' 

Evo neceg zanimljiMieg Znamo 
da ledva {cute da oa svom ekra- 
DU vidiie ove predivne siike. Kada 
Icvadnramo Z dobitamoX*+ 2XVi- 
-V-. Kada razvrsiamo dclove 
I komplcksnogbroiadobijamodaje 
1 realm dco X'-Y'', a imagmami 
IXYi. Poilo rclko ko|i raiunar 
irepoznaie komplcksnc brofcve, u 
maginarnom delu {emo podrazu- 
nevaii .i'. .Ako uzmemo C u obli- 
:u C-P+Qi. ilcraci)om po for- 
null Zk'+C dobicemo 
X - X’ - -t- P 

Y.2XY-I-Q 

Oval posiupak ponavliamo. Sto 
iic iieraciia. to )C slika prccirniii 
draz posmatranog skupa. Da bis- 
1 10 dikiili .pravi' MandelbriUov 
: mp morali bismo da izvriioio 
I eskonacno mnogo ovakvih itera- 
1 i|a, Sto je o{ito ncmogucc. Medii 
I m, pravimo kompromis lako ilo 
< rbmo. na|£c$ce. 100 i(eraci)a. 
Ako posle 100 iieracin tacka ne 
4iobegnc' mala le icrovatnoia da 


£e posle 1000 ili beskonacnu mno- 
go. Ovim komprocnisom itcdi se 
ogromtM vremc a od kpole siike 
se ne gubi. Ipak, ne ireba i6 i u 
drugu ktapH^ pa uraditi samo 
dve. tri iieraciie 

Poirebno )e joi ispitati kojorn 
brzinom tacka .bezi', radi boje 
D)a. Za 10 de nam posluZiti modul 
kompleksnog brop. Necemo ispi 
tivali razliku modula Zt-i— Z^. 
Pitate se zaSto? U pomoi piiskate 
matemalika Nas interesufc kada 
ova razlika leZi beskonainosli, a 
to znaCi da i modul 2 ^ , , mota da 
icii beskonaOnosti. i obmuto. Po 
smairaimo modul Kada on 
leZi b«kona{nosll'’ lYi^zano jC 
da je kriticna vrednost 2. Ako mo- 
diil dostigne 2 onda |e skoro sigur 
no da lie u sledectm iieracipma 
otici u beskonacnnst. Kako da )oi 
vik ubrzamu Izracunavanie'’ 
Mozda SIC primeiili da se, kada ra 
{unamo modul svaki pul se racu- 
na kvadraini knren. ito oduziina 
veliki deo racunar^og vtemena. 
Zato ne£emo opensati sa modu- 
lom vei sa niegovim kvadraiom. 

Na slici )e dat algoritam kc^ $e 
korisii za erun|c Mandelbrotovog 
skupa. Kon.sianta A predstavlp 
horizontalnu. B vertikalnu rezolu 



ci|u ekrana vaS^ raZunara, a I 
makamalan bnq iteracip. Bcop- 
cemo posle koliko iteracip ladca 
pttlazi granicu, tj. .beki' u bedso- 
nainosi. Brojaf predstavlp pro- 
menliiva k. Ako laika ne ^noeg- 
ne* posle I (1 — 100) iieradja boji- 
mo pcma Ako .pobegne' pre to- 
ga. bojimo ta£ku bo)cm> k 16 
(Sesnaest predstvip brot boja rk^ 
odnosno.vaiegraCuitara). Funkci- 
p mod daje ostaiak pn Mjenfu k 
sa 16. Kc^ deo skupa ie se videti 
na dkraou zavisi od P„„. P„^ 
kao i Qnui. Qiu>. M predstavlp 
granku ki^ kvadrat modula tre 
ba da pRkorail. Racunaiu se prvo 
Op I ciq, q. razmere u kopma ce se 
taike skupa prenosiii na ekran 
(po s I y OS1) Posle toga ulazimo u 
dvostniku petiju kop se brine o 
tome da se za svaku laiku izvrii 
glavoi deo programa. Dalje se ra- 
iunaju PO i QO. Te vrednosii 
predstvipiu numeriiku vrednost 
taike u razmeri za pnkazivanie na 
ekiaitu. Onda se izvriava naj- 
vainiji deo (iteracijc) koji p opt 
san ranip. Na kraju bojimo laiku 
I prelazimo na sle^u. Sio se liie 
ulaznih veliiina. predlaien slede 
ie vrednosii: P„m“-2.2S. 

P««-0-7S, Q«.n- ->-S. 

QM.-1.5iM-100- 

Dai p i algoritam za cnanp Ju- 
lip skupa. Prinap p isti kao i kcd 
Mandeibtotovoe samo SIo Z (ti 
Xl i Yl) varira (X„„ - Y»m 
.-1.S, )U,-Y,«,-1.S. 

M— 100). Kod Julip skupa mi^u 
ie je idurrislili z^nu osobinu 
pamih hinkap da p f(X. 
Y)-f(-X. -Y). ij. dataikaX.Y 
ima ism bo|u kao I -X, -¥.(>a 
pogodnofi ubrzava crtanje dva 


Nadamo se da ste sve ovo razu 
meli. Ako niste, proiiiajte jok pd- 
nom. I auloni ovog tek»a trebalo 
p dosia vremena. EkspenmentiZi- 
te sa laznim poietnim paramctri 
ma. Otkripc i sami neke zakoni- 
tosii. Nije suvike komplikovano. 
all kad vas fnktall pdnom opsed 
nu ostaiete njihovn zarobljenici 
zauvek. jet su neiscrpni. 

ftMop I cetvofo. kstodimenzi 
noi fmktali. Ne briniie. o njima 
drugi pul. 

Veliki problem predstavlia spo 
rost izraiunavanp. I dok ne naba- 
vite .Ktep'. teSiie se da IBM PC- 
-ju sa matematiikim koproceso- 
ram ireba 3-4 saia za crtanp. Ako 
ste stanovali program i doickali 
da se fiakial nacna, i pri lom se 
oduievili njime, prepotWupm iz- 
vanrednu, all ne bai pftinu knjigu 
(oko 80 DEM) .The Beauty of 
Fractals' (Heinz-Otto Peitgen. Pe- 
ter H. Richier. izdavai Springer 
Veri^ 1986). Siike su preuzeie iz 
le knjige. O 
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Sva o|tho\a »pretnosi i inudrmi je u progranuma. Meduiim. pri^ratni ne 
znaiu da nuste. Moraju da msslc oni kcqi ih izraduju. da rannan mogu da 
fade, a TK da misle. 

ROBf 410 j( 16-bi(iii rahuiar \elikih moguciKsn. kompatibilan « IBM PCj 
XT. 

Mozemo ga upcxKbljavaii kao: 

• sanKtsialni poslovni ra^narski SH(eni. 

- fflteligeninu radnu sianicu u LAN okohm: 

• tnielieeninu radnu iiamcuu I'N'IXoknIint: 



ROBi 4]0 uspdno izkottka^ann na )vim podrofjima poslmanja 

- kud posluviK obratk podataka: 

- u avlomadzaci)! kancelanje: 

- kud ran'oja prognmsk« oprfmc. 

- kod orgamzmanja i upoirebe baza poda(aka: 

- za nau^-iehniika izracunavania. 


a 


IROSTROJ 


R«iu ofpn23wupins><<ila|giuUipnUiitiiai>M«u narntnil'ti. 




jlROSTROJ 


Radnu ors3niuci|u Birostrop vcC smo prcdsiavljali u isaicni li« 
lu. Ovaj put Cemo reiSi nelio viSc o novosiima ii ponudi o%’og re 
nomiranog radnog kolekuva i o nafinima na koje de ih do kraia 
ove godine predsiaviii iriisiu. 

Bimiroi le sa svo)om ponudom prisuian iia naicm trii^ ved 
viSe 30 godina. Podco je ta prodajom kniigovodstvenih auto 
mata Ascota. ko)i su bili prvc marine le vrsie na naSem Ir?i5lii i 
predstavlgalc su pravi hit. Ptodaju je od samog jxtdeika praiil.i 
izrada programa. servisne tislugc i ikolovanjc korisiiika, a kvali 
let ponude i efikasnost suluge su. sa Sirengcm mreJo jcdinica po 
Jugoslavip (danas ih ima 3fi). rasli. 

Nekoliko puta u svom postoianju Bin>stroi sc naSao pred pa- 
kreinicnm. kada sc trebalo odiudiii u kom pravcu de tcci dalji 
tazvoi. 1)0 sada su sve te odiuke bile praviliic i rc/ultiralc su po 
zitivniin kreianiima u poslovaniu i dohutkii )cdna od lakvih 
sirateSkih odiuka usv-ojena )c i ove godine kada sc Birosirog us 
raerio na ponudu IBM PC XT i AT kompatibilnih rafiinata kogi 
radc pod MS-DOS operanonim sisiemoni i 32 bitnih mini radii 
nara koji fade pod UNlX-oin Ova dva operativna sistema mo 
glide |C povczaii. take da |c celokiipna poniida Birosiruja tnedti 
s^no kompalibilna. ' 

Nova onieniaciw Birosiroga. dakic. znadi iiklapangc ii svetske 
itendove radiinarstv.i i mfontiatike, odiukom da « kii(JU[e *ve 
ono ito se na svetskom irJiiiu moze clobiti icfiiiio (a m le pro 
svega maSmska opreraal. dokse vlasiiii donnnos ulaie ii najzn.i 
dajniii deo. to lesi, ii aplikaciomi proframskii opremu, ill drugim 
redima. ii znanje. I' Birostrojii su svcsni vaitnosii ovakve origen 
tacige i posledica koge ona nosi za sobuin. Mcdiiiim. smatragii da 
le to jcdini pravilan put ii poslindusiri|sku dniltvo, kogi su pred 
lozili. i/medu osiatog. i uvateni sinidniaci iz ovc oblasii na pogt- 
dinim radunarskim savctovangima 1 skupovima. Zagedno sa osta 
lira elemcniima pomide (servis, 'kolovaiigc, consulimgg, u biros 
trogu smairagu da bi ovakav program irebao zadovolgiti n|iho'.-c 
kurisnike. 

Medutim, mgesve ii kvalitctu poi.iidc, ngu treba. na odgovaraju 
di nadin. i predsiaviii trziliu- Zb-)g toga, ii Birostroju planiragu 
viic akciga unapredenga prixJage, ua kogima de budiice konsmke 
upoznali sa novosiiina u svogem prc^ramii 
Te su akeige i rcgionalnog i gugoslavenskog znadaga. MoWa bis- 
mo nagpre spomeniili dcraonnraviic na pogedmim podraqmia. 
gdge se prezciiiifaiu anlikacioni programi s obzirom na /eljc i 
poirebe gsosetilaca Takve akiivnusti sc planiragu ti scpiembru u 
Somboru i Z«rebii, u oktobru u SpKtu, a u novembru ii Crnog 
Con (Budva. Titograd, Plevlgj). Skopljii. PriJiini. Bangaluti. Osi 
gcku. u Siibocici i Kikimli. 

Od najvainigih specijalizovanih sagraova. na kogima udcsivuge Bi 
rostrog. spomenimo Sodobnu ciekmmiku u l.gubliani i Inierbiro 
-Informaiiku u Zagrcbii. 

Nagvedi specigalizovani sagam iz oblasci informatikc ii Jiigoslavi 
gi. Interbiro Informalika, slavi ove godme lubdeg - 20. godina 
odi^avanja. Birostrug udesiviige na sagmii lako redi od samog po 
detka, lime ge lag gubilcg iigedno I ngegov. 

Mozda ge. baS zbog toga, znadagno da dc sc RO ovum pniikom 
predsiavgti gotovo u celini novim programom. Od ramgih proiz 
uoda. ved poznatih naiem trziJiu. prcdstaviCc gedmo mail po 
slovni sistem RGB 210 i razliditc Siampaie iz programa RGB. 
Novosti: .Zvezde' na izlozbenoin prostoru Birosiroga bice ovc 
godme 32 bitm mini radimar X-20 SUPt RTI-;am. na UNlX-u ba 
zirani viienamenski sistem, AT kompaiibdan 16 bitni ratunar 
BIMAK 400. u samostalnom radu ill povezan u lokalmi mrc2ii 
BIROLAN. 16 bilni MS DOS kompaiibilan radunar ROBI 410 i 
laserski Siampad. Za sve posctiucc izlo2enog prostora Biroseroga 
na Intcfbirou. ove godine de bili dovolgiio novinc i zanimiiivosii, 
d.i lie prodii ick lako vet da se zansiave i deiaigno informiSii. 
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I/O Port 


de2urm telefon 


Svake srede 10.30-14.30 £asova moiete se 
direktno obratiti Svetu komp)utera. U to 
vreme pored telefona (Oil) 320-552 (direktao) 
i 324-191 (lokal 369) deiurace oaSi stnifni 
saiadnici. Odgovaramo i na pitanja o 
kvarovima ra£unara! 


KijigezaOnc 

Zeko bih da mi odgooonie 
gde u Jagoslaoiji da nadem sit 
dree knjige 

Ian Adamson: The ORIC 
ATMOS MANUAL 

- Peter Lupion, Prater Robin 
son: The ORtC ATMOS MA 
NUAL V. J. 

Beograi 

U nak)| zetnlji. na ^lost, 
knjige koje ste pomenuli 
moiete nabaviii jedino preko 
oglasa. Uieraturu za One. ina- 
£e, prodate Mladinska knjiga - 
KIP. grosisii£na prodaia kn|ie, 
61000 L|ubl)ana, Titova 3. tcT 
061/211 860. 

O 

Kompjuter za odlicaa 
uspeh 

Dobteu kompiutet la odMan 
uspeh, pa hih ieleo da pitam da 
li postop iitdan od njih ka/i 
padriaua soe pmgramr .so kop 


Objavljujte postere! 

Oledaiuci nekiiliko pu 
sljednjih hrvieiia pnm/riio 
sam da u rultni i BICE . HI 
Cf, najanlju/ua noor pro 
(jramr, obiaoljuirir i urio at 
rakiione slifice. pa uam da 
tern pniedlog da a soakom j 
bro/u ob/auiie po pusier, na \ 
.duplena' ill u ohiiku .sa i 
perplokota" koii se posehno I 
umetr u list. Predlaiem po I 
sterr zo sli/edece igrr: Blood \ 
Brothers. Predator, Platoon, \ 
Inin Horse. Charlie Chaplin, 
Psycho Soldier. Na ovaj na 
Nn hi I kompiurerski zalfub 
liemii, ko/i nr kapu/u BRA- j 
VO InemaCki lasopisl l sliC ■ 
nr gluposti imoli ita okaiiti I 
no zid. j 

Kad smo vet kud igata, j 
dopada mi se uaS natin oc/e ; 
n/ioania. all ste u tome pone '■ 
kad netealm' 

Mario Peter i 
Sesvete I 


ma sam odrastan" kao no pn 
rrter SCRAMBLE. PHOENIX. 
FLAYING SHARK.. 

Da li postoii program kofi 
Amiga 500 prewara a rw'anar 
kompatibilan sa C 64.' 

A. MarfcovU 
Kragujevac 
Raiunar nafpiibliini)i tvo- 
jim ielpama pe Commodore 64. 
Program koji simulira C 64 na 
Amigi posiofi. 


Video umeslo diska 

Posedujtm stan. dobn Com- 
modore 64 kop ima iestopolm 
iziaz za disk. Takude poseaujem 
oideo nkorder SABA 6069 Pi 
noble ko]i imo isti iestopolm iz 
laz za video ikonsii se za presni 
mavaniel. Da It hih mogao to 
da iskonstim i da la dim iirrda 
/a povezem, rako da pndaike, 
umeslo na disk, snimain na oi 
deo-kaseru naredbom SAVE''.S 
I da ih u<;ifat«m sa £.CMD'".S ’ 
Takode bih ieleo da poveiem 
komp)uier Iprekv izlaza za mo 
niiori sa video nkorderom iprr 
ko isiog izlazai sa aliem da is 
konstim komp/uterza iitlovanie 
filmova I sl. Kakii da to lut 

Vladan Todorovic 
Aleksinac 
Vera radunara i video rikor- 
dera ko|i bi sluiio kao pcrife 
njska mcmoniska icdinica u 
principu )e moguca, (pro£itaj 
te teksi .Whizzard kenridi" u 
broju S/88). Sio se tiCe titlova 
nja pornodu kompjuiera, stva- 
ri stoje isio: poticban je har 
dverski dodatak (nazvan gen 
lock) ko)i omogucava da se sli- 
ke iz komp)Utera i hkordera 
pome$a)u'. Direktna veza nc 
dolazi u obzir. ler je dobifena 
slika potpuno neupoircbljiva, 
a da ne priiamo o moguenosti 
kvara ra£unara zbog neisprav 
nog izlaza naTV'U. O 


Intro-pitaije 

Kako da prepoznam gde /e 
krai nekog mtroa ii prognrmu 


da hih posle snimio samo intro, 
a nr i program ngrui.’ 

Da li Moniior 49152 ima na 
redhu za sniman/e.’ Ako ima. 
kaji IT n/rn ol’lik ’ 

Zoran Cvetinovic 
Beograd 


robjem n 


n moieS reiiii Jaco- 
metriisllp odokativnom* me- 
todom. iSalu na stranii - 
moies. | cecimo. da pronadci 
SVC .siimnjive’ maJinske na 
redbe JMP i da isprobavaJ ped 
nu po pednu (izadei iz monito 


Sninrasbilo! 


Zoran Cvijetii iz Splha 
poslao nam je opiimo pismo 
u kopem se ogocteno osndupe 
piralovanpe igre SPORT AID 
'88 koja se u svetu, ina£e pro- 
daje u dobrotvorne svrhc. 
kao pumoc gladno) deci sve 
la. Ot^vliupemo odabrane 
odiomke pisma druga Cvije 
li£a. 

.. .Praiot’anie' le igre, tj 

kopi/a. po mem, a i po miSI/e 
nju suih s kofima sam o tome 
razgovarao. predstaulia fin za 
svaku osudu! Tu se doslovno 
radi 0 nezakonitom zoraJtiin 
n/u sredstaoa ktya hi mate 
oiiila kiX) pomn eladnoj deci 


nil bih ko/u igru koja se pro 
daje a ddbninKirTie surhel i da 
aiie ne kupu/u programe od 
njih. jer ioof^ kofi azrma od 
gladne djece ne zasluiuie po 
o/eten/e okaline. oec samo 
strogu usndu. 

2. Vaiem uredniHvu da inie 
ne pnma oglase navedenih 
.piraia' lili bih koga drugog 
tko .piratuje’ programe kop 
se prodaju a dobroloome 
sorhel, per bi time samo lolen 
too takue pasiupke, a suako 
tolenranie fe i preiuino odoh 

X Nodleinim organima i/ili 
ptgoslooenskom komirriu or 



Inam/emo sam ovo podvukao, 
ler se radi o ljudskim biama 
ko/imo smo duzni r^n naSu 
m>yi>ecu palnia i p^oc hez 
ikakoog razmiilianiai Soako 
umanpvanje lih sredsiava 
znaci, u kramiu ruku. doshiv 
no uzimanie kore kniha iz ru 
ku i^feteta xo/e je na loia smrti 
od gladrf .Pratovanre' le 
ooim beskrupalozmm finom 
izgubilo navodmke oko svog 
mena i prrilo u na/gon ohlik 
otimoNne’ 

Kako smorram da ne smiie- 
mo sjediti 1 mirno sue to pro 
matron, predlaiem, u me one 
djece zbog koje je ova akeija i 
^ktenuto. kao i sve ostale dje 

I. Sinm kupcima .pirat 
skih' programa da bojkotuiu 
.pirate' koji prodatu oi;u igni 


ganizacionog odbora okciie 
SPORT AID ‘88 da pokrenu 
odgovarajace akcije kako hi se 
knvd za ovakoo kaljanje na 
ieg ugleda zasluieno kaznili. 
Soaka neaktivnost u vezi s 
omm ht. hez obzira iro ce okn 
pr vec odaono bin zavrsena 
kad 000 pismo dospije v itam 
pu, znaiila tolenranje i preiur 

no odobrooanie. 

4 .Pratima" koji ilegaino 
prodatu kapije te igre da po 
kaiu makar malo savjesti i 
morala i prestanu sa njenom 
proda/om. te da sav novae ka- 
p su do soda zaradiU od njene 
prodaje uplote u Fond za po 
moc gladno) djeci soijeia. ka- 
ko bi saprali bar neSio ad ono 
ga blata koje im se soda nala 
zi no obrazima... 
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Uredi^ VofiaJav Mihailovic 


ra i probai sa SYS <a<]resa>: 
ledna od njih staxtufe igni. Da- 
lle le sve laJ«>. Oodaina po 
dio£: iz veciDC introa izlazi se 
priliskom na SPACE ili RE- 
TURN - (reba. dakle. da nadei 
fjdc se ispitupe pritisak na ie- 
dan od ova dva lasicra. 

Nat^ba Monilora 49152 za 
snimanje Woka meinoriic iz- 
gleda ovako: S 'ime progra- 
ma'.OS. <poectak>. <kra- 

* Ako radiS sa kasetofonom 
(mnneni brt^ 08 u 01. Adrcsa 
po£rtka i kraja bloka koii 
snitna je u hcksadecimalnom 
obliku (znak za dolar se ne pi 
lc|. O 

Neptimlabele 

Imamo Commodore 64 i po 
eama sma a maimsiitim ^ 
^ramiraniu. Kanstmo Monitor 
491S2 I kaia n<ipisrmo otuJriw 

LDXaSOO 

I pmisnemo RETl'R.V rocunar 
napiir zaak miania i nr dd'da 
sc unou sJeaeco hniia. Isia se 
deSooa I kudo se umse: 

BSE L2 

Da li 10 L2 mbd preskofiu.^ 

Kado naptirmo maiinski 
program, kako ga staiiooai.’ 
Sa BUS. ili posioii neka dmga 
naredho ’ Mdei i iHpv 

Opatqa 

Ono 'L2* do van) zadaie 
■nuke aaziva se u program 
skom iargonu LABEI^. To |e 
neka vrsta simboliCkog imena 
za odredenu adresu. Monitor 
49152 DC podriava labele. pa 
ie sasvim prirodno do vam se , 
lavlpiu kojekakvi zhakovi pi 
tania Kako onda uneii jho 
gram? Jednostavno. labele te- 
xt preskakali. a adresc na koji- 
ma se one javliapi pee mnetno 
nika maiinske instnikcije <re- 
dmo L2 LOX...) zapidle. Na 
mesiima gde se labele lavljaiu 
kao oper^ maiinskih in 


strukciia (reamo BNH L2) 
treba nmesio labele napisati 
odgovara|u£e preihodno zapi 
sane adresc. Ako se desi da se 
labels prvo |avi kao operand, 
ne ostaie vam mda dnigo ne- 
go da umcsio njc upBeic neku 
zgodnu privremenu adresu. a 
(ek posle da je promcnite u 
tadnu vrednost. 

Jednostavni)) naiio ie. na 
ravno. loiristiti neki od asem 
blcra ko|i podrtavaju labele. 
reamo Prob Assembler ili 
Mae fl 

MaSinski program napisan 
uz pomoc Monilora 49152 
mo2c se siano\'ati iz samog 
monilora naredbom 

G <sianna adresa> 

|e startna adrcsa data u 
heksadccimalnom obliku i pi 
ie se bez znaka za dolar. Iz 
BASIC a se program siarluie 
naredbom 

SYS < startna adrcsa > 
a startna adrcsa le ovde oba 
vezno u decimalnom obliku. 

O 

Koji SIA dije beamtiiosl 

Vktsnik sam C 64. Kako da, 
konstrn monnaiski program, 
tnam kufa le STA nairdba od 
govoma m hsmrrnosr ’ 

Igor Mihapovic 
Crveaka 

Drag! Igore. razoearattmo 
te: nikako. Jedino ti osta|c da 
konsbi .metodu direktnog po 

E dan)a' - treba pmbali, pro 
ii... Pazi santo da se rvuie 
traganie za poukom nc pretvo- 
n u .metodu uzaludnih poku 
Sa;:* . 

O 

DisK-jediiiicazaAUiiSr 

Sedaono sam postao sm m 
olasnik AlanfO S20 ST L' kom 
plelu ka/i sam kupiti dohio sam 
I /ednusrnrni disk draju. Poito 
on ne zadmaliaua moie poirriie. 
adlu6o sam da kupim dwsini 


m. Od jednog pniaielia sam cuo 
za disk dni)u NEC 1037 a. Rr 
kao mi je da le to u sioan SE 
314. Gde mogu da ga kupim i 
kako da ga pnkliuCim na ST' 
Mladea Ifkovic 
StdHKica 

Modul ko|i se ugraduic u 
Auriicvu disk ledinicu srvamo 
je NEC-ov. All. to le samo mo 
dul: da bi se dobio kompictan 
drajv poCicbni su |oS i kuti|a. 
ispnvi|a2 i kablovi. i sve to 
treba posebno dr^upih <ili na 
praviti). Mno^ |e zgodniie 
kupiti disk ledinicu kompati 
bilnu S3 Atariies'om. Prudaiu 
se I kod nas (pogledai. rccirtio, 
oglas PNP ElMronic). 


Surilmijevi 

Itnamo sledc£e broieve. 

9/66. 

2.3.4,S.6,9. 12-K-, 

43.7-8,9/88 

Imamo izvcstan biO) pn 
meraka speciialnog izdania 
.Svei igara' brO| 2 i 3. 

Ncmamo ni|edan prime- 
rak iz 1984. i 1985. ^ine. 
kao ni .Svei igara* broj 1 


Mesioiialiie taslatiire 

Imam Speerrum 48k' i inteie 
su/e me gde se i po kofoi ceni 
miigu nahamn pro/esionalnr 
,/nes' lasraturr. Takode molim 
citaoce kofi hi prodali , Ines' las 
taturu da mi se jaue. 

\a kra/u piranie: zaslo mste 
obfoinli poukooe koje sam turn 
poskH) za sepirmharski hrot ' 

Dcian Lazatevk 
Prolelerska 141/14 
I92S8 Majdanpek 
Za tastaturc .INKS* obraiiii 
se na adresu. TIPRO. Gcrbitc 
va 51/3. 61000 l.)ubl|ana. Sto 
sc life poukota sirpi se: ilo 


PRV’ACEsnm 

Rrdakivi Siiera knmpju 
lent' trsntam izdoiHinif }uhi 
lamog prdesnog hniia ikisrg 
I ndini ('osupiMi. ZrUm oam 
loS mnogo dutvih i iispcsmh 
gadina izlaieaia. 

Dragaa I'aradaniii 
Kikiada 



lAM-DM - ispnvb ispnvKe 

'■ krofu 78/S8. Zoran Plenkosa /e oh/amo ispranku suog 
pragrama za RAM disk. I g omj ispraix i. na iahst. porkrala se 
gieika. ovag pula knoiivm naieg saradmko kop r listing prr 
kucaooo. 

Da bisie. dakle ispraaili program za RAM disk irrha da za- 

bnteve « DATA laMid Bniie 234 origmalm lisboga 

sa pevd) 18 broieva ispravfce koja saio mi obfavOi. kaiiti 235 
sa ilfdrHh 17 bniieva i liaqu 240 sa posledniih IS brofcva 
■ale iapnvfce. 

Izviniavamo sc i autoru i Ciiaocima. Redakc^ 


NARUDZBENICA 

0\tm neopoziwi naniiuiem sledetc broiere 3 m'| 

kiimpiulrra* 






— 


Pnmerke cu plaiiii pouzerem poAiaru. 
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ollvelli 

Olivetti: otvorena sistemska arhitektura 

Gradenje informacionih sistema na OSA konceptii omogucava jedinstveno povezivanjc proizvoda Olivetti i 
drugih proizvodaca nezavisno od njihovih tehnoloSkih karakteristika. Kao efikasan model OSA nudi modu- 
lamo organizovanje HW. SW i servisa koji odgovaraju DE JURE i DE FAQO siandardima u oblasti infor- 
raatikfi • Motorola, Intel, Unix, MS-DOS. OS/2, X.25, ISO/OSI, X.400, SNA, ETHERNET, STARLAN... Oli- 
vetti sistemi su otvoreni u smislu integracije u danasnje okruzenje i buduci razvoj tehnologije i aplikacije ga- 
rantujuci kontinuitet i kompatibilnost. 



OSA ima fctiri osnovnc komponen 

- novii llniju irBRikompiuti-ni 1,SX 
3000 

intcligentne siaiiice op^te I speci 
jalnc namenc 

- raznovrsne mogucnosti um 
rciavanja 

- software 

1,SX 3000 sii 3^bitni miniracunan. 
7 osnovnih modela. od kojih nanaci 
podrzava do 140 simultanih kons 
nika. Operativni sislem |C /.asnovan 
na UNlX-5 i X/OPEN siandardima 
Razvoj aplikacije jc ii jezicima trecc 
j ietvrte generaci|c. upravljanjc po 
dacima pomocu relacionih baza 
ORACLE ill INFORMIX. reSenje za 
automatizaciiu kancclarijskog po 
slovanja OLISOf-T itd. 

I.5X 3CK)0 miniradunari, u kombina 
ciji sa MS-DOS ambijcntainim sla 
nicama, • samostalni 

i/ili umrezcni ii lokalnu/gcografskii 
mrezu, predstavijaju svcobuhvaino 
/DDP rcSenje za infoniiacioni sis 
tem radnih organizacija. 
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VBJD IZKt OODATW O 

KAtAmniA ZA MCA. 

UTlAnat* I MtMMM. CZtAMniOatAHAWMAaillAi aiVIBMM i MIMO 
mtuA* »Afr’“ ~ 


E tAvjrri nuuKoM izma k sompatmlaca i oogiatw owm i i 
.uiwn OA.MA aarnKM kMOM. mai ujwiU' pbooum ma f * 
IFTf Kp - Ml MW.wrjLUIl OHOPL lUWr EWm. BABB lAM! 
k.1^ teUX8 KUPITI rc . ^-VITB NAJ>4 SB 
, DAJBMO p>VAA^CU.U.i.aEmyi,S|.VLAZ^B... 
A^T>uu ST aso/^aaoxio^o 
le MEMOIU Mb NA IMTin HZ IBMLfBaA. TtM U 
EgBMACi:i, — 


A SA UCMBCMIM HPAaVL. 
UTBAATUU . MHIAVa I SSRVS . 






Nl KOMPJUTERSKA OBRADA PODATAKA VISE NE MOZE BEZ AERA 


• Kvalit«tne trake za Itampafie ^ 

• Obrasct za kompjutersku obradu podataka 

• Tabelarne etikete za kompjutere 

• Termoraaktr/ni papir za kompjutere 


Za dodatne Intormaclje obratite se na 

asm 


Sluitn prodaje 

Orrtke 

Copova 24. 63000 Ceija 
telefon (centraia) 31-312 
telex 338-53, aero gr. yu 
teMax 25-305 
(obrasci za kompjutersku 
obradu podataka, tabelarne 
etikete za kompjutere) 


Sluiba prodaje 

Trg V kongresa 5 
teMon (centrala) 24-31 1 
telex 335-1 1 yu aero 
telefax 25-305 
(pisabe trake za itvnpaie. 
termoreaktivni papir za 
kompjutere) 












